Geomorfologia — Afio 2022 IN GENIERH

Trabajo Practico N° 3

Guia para abrir archivos kmz (kml) y crear mapas en Google earth

Vaya al menu archivo - abrir 2y seleccione el archivo .kmz o .kml provisto en el aula virtual (descarguelo previamente en su computadora)
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Antes de comenzar comenzar a digitalizar las geoformas pedidas en el trabajo practico, cree una carpeta con el nombre “movimientos en masa”
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Para digitalizar los movimientos en masa cree rutas (lineas) o poligonos a partir de hacer click con el botdn derecho sobre la carpeta recientemente
creada. También puede emplear los botones del menu de arriba, seleccionando previamente dicha carpeta. También puede crear las geoformas y
después moverlas adentro de la citada carpeta. Haciendo click derecho en la carpeta, y en propiedades, en la pestaiia estilo/color, puede
cambiar/editar el color de las lineas o poligonos, asi como el grosor de ellas. Tenga en cuenta que deben ser perfectamente visibles una vez que cree
el mapa.
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Luego de digitalizar las geoformas, elabore el mapa como se explica a continuacién: vaya a archivo = guardar ->guardar imagen. Alli vera que
automaticamente se le afiade un titulo, leyenda, escala y el norte. Haciendo click sobre el titulo y la leyenda puede editarlos. En la leyenda puede
afadir o quitar elementos. También puede editar el nombre que aparece por defecto en cada elemento de la leyenda al hacer doble click sobre él.
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Finalmente exporte o guarde el mapa creado como una imagen .jpg o .tif. Esta imagen es la que debe presentar para cumplimentar con el punto 6 y
8. Para ello, una vez editados todos los elementos del mapa, vaya al botdén guardar imagen (sefialado con un rectangulo rojo en la imagen de
arriba).
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Tenga en cuenta que también puede guardar las georformas que digitalice ya sea individualmente o todas juntas en Unico archivo a partir de la
carpeta que las contiene. Para ello, haga click derecho en la carpeta, elemento o geoforma a guardar, y seleccione el submenu “guardar lugar
como”. Selecione el directorio a guardar, el nombre del archivo, y finalmente el formato que sera o .kmz o bien .kml. A fines practicos, no hay mucha
diferencia entre ambos tipos de archivos, y en general los SIG pueden abrir los dos tipos sin problemas.
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