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El versionamiento y GIT

Introduccidn

Un sistema de versionamiento es aquel que registra los cambios realizados sobre un archivo o
conjunto de archivos a lo largo del tiempo, de modo es posible recuperar estados anteriores de
los mismos. Esto es, es posible obtener versiones especificas mas adelante. Poder manejar un
sistema de versionamiento aplicado a los archivos fuente de los proyectos que se realicen
permitirdn realizar un control de las versiones de esos proyectos que resulta imprescindible al
momento de trabajar de manera colaborativa y cooperativa.

Sistema de control de versiones locales

Imagine la siguiente situacion: ud crea un proyecto y a medida que avanza en el mismo va
realizando backups de los pequefios avances. Estas copias de respaldo las organiza en un
directorio, usando como estrategia probablemente el dia y horario en que fue grabada la copia.
Ademads, probablemente necesite un archivo que permita detallar que avance contiene cada
copia de respaldo.

Como puede suponer esta estrategia (muy comun, lamentablemente) estd expuesta o es
susceptible a los efectos de los errores humanos que pueda cometer el desarrollador. Es muy
probable que este desarrollador olvide en qué directorio almacend una copia de respaldo
especifica, asi como es muy probable que no lleve un registro de las novedades de cada copia
de respaldo. También es probable que el desarrollador sin desearlo sobreescriba una version
anterior o elimine una copia por error.

Para evitar esto, se desarrollaron los denominados Sistemas de Control de Versionamiento
(VSC). La primera generacion de estos VSC se denomind de “tipo Local”; por lo cual consistian
simplemente en una base de datos en la cual es posible llevar el registro de los cambios
realizados. Esto se puede observar en la figura 1.

Local Computer

Checkout Version Database

version 1

Figura 1. Esquema de funcionamiento de un VSC Local

Sistema de control de versiones centralizados

Si nos centramos exclusivamente en el desarrollo de proyectos software, nos toparemos con la
necesidad natural de poder desarrollar esos proyectos de manera colaborativa, y de alguna
manera usar un VSC. Por este motivo, se desarrollaron los sistemas de control de versiones
centralizados (Centralized Version Control Systems o CVCSs en inglés). En estos sistemas se
mantiene un Unico servidor que contiene todos los archivos versionados del proyecto, desde el
cual los clientes descargan los archivos, tal como se puede observar en la figura 2. Durante
muchos afios, éste ha sido el estandar para el control de versiones.
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Computer A Central VCS Server
Checkout
Version Database
A ESD

Figura 2. Esquema de un CVSC

Esta configuracion ofrece muchas ventajas, especialmente frente a los VCSs locales. Una de ellas,
y quizds la mds importante; es que es posible establecer estrategias para la distribucidn de las
tareas y la visualizacién del rendimiento de cada cliente de acuerdo con los aportes realizados
en el proyecto. Ademas, los administradores tienen control detallado de qué puede hacer cada
uno; y es mucho mas facil administrar un CVCS que tener que lidiar con bases de datos locales
en cada cliente.

Sin embargo, esta configuracion también tiene serias desventajas. La mas obvia es el punto
unico de fallo que representa el servidor centralizado. Si ese servidor se cae nadie puede
colaborar o guardar cambios versionados de los aportes sobre los que estd trabajando. Si el disco
duro en el que se encuentra la base de datos central se corrompe, y no se han llevado copias de
seguridad adecuadamente, se perdera absolutamente todo, con excepcion, claro esta, de las
versiones que han quedado en las maquinas locales. Dado que los VCSs locales sufren de este
mismo problema, resulta claro que es una desventaja asociada a la amenaza que significa
mantener toda la historia del proyecto en un unico lugar.

Sistema de control de versiones distribuidos

Los sistemas de control de versiones distribuidos (o DVCS) fueron concebidos con el objetivo de
subsanar las desventajas de los sistemas anteriores. Para lograrlo, estos sistemas determinan
qgue, al momento de que un cliente descargue la ultima versién del proyecto, esta replicara
completamente todo el repositorio. El término repositorio hace referencia al espacio usado para
mantener un conjunto de archivos que se puede modificar, recuperar o eliminar. De esta manera
cada cliente se convierte ademas en un servidor. Asi, si un servidor se corrompe, es posible usar
cualesquiera de los repositorios de los clientes como copia para restaurar en el servidor. Asi,
cada vez que se descarga una version, en realidad se hace una copia de seguridad completa de
todos los datos. Esto lo podemos observar en la figura 3. Este esquema de funcionamiento
permite establecer un conjunto de estrategias de trabajo colaborativo que resultan muy
interesantes, aunque requiere un conocimiento mayor de la forma en la cual se debe definir la
forma de trabajo y la resolucién de posibles conflictos que se puedan generar. Es decir, se puede
establecer varios tipos de flujos de trabajo que no son posibles en sistemas centralizados.

Que es GIT
Entre el afio 1991 y el afio 2002, la mayor parte del mantenimiento del nucleo de Linux se realizo

mediante parches y archivos. Como era de esperarse, el intenso trabajo que la comunidad
realizd sobre este proyecto requirié el uso de un DVCS. Asi, en 2002, el proyecto del ntcleo de
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Linux se alojé en un DVCS propietario denominado BitKeeper. En 2005, la relaciéon entre la
comunidad que desarrollaba el nucleo de Linux y la compafiia que desarrollaba BitKeeper llegd
a su fin. Asi, Linus Torvalds, el creador de Linux desarrollé su propia herramienta de
versionamiento basada en algunas de las experiencias adquiridas durante el uso de BitKeeper.

Server Computer

Version Database

version 2

version 1

Computer A Computer B
Version Database Version Database

A
Y

Figura 3. Esquema de un DVCS

Algunos de los objetivos del nuevo sistema fueron los siguientes:
e Velocidad
e Disefio sencillo
e Fuerte apoyo al desarrollo no lineal (miles de ramas paralelas)
e Completamente distribuido
e Capaz de manejar grandes proyectos, tales como el nucleo de Linux de manera eficiente
(velocidad y tamafiio de los datos)

Este sistema de versionamiento se denominé Git, y desde su nacimiento en 2005, ha
evolucionado y madurado con las premisas anteriores. Por este motivo, la curva de aprendizaje
resulta muy liviana, es facil de usar, es tremendamente rdpido, muy eficiente con grandes
proyectos, y tiene un increible sistema de ramas (branching) para desarrollo no lineal.

Los fundamentos de GIT

A pesar de que las bases del funcionamiento de los VCS son similares, hay que empezar
indicando que Git propone algunas diferencias a tener en cuenta. Git almacena y modela la
informacién de forma muy diferente a otros sistemas tales como Subversion, a pesar de que su
interfaz sea bastante similar; por lo tanto, comprender esas diferencias ayudara a evitar
confusiones. Mientras que la mayoria de los demas sistemas almacenan la informacién como
una lista de cambios en los archivos, esto es, modelan la informacién que almacenan como un
conjunto de archivos y las modificaciones hechas sobre cada uno de ellos a lo largo del tiempo
(figura 4); Git modela sus datos mas como un conjunto de instantaneas de un mini sistema de
archivos. Cada vez que se confirma un cambio, o se guarda el estado actual de un proyecto en
Git, basicamente se genera una foto del aspecto actual de todos los archivos del proyecto en
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ese momento, y el sistema guarda una referencia a esa instantanea. Para ser eficiente, si los
archivos no se han modificado, Git no almacena el archivo de nuevo, sino que genera un enlace
al archivo anterior idéntico que ya tiene almacenado. Este esquema de almacenamiento es
modelado en la Figura 5.
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Figura 4. Modelo de almacenamiento de las versiones de otros DVCS
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Figura 5. Modelo de almacenamiento de las versiones en Git

Esta gran diferencia significa que Git reconsidera casi todos los aspectos relacionados con el
control de versiones que por tradicion muchos de los demds sistemas copiaron desde las
primeras generaciones de VSC. Este modelo convierte a Git en una especie de mini sistema de
archivos con algunas herramientas tremendamente potentes construidas especificamente para
poder adicionalmente realizar las tareas de un VCS. Los beneficios mas notorios de este esquema
de funcionamiento se reflejan en la manera de gestionar las ramas (branching), aspecto que se
considerard mas adelante.

Consecuencias de este modelo

1. Casi cualquier operacion es local: La mayoria de las operaciones en Git sélo necesitan
archivos y recursos locales para operar (por lo general no se necesita informacion de
ningun otro ordenador de tu red). De esta manera la mayoria de las operaciones tienen
no generar sobrecarga y por lo tanto no hay retardo en uso de la red. Como toda la
historia del proyecto se encuentra en el proyecto descargado al repositorio local, la
mayoria de las operaciones parecen ejecutarse practicamente de manera inmediata.
Por ejemplo, para navegar por la historia del proyecto, Git no necesita acceder al
servidor para obtener la historia y mostrarla, simplemente la lee directamente desde la
base de datos local. Esto significa que observards toda la historia del proyecto casi al
instante. Si quieres ver los cambios introducidos entre la version actual de un archivo y
ese archivo hace un mes, Git puede buscar ese archivo y hacer un célculo de diferencias
de manera local, en lugar de tener que pedirle a un servidor remoto que lo haga, u
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obtener una versidn antigua del archivo del servidor remoto y hacerlo de manera local.
En definitiva, podra realizar los cambios de manera totalmente desconectada del
servidor, llegando Unicamente a conectarse al mismo Unicamente luego de confirmar
los cambios, o cuando desee traer a su repositorio local los cambios realizados por otros
clientes.

2. Gitestablece fuertes mecanismos de integridad: Todo en Git es verificado mediante una
suma de comprobacidn antes de ser almacenado, y es identificado a partir de ese
momento mediante dicha suma (checksum en inglés). Esto significa que es imposible
cambiar los contenidos de cualquier archivo o directorio sin que Git lo sepa. Esta
funcionalidad esta integrada en Git al mas bajo nivel y es parte integral de su filosofia.
No es posible perder informacién durante su transmisidn o sufrir corrupcién de archivos
sin que Git sea capaz de detectarlo.

3. Git generalmente sélo afiade informacidn: Cuando realizas acciones en Git, casi todas
ellas sélo afiaden informacion a la base de datos de Git. Es muy dificil conseguir que el
sistema haga algo que no se pueda deshacer, o que de algin modo borre informacion.
Como en cualquier VCS, puedes perder o estropear cambios que no has confirmado
todavia; pero después de confirmar una instantanea en Git, es muy dificil de perder,
especialmente si envias (push) tu base de datos a otro repositorio con regularidad.
Podemos experimentar sin peligro de fastidiar gravemente las cosas.

Los tres estados

Esto es lo mas importante a recordar acerca de Git con el objetivo de que el proceso de
aprendizaje prosiga sin problemas. Git posee tres estados principales en los que se pueden
encontrar tus archivos: confirmado (committed), modificado (modified), y preparado (staged).
Confirmado significa que los cambios se han confirmado y los datos estan almacenados de
manera segura en tu base de datos local. Modificado significa que has modificado el archivo,
pero todavia no lo has confirmado a tu base de datos. Preparado significa que has marcado un
archivo modificado en su versidn actual para que sea considera en la préxima confirmacion.

El funcionamiento de estos estados y sus efectos estan indicados en la figura 6:

1. El directorio de Git (git directory o repositorio git) es aquel donde Git almacena los
metadatos y la base de datos de objetos de los proyectos. Es la parte mas importante
de Git, y es lo que se copia cuando se clona un repositorio desde otro ordenador.

2. El directorio de trabajo (working directory) es una copia de una versién del proyecto.
Estos archivos se obtienen de la base de datos comprimida ubicada dentro del directorio
de Git, y se colocan en disco para poder usarlo o modificarlo.

3. Eldreade preparacién (staging drea) es un archivo sencillo, generalmente contenido en
el directorio de Git para el proyecto, que almacena informacién acerca de los cambios
gue se confirmar cuando se realice el préximo commit. A veces se denomina indice, pero
se esta convirtiendo en estandar referirse a él como el drea de preparacion.

El flujo de trabajo bdsico en Git es algo asi:

1. Eldesarrollador modifica una serie de archivos en el directorio de trabajo.

2. El desarrollador prepara los archivos, afiadiendo instantaneas de ellos a tu area de
preparacion

3. Confirmas los cambios, lo que toma los archivos tal y como estan en el area de
preparacion, y almacena esa instantdanea de manera permanente en tu directorio de Git.

Si una versién concreta de un archivo estd en el directorio de Git, se considera confirmada
(committed). Si ha sufrido cambios desde que se obtuvo del repositorio, pero ha sido afiadida al
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area de preparacidn, estd preparada (staged). Y si ha sufrido cambios desde que se obtuvo del
repositorio, pero no se ha preparado, estd modificada (modified).

Local Operations

working staging git directory
directory area (repository)

.
—

Figura 6. Directorio de trabajo, area de preparacién y directorio Git
Que es GitHub

Muchas personas pueden pensar que Git y GitHub son lo mismo, ya que la mayoria de las
ocasiones estan estrechamente relacionadas, pero a la hora de la verdad, son cosas totalmente
distintas.

GitHub se puede definir como un servidor donde alojar los repositorios de los proyectos,
afiadiendo funcionalidades extra para la gestién del proyecto y del cédigo fuente. A diferencia
del proyecto Git, éste se trata de un servicio comercial, ya que, aunque tiene una parte publica
gratuita, cuenta con la desventaja de que todo el cédigo que subamos estard disponible para
cualquier persona. Si queremos decidir quién puede tener acceso a nuestro repositorio,
entonces seria necesario pasarse a la modalidad de pago.

Por lo demds los proyectos que alojamos utilizan el sistema de versionamiento propuesto por
Git.

Entre las principales caracteristicas que nos ofrece GitHub podemos destacar:

e Una Wiki que opera con Git para el mantenimiento de las distintas versiones de las
paginas.

e Sistema de seguimiento de problemas. Se trata de un sistema muy parecido al
tradicional ticket, donde cualquier miembro del equipo o persona (si nuestro repositorio
es publico) puede abrir una consulta o sugerencia que se quiera hacer.

e Herramienta de revisién de cédigo. Permite afadir anotaciones en cualquier punto de
un archivo

e Visor de ramas que permite comparar los progresos realizados en las distintas ramas de
nuestro repositorio
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Relacidn entre GitHub y STS

El objetivo serd crear proyectos en el repositorio de Github. Estos proyectos seran nuestras
aplicaciones Spring boot. De esta manera se podra trabajar de manera cooperativa y
colaborativa en los proyectos. STS provee las funcionalidades para realizar los comandos git de
manera grafica.

La cuenta en github

Para poder utilizar el repositorio y el VSC de Git que ofrece Github es necesario previamente
crear una cuenta. En la pagina www.github.com/login podra crear una cuenta. Los pasos para la
creacién de esta cuenta son similar a la que se utilizan para crear cuentas de correo.

< C & github.com/login

Hi Aplicaciones cursos anline videos cursos apuntes hibernate st android metodos numericos primefc

Sign in to GitHub

Username or email address

]

Password Forgot password?

New to GitHub? Create an account.

Creacion de repositorios en github

Una vez que ingresamos con las credenciales dentro del sitio de github aparecera una pantalla
similar a la siguiente

sen

& C @& httpsy//github.com QO *» g

2: Aplicaciones cursos onling videos cursos apuntes hibernate jsf android »

( ’ Search or jump to... Pulls Issues Marketplace Explore .f;‘. + -

Repositories m

Find a repository... The easiest way to introduce yourself on GitHub is by creating a

Introduce yourself

READMIE in a repository about you! You can start here:

] aralvega/calculadora

aralvega / README.md
] aralvega/ £ ;

BibliotecaSpringBootApplicati...
Hi, I'm @aralvega

SER T e

I’m interested in ...

] - .
Working with a team? I'm currently learning ...

I'm looking to collaborate on ...

GitHub is built for collaboration. _
How to reach me ...

Set up an organization to
improve the way your team

works together, and get access S :
g 9 Dismiss this
to more features.
Create an organization

Para crear un repositorio nuevo vamos a seleccionar el botén new.
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En la ventana siguiente podremos colocar el nombre del repositorio y una descripcién.

Owner * Repository name *

‘ aralvega ~ } [ demorepository \/]

Great repository names 4 demorepository is available. |Jeed inspiration? How about glowing-octo-broccoli?

Description (optional)

@ g Public
m— Anyone on the internet can see this repository. You choose who can commit.
‘e E’ Private
You choose who can see and commit to this repository.

Initialize this repository with:
Skip this step if you're importing an existing repositary.

] Add a READMIE file

This is where you can write a long description for your project. Learn more.

[ Add .gitignore
Choose which files not to track from a list of templates. Learn mare,

[ Choose a license

A license tells others what they can and can't do with your code. Learn more.

Create repository

Si presionamos el botdn Create repository generaremos un repositorio.

& aralvega / demorepository ®OUmuatch ~ | 1 | ¥ Star | 0 | % Fork

<> Code @ lssues il Pull requests (¥) Actions [ Projects [0 Wiki (1) Security |~ Insights

Quick setup — if you've done this kind of thing before
[é] Set up in Desktop or HTTES SSH https://github.com/aralvega/demorepository.git )

Get started by creating a new file or uploading an existing file. We recommend every repository include a README, LICENSE, and .gitignore.

...Oor create a new repository on the command line

e

echo "# demorepository” >> README.md

git init

git add README.md

git commit -m "first commit"

git branch -M main

git remote add origin https://github.com/aralvega/demorepository.git
git push -u origin main

Gestionar proyectos en el repositorio creado en Github

Es posible asignar un gestor de proyectos al repositorio creado. Para ello nos vamos a la solapa

projects
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[ aralvega / demorepository @® Unwatch ~ | 1 ¥¢ Star 0

{» Code (D) Issues 1"l Pull requests (*) Actions [T Projects 0 Wiki ) Security |~ Insights

Y presionamos el botdn Create Project

[ aralvega/ demorepository @Unwatch ~ | 1 | ¢ Star | 0 Yok 0

<> Code @ lssues il Pull requests (® Actions [ Projects [0 wiki ) Security |~ Insights

Organize your issues with project D

Y en la pdgina siguiente estableceremos lo siguiente

Create a new project

Coordinate, track. and update your work in one place, so projects stay transparent and on schedule.

Project board name

Proyecto Kanban

Description (optional)

Se va a desarrellar una aplicacion web. Se asignaran tareas a diferentes usuarios colaboradores. Las tareas se pueden
organizar en actividades. Las actividades/tareas pueden estar en tres estados: To do (por realizar) - In progress (siendo
procesada) - Done (finalizada). Para las actividades ademas del usuario responsable es posible indicar como recurso 2l
tiempo en el que se estima deberia realizarse. Ademas, un usuario puede tomar el rol de lider; el cual se encargara de
revisar |as tareas finalizadas y de requerirlo volverlaal a colocar en alguno de los estados anteriores, Ademas puede
redefinir las responsabilidades de los usuarios con respecto a las tareas.

Project template

Sawve yourself time with a pre-configured project board template.
Template: None ~
Templates

v None
Start from scratch with a completely blank
project board. You can add celumns and
configure automation settings yourself.

Basic kanban

Basic kanban-style board with columns for To

do, In progress and Done. Terms  Privacy Security Status  Docs

'ricing APl Training Blog About
Automated kanban

Kanban-style board with built-in triggers to
automatically move issues and pull requests
across To da, In progress and Done columns,

Automated kanban with reviews
Everything included in the Automated kanban
template with additional triggers for pull
request reviews.
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En el cual lo mas importante es que usaremos un template de un proyecto Kanban. Este gestor
de proyectos se basa en la idea de creacion de tareas que estdn en tres estados. Por hacer, en
proceso y finalizados.

Una vez que seleccionamos todo presionamos el botén Create Project. Ahora cada vez que
ingresemos a la seccién projects veremos nuestro tablero kanbam

[ aralvega / demorepository @uUnwatch ~ 1 ¥ Star | 0 0
Code Issues Pull requests Actions [ Projects 1 Wiki Security Insights
[ 10pen « 0Closed Sort =
Proyecto Kanban Se va a desarrollar una aplicacién web. Se asignaran tareas a
(O Updated now diferentes usuarios colaboradores. Las tareas se pueden

organizar en actividades. Las actividades/tareas pueden estar
en tres estados: To do (por realizar) - In progress (siendo
procesada) - Done (finalizada). Para las actividades ademas
del usuario responsable es posible indicar como recurso el
tiempo en el que se estima deberia realizarse. Ademas, un
usuario puede tomar el rol de lider; el cual se encargara de
revisar las tareas finalizadas y de requerirlo volverlaa a
colocar en alguno de los estados anteriores. Ademas puede
redefinir las responsabilidades de los usuarios con respecto a

las tareas.
& aralvega / demorepository @ Unwatch ~
Code Issues Pull requests Actions [ Projects 1 Wiki Security Insights Settings
Proyecto Kanban )
Filter cards
Updated 16 seconds ago
0 ToDo + - 0 In Progress + .. 0 Done + -

Creacion de actividades y asignacidn de responsabilidades

Hasta este momento el proyecto pertenece a un solo usuario. La primera actividad deberia ser
clonar el repositorio creado a uno local que sera gestionado desde STS. Asi en primer lugar
debemos crear esta actividad y asignarle un responsable.

Para ello utilizaremos los issues de Gibhub. Debemos ir a esta solapa y crear una nueva tarea,
presionando el botén New Issue
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2 aralvega / demorepository @Unwatch » 1| ¢ star 0 Yrok 0
<> Code @ Issues 1) Pull requests (®) Actions [T Projects 1 00 wiki ) Security |~ Insights 8 Settings
Label issues and pull requests for new contributors Dismiss

MNow, GitHub will help potential first-time contributors discover issues labeled with

Filters - Q) isissue islopen @ Labels @ qDMi\eslcnes 0

Ahora vamos a definir el issue y vamos a listar las tareas involucradas

[ aralvega / demorepository @©Unwatch ~ 1 frsar 0 | YFok 0
<> Code @ Issues 'L Pull requests (¥) Actions [ Projects 1 07 wiki () Security |~ Insights 83 Settings
‘ Configuracion inicial del proyecto Assignees ]
Mo one—assign yourself
Write Preview HB I = O & == @ 2 «-
chs =
1. Clonar el repositorio local usando 5TS None yet

2. Asociar el proyecto STS al repositorio local
3. Subir los cambios al repositoric central

Projects =
None yet
Milestone i)

No milestone
¥

Attach files by dragging & dropping, selecting or pasting them. 4]
Linked pull requests

Successfully merging a pull request may

rloce thic ke,

LD Styling with Markdown is supported

Un aspecto a configurar detitro de este issue es definir quien es el responsable de concretar este
issue. Esto lo hacemos en Assigners. Como es de esperarse, se indica que no esta asociado a
nadie y la Unica opcidn posible es autoasignarsela, dado que no existen otros colaboradores aun.

Por ahora el otro aspecto fundamental que falta establecer consiste en indicar a que proyecto
vamos a asociar este issue

‘ Configuracion inicial del proyecto Assignees b

‘ aralvega

Write Preview H B I = & & = = @ 7 -
Labels @

1. Clonar el repositorio local usando STS None yet

2. Asociar el proyecto STS al repositorio local '

3. Subir los cambios al repositoric central .
Projects &8s

Projects

__/

{ ‘:\ ter projects

Recent Repository User

Attach files by dragging & dropping, selecting or pasting them.
s S [ JEl - Proyecto Kanban

aralvega/demorepository

L@ Styling with Markdown is supported

close this issue.

Asi, al presionar el botén Submit new Issue quedara creado el mismo. De esta manera quedard
establecido que un usuario a creado o abierto un nuevo issue.
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Code @ Issues 1 Pull requests Actions Projects 1 Wiki Security Insights Settings

Configuracion inicial del proyecto #1 w (I
aralvega opened this issue now - 0 comments

‘ aralvega commented now Owner | () === Assignees
‘ aralvega

1. Clonar el repositorio local usando STS

2. Asaciar el proyecto 5TS al repositoric local

. - Labels
3. Subir los cambios al repositorio central
None yet
Y ‘ aralvega self-assigned this now Projects

[ Proyecto Kanban
Awaiting triage «
‘ Write Preview H B I = o & == @ 2 &~

Si volvemos a la seccion de proyectos y seleccionamos nuestro proyecto podremos ver que es
posible agregar el issue como una tarjeta. En esta metodologia en el tablero se colocan tarjetas
(cards) que son las que contienen las actividades. En este caso entonces seran nuestras issues.

Asi, si presionamos sobre la opcién add cards veremos que ya esta disponible la tarjeta asociada
al issue creado

@ aralvega / demorepository @ Unwatch ~ 1 ¥ Star

Code lssues 1 Pull requests Actions [ Projects 1

Insights Settings

Proyecto Kanban

Filter cards =+ Adel cards(1 new®
Updated 1 hour age
To Do + .- 0 In Progress + .- 0 Done + -
& aralvega / demorepository OuUnwatch ~ | 1| ¥ Str | 0 0
Code Issues 1 Pull requests Actions [ Projects 1 Wiki Security Insights Settings
Proyecto Kanban KigAddicards e
Filter cards
Updated 1 hour ago
[ isopen / ]
To Do + e 0 In Progress + e 0 Done You can use the filters availabje in issue search

Triage (1) Hide

(@ Configuracion inicial del proyecto
#1 opened by aralvega ‘

Es posible arrastrar con el mouse la tarjeta, en este caso la llevaremos a To do

=] aralvega / demorepository @ Unwatch ~ 1 7 Star 0 0
Code Issues 1 Pull requests Actions [ Projects 1 Wiki Security Insights Settings
Proyecto Kanban Kk igaddicardc -
Filter cards
Updated 1 hour ago
is:open
1 ToDo + e 0 In Progress + e 0 Done You can use the filters available in issue search.

() Configuracion inicial del proyecto

#1 opened by aralvega & Search results

No results

Bien, técnicamente hablando aqui se colocarian todas las tarjetas por realizar. Dado que el
usuario aralvega va a realizar esta actividad se la pasara a In Progress. Ademas, observe que el
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nombre del issue es un enlace. Al presionarlo se puede observar detalle del mismo a la derecha,
en la zona de los cards.

H aralvega / demorepository @uUnwatch v 1 T¥ Star 0 0
Code Issues 1 Pull requests Actions [ Projects 1 Wiki Security Insights Settings
Proyecto Kanban Filter carde @ configuracion inicial del X
Updated 3 hours age o proyecto #1
Opened in aralvega/demorepository
0 ToDo + e 1 In Progress + e 0 Done
(@ Configuracion inicial del proyecto ‘ aralvega Q@7
#1 opened by aralvega e commented 2 hours ago
1. Clonar el repositerio local usando 5TS
2. Asociar el proyacto STS al repositorio local
3. Subir los cambios al repositorio central
oo

Clonacion del repositorio desde STS

El proceso de copiar por primera vez, un repositorio Git a un repositorio local se conoce como
clonar.

Git utiliza el comando clone para poder clonar en un repositorio local (el working directory) el
repositorio central (el git repository). Técnicamente hablando, se necesita instalar en el
ordenador cliente una herramienta que procese los comandos git y realice la gestién de los
directorios usados. En este caso nos valdremos del médulo para gestidon de Git disponible en
STS. Ademas, se requiere usar las credenciales.

Paso 1: Obtener la URI del repositorio central

Si vamos a la solapa <code> podremos observar la url que permite identificar donde se halla
alojado nuestro repositorio. Ademas nos da la opcidn de poder copiar esta informacion.

& aralvega / demorepository @Unwatech ~ 1 ¢ Star | 0 0

{» Code |ssues 1 Pull requests Actions Projects 1 Wiki Security v

Quick setup — if you've done this kind of thing before

[é] Set up in Desktop or HTTPS S5H https://github.com/aralvega/demorepository.git ] _> [S]

Get started by creating a new file or uploading an existing file. We recommend every repository include a README, LICENSE, and
.gitignore.

Paso 2: Crear el repositorio local

Si no hemos creado previamente un repositorio estos son los pasos a realizar:

a) Abrir la perspectiva de Git o mostrar el panel de respositorios Git (opcidn elegida)

Navigator (Deprecated)

AheSh-Q. O
AlteshiteQ P
AaSHNeQ X

AreShitsQ, S

AreshifteQ T

— AeShiftQ.Q
oot Deshbosrd
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Entonces elegimos git repositories
# Show View m] x

| type filter text

(= General ~
(= Ant
(= APl Tools
(= Debug
= Docker
~ (= Git
1 Git Interactive Rebase
A Git Reflog
5 Git Repositories
I&l Git Staging
(o Git Tree Compare
(= Gradle
= Help
(= Java

(= lava Browsing v

Como podra observar se abre el panel de repositorios Git
’ proyectos sts1 - Spring Tool Suite 4
File Edit Mavigate Search Project Run Window Help

Hwilg i@ HF-0-Q-E-L-WE-iES
[ Package Explorer 3 S § = O

M| .
= appvideogames

= gjemplo_tabla_listas

M. - .
=~ gjemnplo_trazas_formularios
= myDemoApplication

@ Boot Dashboard 3 = O
L8 80085270093+

i
&

Type tags, projects, or working set names to match (i|

@® local

[ Git Repositories 53 = "
Elea@Ee| G| =& 3

Select one of the following to add a repository to this
view:

A
i Clone a Git repository
fj‘ﬁ Create a new local Git repositery

El cual en este momento no posee ningun repositorio local.
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opcion Clone a Git repository, lo cual abrira la siguiente pantalla

b) Para crear el repositorio local a partir del repositorio remoto, debemos seleccionar la

Source Git Repository

Enter the location of the source repository.

Location

£ Clone Git Repository O *

URL: ch| _e'araIvega;’demoreposwtor}r.giﬂ | Local Folder... | | Local Bundle File...

Host: | github.com

Repository path: | /aralvega/demorepository.git

Connection

Protocol: | https

Authentication

User | aralvega

Password: | SERENENNNENNERRRNES

Store in Secure Store

@' < Back Finish Cancel

Puede notar que en URI hemos colocado la url del repositorio central. El host es la URL
del sitio github.com. En repository path indica donde se generara el repositorio local. En
la seccion de authenticarion colocaremos las credenciales que poseemos de Github.

Al presionar el botdn siguiente, se nos indicard en este caso que el repositorio esta vacio

£ CloneGit Repository

Branch Selection

I, Source Git repository is empty

Branches of https://github.com/aralvega/demorepository.git:

O

GIT

i |

type filter text

Select All || Deselect All

Tag fetching strategy

(® When fetching a commit, also fetch its tags
() Fetch all tags and their commits

(O Don't fetch any tags

@ T CBack [ News ] Einish

Cancel

Presionaremos el botén Next y luego el botdn Finish. Esto generara el repositorio de

manera local, tal como se observa en la siguiente imagen
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+31 Git Repositories 7 = 0
= | p 49 | i <""='=l>| B & 3§
[ demorepository [master] - ChUsers\Arielgithder

Subir los cambios realizados desde STS: El comando add, pull y commit

A continuacidn, incluiremos los pasos para subir los cambios realizados en un proyecto al
repositorio. En primer lugar, nuestro repositorio local debe estar asociado a un proyecto. En este
caso aun no lo hemos realizado, asi que debe realizar el paso 1, caso contrario saltar al paso 2.

Paso 1: Asociar un proyecto al repositorio

Para lograr esto, sobre el proyecto elegido presionaremos el botén derecho, elegiremos la

opcion Team -> My share projects

=2 proyectos sts1 - Srrinn Tanl Suite 4

File Edit
i =]

Source

[ Package Explorer

{© Boot Dashboard

DoD

=2 appvideogam
B gjemplo_tabla,
= gjemplo_traza:
=2 myDemoAppl

X = @ m

N =

Type tags, projects,

@ local

ql Git Repositories |

= | "-Tl ol O
|| demoreposito %@

MNew

Go Into

Open in New Window
Open Type Hierarchy
Show In

Show in Local Terminal

Copy
Copy Qualified Name

Paste
Delete

Build Path
Source

Refactor

Import...
Export...

Refresh

Close Project

Close Unrelated Projects
Assign Working Sets...

Run As
Debug As
Profile As

Restore from Local History...

Maven
Team

Cornpare With

T anfimore

F4
Alt+Shift+ W >
*

Ctrl+C

Ctrl+V
Delete

*
Alt+5Shift+5 »
Alt+5Shift+T »

F5

Help
=

Apply Patch...

Share Project...
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Luego de esto, se abrird una ventana donde podremos seleccionar el repositorio disponible,
eligiéndolo desde la lista desplegable del campo repository

# Share Project O >
Configure Git Repository GIT
Select an existing repository or create a new one ==

[T Use or create repository in parent folder of project

Repositony: demorepository - C\Users\Ariel\git\demorepositony.git i | | Create...

Working tree: | Ch\Users\Ariel\git\demorepository |

Path within repository: | | Browse...
Project Current Location Target Location

= myDem... D/programacion visual/proyectos sts1/my...  Ci/Users/Arel/git/demorepository/myDemofpplication

Finalmente, al presionar el botdn Finish se iniciara el proceso de actualizacién del proyecto.
Observe que ahora en el panel del proyecto aparece a cudl repositorio esta asociado el proyecto.
Ademas, aparece un signo de pregunta en el nombre del proyecto

{2 Package Explorer 331 = e
B appvideogames [boot] [devtools]
B gjernplo_tabla_listas [boot] [deviools]
B gjermnplo_trazas_formularios [boot] [devtools]
'G_—;J = myDemofpplication [boot] [devtools] [demorepository master]

{8 Boot Dashboard 3 = O
LR B0 SES 27009 "%
| Type tags, projects, or working set names to match (incl. * and ¥ wildcards)

& local

D00

5
Y

[53) Git Repositories 53 = H
BElea@uag| &S| &

v i[] » demorepository [master] - C\Users\Ariel\git\demorepositony.git}

Don

&5 Branches

% Tags

= References

[ Remotes

(= Working Tree - C:\Users\Ariel\git\demorepository

Esto significa que hay elementos que han sido modificados. Para ver un detalle de los elementos
modificados puede volver a visualizar el mend Window-> Show View -> Other -> Git -> Git
Staging
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£ show View a ®

= Debug s
(= Docker
v (= Git
J]?“i Git Interactive Rebase
A Git Reflog
3] Git Repositories
2y Git Staging
lay Git Tree Compare
(= Gradle
= Help
= Java
= Java Browsing
(= JavaServer Faces
(= Maven
= Plug-in Development v

Con lo cual se abrird un panel como el siguiente:

[*] Problems @ Javadoc @Declaration El Console =g Progress %y Git Staging 23 =
| P Filter files | |B/ 8 87 &

0 > demorepository [master]

Unstaged Changes (20) Wy = v |=  Commit Message & F o s

5 .gitignore - myDemoApplication & i Unborn branch: this commit will create the branch

A5 application.properties - myDempbApplications 'master’,
[z aside.html - myDemoApplicatién/src/main/re i

Empleado.java - myDemoApplication/src/mai

[} EmpleadoController.java - mjDemodpplicatio
[

. . [¥]
emnleadns.html - mvllemofnnlicatinn/sre/m

L4

Staged Changes (0) /

Shauthor | avega <Ariel@LAPTOP-HPSQEUAD> |

i_iﬁCcmmitter: | avega <Arel@LAPTOP-HPECEUAOD:- |

Commit and Push... Commit

Donde en la ventanha Unstaged Changes se visualiza la cantidad de cambios realizados (20
archivos nuevos) con respecto al repositorio original.

Paso 2: Agregar los cambios realizados al drea de preparacidn (Stating area): el comando add

Una vez que tenemos archivos modificados debemos agregarlos al drea de preparacion. Para
ello usamos el tcomando add de Git. Dado que estamos utilizando STS, este comando se ejecuta
de manera transparente al presionar el botén con el signo de doble suma (++) en la ventana de
Unstaged Changes. Esto provocara que todos los cambios pasen a la ventana de Staged Changes,
tal como se observa en la siguiente imagen:
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2! Problems @ Javadoc [&l Declaration [ Console & Progress ¥ Git Staging 53

=
| P Filter files | B B ~|5° 8
0 = demorepository [master]
Unstaged Changes (0) iZ= » |=  Commit Message & F 5 s
i Unborn branch: this commit will create the branch
'master’,
Ul
Staged Changes (20) -
.gitignore - myDemoApplication ~
application.properties - myDemofpplication/src/mai
aside.html - myDemoApplication/src/main/resources Ef Author: |3VEQH <Ariel @LAPTOP-HP3CEUAD> |
Empleado.java - myDemodpplicati in/]j y
mpleado java - myDemoApplication/src/mainfiava/ | oy [ avega <Ariel@LAPTOP-HPEQEUAO> |
ErmpleadoController.java - myDemoApplication/src/n
_ I . v
e{muleados.html vaemoAunIlcatlonisrc."mamirisc % Commit and Push...| | 2f) Commit

Paso 3: Confirmar los cambios realizados en el repositorio local: Comando commit

Los cambios que estan en el drea de preparacién no han sido confirmados, por lo tanto, el
repositorio local (working directory) no refleja los cambios que se generaron al asociar el
proyecto con el repositorio. Para que los cambios se presenten en el repositorio local hay que
ejecutar el comando commit. Adicionalmente se suele colocar un mensaje de confirmacion
(commit message) que permite realizar una traza de los cambios que se estdn realizando en el
working directory. Observe lo que se ha colocado en el este mensaje

[#] Problems @ Javadoc Egl Declaration & Console =g Progress &Git Staging &3

| P Filter files

0 = demorepository [master]

Unstaged Changes (0) i= v |= Commit Message & F 5 s
% Second line should be empty to separate commit
message header from body
YResponsable: Ariel Alejandro Vega
user: aralvega
Descripcidn: Se ha asociade el proyecto al
repositorio. Se actualiza el
repositorio con el proyecto
Staged Changes (20) - =, |Close #1
Jgitignore - myDemoApplication A
application.properties - myDemoApplication/src/mai
aside.html - myDemoApplication/src/main/resources Ef Author. | avega <Ariel@LAPTOP-HPSQEUAD: |
Empleado.java - myDemoApplicati in/j y
mpleado.java - my .Emo pplica |onferIm§|anavaf % Committer: | avega <Ariel@LAPTOP-HP8QEUAQ> |
EmpleadoControllerjava - myDemeoApplication/src/n
_ I . v
e{mnleados.html vaemG-Anullcatlonfsrcfmamire}s: & Commit and Push... <) Commit

Observe que la ultima linea indica un comando interno close con el valor #1. Este valor
representa al issue asociado a la tarjeta definida. Esto significa que al momento en que se

actualice el servidor, esta tarjeta pasard del estado In progress al estado Done.
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Bien como imaginar, si presiona el botén commit los cambios se aplicaradn al repositorio local.
Lo cual generara que los items desaparezcan del drea de preparacion. Ademas, ya no se
observan los cambios indicados con el signo ? en explorador de proyectos, sino que se ha
agregado un icono de repositorio de color amarillo al nombre del proyecto.

[# Package Explorer 52 B% & =0 [£ Problems @ Javadec [@) Declaration [ Console =g Progress 8 GitStaging 3 =l
& jemplo,trazas formularios [boot] [devtools] ~ P Filterfiles 30 (G R
g myD [boot] [devtools] master] )
8 stc/mainjove  demorepository [master]
8 stc/main/resources _
B src/testiova Unstaged Changes (0) = v |S  Commit Message 87 e R

B JRE System Library [JavaSE-13]
=\ Maven Dependencies

e
G torget
@1 HFIR.md v
® Boot Dashboard 52 =l
N N =GR R
d L @ Staged Changes (0)
[petags, projects, or working set names to match (inl.* and ? wildcards)
@ local

Ebavthor avega <Ariel@LAPTOP-HPSQEUAO>
(33 Committer: | avega <Ariel@LAPTOP-HPSQEUAD>

4 Push HEAD.. Commit

Paso 3: Subir el repositorio local al repositorio central: Comando push

Si volvemos a Github y observamos nuestro repositorio y el gestor de proyectos veremos que
no se reflejan los cambios del paso anterior. Esto se debe a que no hemos ejecutado el comando
push de Git. Este comando es quien efectivamente actualizara el git repository.

Debemos presionar el botdn indicado en la siguiente imagen

*/! Problems @ Javadoc |, Declaration EConsole = Progress % Git Staging 532 =
) [t ging
| 2 Filter files

0 demorepository [master]

Unstaged Changes (0) i » |=  Commit Message & ¥ e G

Staged Changes (0)

Ef Author: | avega <Ariel @LAPTOP-HPECQEUAD> |
|_!ﬁCcmmitter: |MWHE£}EUAO> |

J Commit

Al presionar este botdn se abrira la siguiente ventana

# Push Branch master O X

Push to branch in remote

Select a remote and the name the branch should have in the remote. i

Source:
2 master A ad4bea? Responsable: Ariel Algjandro Vega user: aralvega Descripcién: Se..

Destination:

t v NewRemote...

Branch: | master

Configure upstream for push and pull
When pulling: Merge ~

[ Eorce ovenwrite branch in remote if it exists and has diverged

Show advanced push dialog

@ < Back Push Cancel
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En esta ventana debemos confirmar sobre cual repositorio realizaremos la actualizacién y sobre
cual rama, en este caso la rama Master, sobre la cual detallaremos conceptos en proximos
apuntes. Por otro lado, puede observar que la estrategia elegida es Merge (algo sobre lo que
entraremos en detalles mas adelante). En definitiva, la ventana nos ofrece la opcidén de
previsualizacién.

4 Push Branch master O X
Push Confirmation
Confirm following expected push result. ﬁ
Ly
gﬁ%’ master — master [new branch] B
Message Details
Repository hitps://github.com/aralvega/demorepository.git
[ Cancel push if result would be different than above because of changes on remote
[15how dialog with result only when it is different from the confirmed result above
@ T Pregiew > Cancel

Dado que nos brinda un mensaje orientativo de que no habra conflictos al actualizar el
repsositorio central, entonce, simplemente debemos ejecutar el comando push

En la parte inferior se observara el porcentaje de avance de la operacidn

fPush to https://githu...ository.git: (80%) INGEGE_ = L

Y finalmente, observamos que se ha realizado los cambios

9 Push Results: https://github.com/aralvega/demeorepository.git X
Pushed to https://github.com/aralvega/demorepository.git s
0

J%; master — master [new branch] =

Message Details
Repository https://github.com/aralvega/demorepository.git

Close
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Podremos confirmar estos cambios observando dos cosas en Guthub, por un lado se puede
visualizar la carpeta del proyecto en el repositorio

@ aralvega / demorepository ¢
<> Code Issues Pull requests Actions Projects 1 Wiki Security Insights Settings
¥ master ~ ¥ 1branch  © 0tags Go to file Add file = + Code ~
avega and avega Responsable: Ariel Algjandro Vega .. a94bea2 16 minutes ago %) 1 commit
myDemoApplication Responsable: Ariel Alejandro Vega 16 minutes ago

Help people interested in this repository understand your project by add “

Hay mucha informacién disponible:

Por un lado, se indica quien ha realizado la tarea, quien es el responsable de ella (al posar sobre
el enlace que dice responsable: Ariel Alejandro Vega). Esta informacién es la indicadada en el
commit message. También se puede ver el historial de commit. Hasta ahora solo se posee un
commit. Podriamos observar los detalles de los cambios, esto lo estudiaremos mds adelante.

Por otro lado, en la seccién de proyectos veremos lo siguiente

[ aralvega / demorepository @Unwatch + 1 ¥¢ Star 0 0
Code Issues Pull requests Actions [ Projects 1 Wiki Security
Filter cards + Add cards T3 Fuliscreen = Menu
0 ToDo + e 1 In Progress + e 0 Done

(& Configuracion inicial del proyecto
#1 opened by aralvega .

El icono delante del issue indica que se ha cerrado la actividad. Por lo tanto esta disponible para
pasarlo a la columna Done.

En teoria el lider del proyecto revisara esta tarjeta y podra confirmar que la misma ha finalizado
0 podra reabrirla.

También podra observar que en la solapa issues, se indica que hay uno cerrado y cero abiertos

=] aralvega / demorepository ®Unwatch ~ 1 7 Star 0

Code @ lssues Pull requests Actions Projects 1 Wiki Security Insights Settings

Label issues and pull requests for new contributors Dismiss

Now, GitHub will help potential first-time contributors discover issues labeled with

Filters ~ isiissue is:open © Labels 9 > Milestones 0 New issue

O @ 00pen + 1 Closed Author » Label » Projects » Milestones Assignee = Sort »
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