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Conceptualizacion

Documentar un proyecto es algo fundamental de cara a su futuro mantenimiento. Cuando
programamos una clase, debemos generar documentacién lo suficientemente detallada sobre
ella como para que otros programadores sean capaces de usarla solo con su interfaz; esto es:
no debe existir la necesidad de leer o estudiar su implementacion para entender que hace. Asi
como los desarrolladores utilizan una clase de la biblioteca de Java sin necesidad de estudiar el
codigo fuente de ella, de la misma manera otros desarrolladores deben poder utilizar las clases
desarrolladas por otros desarrolladores sin necesidad de estudiar el “cémo” logran su
funcionalidad. Esto significa que, a la hora de elegir entre una u otra clase para desarrollar una
actividad debe ser suficiente recurrir a la documentacién del cédigo que indica “que o cual” es
la funcionalidad de los métodos de las clases y las caracteristicas de esas clases a través de sus
atributos. Javadoc es una utilidad del JDK para la generar la documentacién del cédigo en
formato html. Javadoc es el estdndar para documentar clases Java. La mayoria de los IDEs
utilizan javadoc para generar de forma automatica la documentacién de clases.

Javadoc documenta los comentarios que comienzan con /** (notar el doble *) y que terminan
con */. Ala vez, dentro de estos comentarios se puede escribir cddigo HTML y operadores para
gue sean interpretados por javadoc (generalmente precedidos por @):

Tag Descripcion Uso

@author Nombre del desarrollador creador de|nombre
la clase o interfaz

@deprecated Indica que el método o clase es antigua|descripcion
¥y que no se recomienda su uso porque
posiblemente desaparecera en
versiones posteriores

@param Definicion de un parametro de un nombre_parametro descripcion
método, es requerido para todos los
parametros del método

@return Informa lo que devuelve el método, no|descripcion
se puede usar en constructores o
métodos "void"

@see Asocia con otro método o clase, brinda | referencia (#metodo();
mas informacion o elementos|clase#método(); paquete.clase;
relacionados paquete.clasetmétodo()).

@throws Excepcion lanzada por el método (lonombre_clase descripcion

veremos mas adelante)

@version Version del método o clase version

Las etiquetas @author y @version se usan para documentar clases e interfaces. Por tanto, no
son validas en cabecera de constructores ni métodos. La etiqueta @param se usa para
documentar constructores y métodos. La etiqueta @return se usa solo en métodos que
devuelven un valor.

Observe el siguiente ejemplo:
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import jawva.util.Date;

,u"**
* Clase gue representa a cualguier Jugador registrado en
* gl Torneo. Es importante considerar gque sélo puede pertenscer

* a un Equipo inscripto.
*

* @author Ariel-Alejandro-Vega
* @see futsal.equipos.Eguipo
*f

public class Jugador {

private String nombre;
private String apellido;
private Date fechaNacimiento;

_I."tt
* Calculamos la edad del jugador en base a su fecha de macimiento
&

* @return Edad
*f
public int calcularedad () {
S/ TODO recordar implementar este método
return 8;

}

J."t*
* Comprobamos si1 el Jugador puede participar en un torneo en

* base a la edad minima pasada por pardmetros.
&

* @param edadMinima Edad minima {(inclusive) en afos
* @greturn Verdadero si puede participar
®/
public boolean puedeParticiparPorSuEdad (int edadMinima) {
return edadMinima »= this.calcularEdad();

b

}

En el ejemplo anterior puede notarse un comentario que inicia con las letras “TODQ”, se trata
de una convencidn utilizada por los desarrolladores para denotar cédigo que aun debe
implementarse, en inglés “To Do” o “Pendiente”. Algunos IDE agregan automaticamente estos
comentarios y ademas permiten resaltarlos para recordarnos las porciones de cédigo que nos
faltan escribir. En Eclipse se veria asi:
24 public int calcularEdad () {

& // recordar implementar este metodo
return 0;

La documentacién generada por JavaDoc tendra una apariencia similar a la captura de pantalla
de la Figura 1.

Cuando documentamos para documentacion el IDE utiliza esta documentacién para brindarnos
ayuda de la clase, constructor, método y atributo comentado. Para ello simplemente debe posar
el puntero del mouse sobre la clase, constructor, método o atributo (solo si accede directamente
al atributo) que desea utilizar. Por ejemplo, observe el cédigo documentado para una clase
Libro y otra Autor (Figuras 2 y 3). En otra clase denominada Principal utilizamos estas
clases, podemos ver como aparece el comentario de documentacién de la clase Autor
simplemente al posar el puntero del mouse sobre el tipo de datos Autor (Figura 4) y la
descripcién del método usado del objeto unLibro (Figura 5).
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Figura 1. Ejemplo de documentacion generada por javadoc

1 rpackage ar.edu.unju.fi.model;
2
3.-.;**
4 * Clase gue representa a un Auter de wn libro. Es importante
5 * gonsiderar que un autor pudo haber escrite muches libros
6 * f@author Ariel Alejandre Vega
7 * fversion 1.8
a8 *
g */
18 public class Autor {
11._. II,-'*
12 F e e
13 T atributes --------------
14 e e mmmmmem
15 *f
16
1:,!._. ‘,n'**
18 * Atributo que representa el apellide del Autor
149 */
28 private String apellide;
=] JEE
22 * Atributo que repressnta les nembres del autor
23 *f
24 private String nombres;
25
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269 /*
27 F o e memmemmeee o
28 Foomeoo- constructores --------------
29 * e
38 *f
31
32._. ;’**
33 * Constructor por defecto
34 ®/
352 public Autor() {
36 // TODOD Auto-generated constructor stub
37 3
38
39= Jp'**
48 * Constructor parametrizado
41 * [@param apellido wvalor del apellido del Autor
42 * @param nombres yalores de los nombres del Autor
43 *J
442 public Autor(String apellide, String nombres) {
45 /1 asignacien del parametro apsllido al atributo apellide
46 this.apellidoe = apellido;
47 // msignacieon del pardmetro nembres al atributo nombres
438 this.nombres = nombres;
43 T
52._. II,-'*
53 N
54 Foooo- metodes accesores --------------
55 N
56 *f
57
A= II,-'**
59 * Devuelve el apellide del Autor
68 * freturn this.apellido
Bl */
6202 public String getApellido() {
63 return apellido;
64 }
65
BRE II,-'**
67 * Asigna un valer al apellido del Autor
6B * f[param apellido walor del apellido
B9 */
7ea public void setApellido(String apellide) {
71 this.apellido = apellido;
72 }
73
745 ll,-'**
75 * Devuelve los nombres del Autor
76 * [@return this.nombres
77 */
782 public String getMombres() {
79 return nombres;
20 1
81
R2= II,-'**
83 * Asigna un valor a los nembres del Auter
84 * fparam nombres valor para les nembres
85 *f
862 public void setNombres(String nombres) 1
a7 this.nombres = nombres;
88 3

Figura 2. Clase Autor Documentada
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26
27
28
202
20
31
=]
23

35
36
37
382
39
48

42e
a3

45

45
47 }

2

1 rpackage ar.edu.unju.fi.moedel;

2

3 import java.time.localDate;

4

5._.!**

6 * Clase gque representa el libro de la biblicteca
7 : que se puede prestar

8

9 * @author Arigl Alsjandre Yega

1@ *

11 =/

12 public class Libro {

13 private String titulc;

14 private Autor autor;

15 private LocalDate fechaPrestamo;

16._. f**

17 * EStablece s5i el libro ha side prestado
18 * true: prestado; false: disponible;

19 =/

28 private boolean prestado;

21 private LocalDate fechaDevolucicn;

J**

* Cambia el gstado del libre a prestado
* y define la fecha de devolucidn

* flparam cantidadDias representa la cantidad de dias gue se presta el libro

*f
public void prestarLibro(int cantidadDias) {

/f goma se presta el libro.. se cambia el estade a true

this.prestado = true;

[/ asignar. a fechaPrestamo la fecha del sistems

fechaPrestamo = LocalDate.now();

/7 la fecha de dewolucion es la fechaPrestamo + cantidad de dias

fechaDevolucion = fechaPrestamo.plusDays(cantidadDias);

}

JE*

* sobreescribe el método para gue muestre la fecha de prestamo, si estd prestade

*y la facha de develucidn del Libro
*f
@override
public String tostring() {
return "Libro [fechaPrestame=" + fechaPrestamo +
+ fechaDevolucion + "]";

, prestado=" + prestado + ", fechaDevelucion="

Figura 3. Documentacion de la clase Autor.
1 backage ar.edu.unju.fi.principal;

S# import ar.edu.unju.fi.model.Autor;

5

6 public class Principal {

7
8._.

]

1@

11

12

13

14

15

14

17

g 1}
19

public static woid main(String[] args) {

Autor a = new Autor("Vega"”, "Ariel");

@ areduu nju.fi.model.Autor

3 libros

Version:
1.0
Author:
Arel Alejandra Vega

Clase que representa a un Autor de un libro. Es importante considerar que un autor pudo haber escrito muchos

Figura 4. El IDE Eclipse muestra los comentarios de documentacion de la clase
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1 package ar.edu.unju.fi.principal;

-
“

3@ import ar.edu.unju.fi.model.Autor;[]

5

5 public class Principal {

Wl o~

=
&

16 }

= public static woid main(String[] args) {

Autor a = new Autor("Vega", "Ariel™);

Libro unLibro = new Libro(};
unLibro.prestarLibro(4);

System. o

Parameters:

libro

@ void ar.edu.unju.fi.model.Libro.prestarlibro(int cantidadDias)

Carnbia el estado del libro a prestado y define la fecha de develucién

cantidadDias representa la cantidad de dias que se presta el

Figura 5. Ejemplo de visualizacion del comentario de documentacién de un método en el IDE

Eclipse

Finalmente, para generar la documentacion del Cédigo usando javadoc desde el IDE Eclipse se
debe ir al menu Project-> Generate javadoc y luego elegir donde se guardard las paginas

generadas.

" aplicaciones spring tool suite - Biblioteca/sre/ar/edu/unju/fi/principal/Principal java - Spring Tool Suite 4

File Edit

-

[ Package Explorer &3

W '_.;—‘f- Biblioteca

Bl JRE System Library [JavaSE-13]

v B src

~ i areduunjufimodel
Autor.java

Source

R @ P I E 0

Refactor Mavigate Search  Project  Bun  Window Help
Open Project

BES § ¢ Close Project

Build All Ctrl+B
Build Project
Build Working Set

Clean...

G~ ™5~
mﬂu

Principall.java

fi.principal;
i.model.Autor;[]

al {

] Librojava ~  Build Automatically id main(String[] ar
v i ar.edl._l.u.r1_|u.f.|.pr|r|mpa| 2| Generate Javadoc... W Autor(“"Vega", "Ar
44| Principal,java
medule-info.java Properties o = new Libro();
=2 CursoSpring [boot] = onCibro.prestarlibro{4);
H demoConsola [boot] 14
E demoConsolal [boot] 15 System.owut.println{unLibra);
72 demolSE ” ¥
B demoWeb [boot] 13 1
'_.;—‘,J- Ejercicios5tring 19

H tienda [boot] [devtools]
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'. Generate Javadoc

Javadoc Generation

(1, Javadoc generation may overwrite existing files

Javadoc command:

| C\Program Files\AdoptOpen)DEYjdk-13.0.2.8-hotspotibin'javadoc.exe

w | Configure...

Select types for which Javadoc will be generated:

» [m]i=* Biblioteca A
s ]2 CursoSpring

» [J= demoConsola

» [ demoConsolal

» [ demolSE

s [J=2 demoWeb

» 1= EierciciosString d

Create Javadoc for members with visibility:
() Private i Package () Protected

Public: Generate Javadec for public classes and mermbers,

(®) Public

(® Use standard doclet

Destination: | (NHY

| Browse...

() Use custom declet

Daclet narme:

Daoclet class path:

® = Back Mext >
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