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o Una variable estatica se crea
en la memoria al ejecutar un
programa. Esta existe hasta

rograma finaliza.

espacio de memoria

ervado no esta disponible
ara otras aplicaciones
hasta que el programa

finalice.
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Variables del programa
almacenadas en memoria

PROGRAMA ejemplo

CONSTANTES
MAX=20

TIPOS

VARIABLES

a, b, suma: entero

promedio: real

INICIO
instrucciones

FIN

prom
edio
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o Una variable dinamica es aquella que

se crea durante la ejecucion de un
programa, a partir del espacio de
memoria libre. Para ello, se reserva
espacio de memoria y una
etiqueta. Una variable dinamica puede
liminarse en cualquier momento

(liberando espacio de memoria).
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PROGRAMA ejemplo

CONSTANTES
MAX=20

TIPOS

VARIABLES
a, b, suma: entero
promedio: real
INICIO
reservar memoria
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ipos de Datos

ESTRUCTURR\DHDATOS

© Entero
Estandar Real
Caracter
Datos Simples < Légico
© ¢ O C puntero
Definidos por el usuario Subrango
o Enumerado
. "cadena
Estaticos Conjunto
< Arreglo
Registro
Datos Compuestos < _ Archivos
~listas simples
Dinamicos g Ijstas dohles
e Arboles
- Grafos
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unteros (1)

ESTRUCTURAIDEIDATOS

MEMORIA DE LA

COMPUTADORA
o El TDA puntero es un tipo de dato 7000
Puntero a
simple que almacena la direccién FFm'a‘ﬁ;‘:ﬁb'e
de memoria de otra variable,
denominada variable referenciada. s .
3201 -12,4 | varamee
untero “apunta” al espacio de 3200
memoria ocupado por otra variable. 1002
ool "R* | T
I u D u ref(;,?;:::?::a)
La variable puntero almacena
la direccion de memoria de la o001
variable letra Variable
0000| FALSE bandn
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unteros (2)

o Las variables de tipo puntero Puntero q 7000

reales, enteras, ldgicas, de

caracteres o datos compuestos. Puntero p 3202
ariable o dato de memoria 3201
3200
puede ser referenciado por uno o

as punteros. o
Variable letra 1001
1000

Las variables punteros p y s referencian (almacenan
la direccion de memoria) la variable letra. 0001
El puntero q tiene el valor NULL, no apunta a ninguna 0000

posicion de memoria.

pueden hacer referencia a variables Punteros 6FFF

FALSE

ESTRUCTURRDEDATOS

MEMORIA DE LA
COMPUTADORA

=X
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ESTRUCTURRIDE{DATOS:
peraciones sobre punteros (1)

o ELTDA puntero tiene asociadas las operaciones -

de asignacion y comparacion de punteros. ' -_ y
variable_puntero=direccion_dato

o La asignacion permite almacenar una direccion variable_puntero=NULL

de memoria en una variable de tipo puntero. El

I .
ULL indica que el puntero no guarda I
ningduna direccion. variable_puntero==variable_puntero

iy ., _ variable_puntero==NULL
operacion de comparacion permite

eterminar si 2 variables de tipo puntero

'-
referencian o no la misma direccion de B
variable_puntero!=variable_puntero

memoria, o si un puntero tiene valor NULL.
variable_puntero!=NULL
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#include <iostream> B " C\Program Files (x36)\Zinjal\bin\runner.exe

#include <stdlib.h> Ingrese un dato:54

using namespace std; Valor ingresado: 54

typedef int *p entero; Direccion del dato: ex71ffes

main () Presione una tecla para continuar . . .
1

{ int dato;

p entero p;

out << "Ingrese un dato:";

cin >> dato;

cout << "Valor ingresado: " << dato << endl;
cout << "“Direccion del dato: " << p << endl;

system ("pause") ;
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#include <iostream> B C:\Program Files (x86)\Zinjal\bin\runner.exe
#include <stdlib.h> Ingrese un dato:67
using namespace std; Valor ingresado: 67
typedef int *p entero; Direccidn del dato: @x71ffes

Valor apuntado por el puntero p: 67
Presione una tecla para continuar

main ()
{ int dato;

p entero p;

out << "Ingrese un dato:";
cin >> dato;
cout << "Valor ingresado: " << dato << endl;

p=&dato;\

e e )

cout << "“Direccion del dato: " << p << endl;
cout << "Valor apuntado por el puntero p: " <<r*p|<< endl;
(G
Acceso al valor de la
variable apuntada por p

system ("pause") ;
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ESTRUCTURAIDEIDATOS

o Para obtener espacio de memoria se solicita al SO el espacio
suficiente para almacenar un tipo de dato especifico

mediante la operacion new.

variable puntero=new tipo dato;

o Para liberar espacio de memoria se le indica al SO operativo
ue el espacio de memoria indicado ya no sera utilizado por

el programa mediante la operacion delete.

delete (variable puntero);
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B CAPregram Files (x38)\Zinjal\bin‘\runner.exe

Direccion obtenida: ©xcel249
#include <stdlib.h> Ingr\ese valor: 123

using namespace std; Valor ingresado: 123

#include <iostream>

Memoria liberada
Presione una tecla para continuar

typedef int *p entero;

main ()

{ p_entero p;
new int; Reservando espacio de memoria para un entero

if (p==NULL) Verificacion del puntero
cout << "No pudo reservarse memoria" << endl;

else
{ cout << '"Direccion obtenida: " << p << endl;
cout << "Ingrese valor: "; ]

_ N Accediendo a la
cin >> "pP; memoria reservada
cout << "Valor ingresado: " << *p << endl; mediantep

Liberando delet .
memoria ele e(p) '
cout << "Memoria liberada " << endl;
}

system ("pause") ;

}
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