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INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
ORIENTADA A OBJETOS

A |la hora de trabajar con macros en Excel,
deben tenerse claros ciertos conceptos de
la Programacion Orientada a Objetos
(POO).

No nos extenderemos demasiado sobre la
POO, pero si definiremos a continuacion
los conceptos de Objeto, Propiedades y
Meétodos.



OBIETO

En el mundo real un objeto puede ser cualquier cosa. Por
ejemplo: objetos coche, objetos silla, objetos casa, objeto
celular etc.

En POO, la generalizacion (o definicion) de un objeto se
llama Clase, asi l|la clase coche seria como |la
representante de todos los coches del mundo, mientras
gue un objeto coche seria un coche en concreto. Cuando
decimos que la clase coche representa a todos los coches
del mundo significa que define como es un coche,
cualquier coche.

Dicho de otra forma y para aproximarnos a la definicion
informatica, la clase coche define algo que tiene cuatro
ruedas, un motor, un chasis,... entonces, cualquier objeto
real de cuatro ruedas, un motor, un chasis,... es un objeto
de la clase coche.



OBIETO

Propiedades.

Cada objeto tiene caracteristicas o
propiedades, como por ejemplo el color, la
forma, peso, medidas, etc. Estas propiedades se
definen en la clase y luego se particularizan en
cada objeto.

Asi, en la clase coche se podrian definir las
propiedades Color, Ancho y Largo , luego al
definir un objeto concreto como coche ya se
particularizarian estas propiedades a, por
ejemplo, Color = Rojo, Ancho = 2 metros y Largo
= 3,5 metros.



OBIETO

Métodos.

La mayoria de los objetos tienen comportamientos o
realizan acciones, por ejemplo, una accioén evidente de
un objeto coche es el de moverse o lo que es lo mismo,
trasladarse de un punto inicial a un punto final.

Cualquier proceso que implica una accion o pauta de
comportamiento por parte de un objeto se define en su
clase para que luego pueda manifestarse en cualquiera
de sus objetos.

Asi, en |la clase coche se definirian en el método mover,
todos los procesos necesarios para llevarlo a cabo (los
procesos para desplazar de un punto inicial a un punto
final), luego cada objeto de la clase coche simplemente
tendria que invocar este método para trasladarse de un
punto inicial a un punto final, cualesquiera que fueran
esos puntos.



EJEMPLO: DEFINICION DE OBJETOS

OBJETO COCHE

Color: ROJO
Marca: CHEVROLET
Modelo: 2015

CLASE COCHE

Color
Marca
Modelo

Moverse
Frenar
Acelerar

Moverse
Frenar
Acelerar

OBJETO COCHE

Color: NEGRO
Marca: FORD
Modelo: 2014

Moverse
Frenar
Acelerar




E). DE OBJETOS EN EL ENTORNO DE EXCEL
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E). DE OBJETOS EN EL ENTORNO DE EXGEL
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EJEMPLO DE GONCEPTOS DE POO EN EXCEL

* Un objeto Range esta definido por una clase donde se definen
sus propiedades. Entre las propiedades de un objeto Range
estan Value , que contiene el valor de la casilla , Column y Row

que contienen respectivamente la fila y la columna de la casilla,
Font que contiene la fuente de los caracteres que muestra la
casilla, etc.

* Range, como objeto, también tiene métodos. Por ejemplo el
método Activate, hace activa una celda determinada, Clear,
borra el contenido de una celda o rango de celdas, Copy, copia
el contenido de la celda o rango de celdas en el portapapeles,...

CLASE RANGE OBJETO RANGE
Value= “hola”
g \éilll:ﬁnn Column=2
» Row=1
_ | Font.Name ACDYELED
— | Activate ALY
Copy()
J Clear Select()
METODOS Copy
_ | Select
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TERMINOLOGIA EN VBA DE EXCEL

* Centrandonos en Office y en el lenguaje VBA, tenemos:
* Objeto.
* Colecciones.
* Miembros.

* Eventos.

* Objeto. Toda entidad de Office funcional, manejable vy
programable. En Office, practicamente todo puede concebirse
como objeto (botones, tablas, consultas, documentos, hojas de
calculo, etc.).

* Colecciones. Objetos que son del mismo tipo. Asi, una coleccion
es un grupo de objetos de la misma clase y esta coleccion por st
misma es un objeto. Siempre aparecen en plural (Worksheets,
Shapes, Workbooks, etc.). Por ejemplo, Worksheets y Workbooks
representan, respectivamente, la coleccion o conjunto de hojas de
calculo abiertas y de libros abiertos en Excel.



TERMINOLOGIA EN VBA DE EXCEL

* Miembros. Conjunto formado por el estado y el

comportamiento que se puede aplicar a un objeto concreto.
Dentro de este apartado, podemos diferenciar dos conceptos:
* Propiedades. Atributos o caracteristicas propias de un
objeto (tamano, posicion, forma, etc.).
* Métodos. Acciones que pueden realizarse sobre o con
un objeto (abrir, cerrar, eliminar, etc.)

* Eventos. Sucesos que tienen lugar en un momento dado, ante
los cuales puede responder un objeto (pulsar tecla, pulsar boton
derecho del ratén, etc.). Por defecto, ante un evento un
determinado objeto no proporciona ninguna respuesta, cuya
configuracion queda en manos del usuario.
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EL NUCLEO DE VBA

Esencialmente la programacion de
Excel se reduce a la manipulaciéon de
objetos (mediante la escritura de
instrucciones en un lenguaje que Excel
puede entender), mediante el Lenguaje

Visual Basic For Application (VBA).



EL NUCLEO DE VBA — MODELOS DE OBJETOS

Extracto del modelo del objeto Excel - el objeto Worksheet

 El secreto de usar VBA

con otras aplicaciones
reside en entender el
MODELOS DE
OBJETOS para cada
Aplicacion.

* VBA simplemente
manipula objetos, y cada
producto (Excel, Word,
Access, PowerPoint y
demas) posee un modelo
de objeto unico propio.

| WorkBooks (Workbook)

Workshoets (Worksheef)

—1 AutoFiter |

—1 ChartsObjects (ChartObject) |

—1 Comments {Commen) |

—! CustomProperties |

—{ HPageBreaks (HPageBreak) |

1 Hypeilinks (Hypertink) |

| ListObjects ListObjec) |

—  Names (Name) |
— OLEObjects (OLEObject)
—— Outine |

—{_PageSetup |

—

— PivotTables (PivotTable) |

—  Protection |

—_QueryTables (QueryTable) |
—1_Renge |
—{_Sor |

—  Scanarlos (Scenario) |

—{ Shapes (Shapa) |

—1_SmartTags (SmarTag) |
iz |

—1{ VPagefieaks (VpageBreal) |

Layonda



EL NUCLEO DE VBA

JERARQUIA DEL MODELO DE OBJETOS EN EXCEL

Application (Excel)
Workbooks

Worksheets

Range

WorkSheet Objeto hoja

Range Objeto celda
Application Objeto Excel
Workbook Objeto Libro




NAVEGAR POR EL MODELO DE OBJETOS EN EXGEL

Navegar por el modelo de objetos en Excel, permite encontrar las
diferentes categorias de objetos que se pueden utilizar para el
desarrollo de una macro. Se tienen 2 alternativas para acceder a

esta opcion:
* Mediante el teclado: presionando el botdn F2.

* Mediante la Barra de Menu: Menu Ver / Examinador de Objetos.

IF_xu:eI vl 1| >| |_%ﬁ| il
! -] #lv|
Clases Miembros de ‘Application’
B Adjustments || == quit
@ AlowEdiRange  —
1 AllowEditRanges Ready
&) Application RecentFiles
1 Areas =% RecordMacro
1 AutoCorrect RecordRelative
1 AutoFilter ReferenceStyle
B AutoRecaver RegisteredFunctions
B Axes =% RegisterXLL
2 Axis =l|-» Repeat
Property Range({Cell1, [CellZ]) As Range
=0lo lectura
Miembro de Excel Application




EL NOCLEO DE VBA

Excel proporciona mas de 100 clases de objetos para manipular.
Ejemplos de objetos son:
* Un libro de trabajo,

Una hoja de calculo,

* Un rango de una hoja de calculo,
* Un grafico
* Un rectangulo dibujado.
Las clases de objetos estan ordenados jerarquicamente.
Los objetos pueden actuar como contenedores de otros objetos.

Por ejemplo,

Excel es un objeto llamado Application y contiene otros objetos como Workbook.
El objeto Workbook puede contener otros objetos como Worksheet y chart.

Un objeto Worksheet puede contener objetos como Range, Pivottable y demas.

NOS REFERIMOS AL ORDEN DE ESTOS OBJETOS COMO MODELO DE
OBJETO DE EXCEL.



EL NOCLEO DE VBA

Colecciones.

* Una coleccion es un conjunto de objetos del mismo tipo, es decir, es un
Array de objetos. Por ejemplo, dentro de un libro de trabajo puede existir
mas de una hoja (Worksheet), todas las hojas de un libro de trabajo forman

un conjunto, el conjunto Worksheets.

Para hacer referencia a un unico objeto de una coleccion:

* Colocamos el nombre del objeto o el numero del indice entre paréntesis
después del nombre de la coleccion, como en el siguiente caso:
Worksheets(“hojal”)
* Si hojal es la primera hoja de la coleccion, también podemos utilizar la
siguiente referencia WorkSheets(1) y a la segunda hoja seria WorkSheets(2)
* También hay una coleccion especial llamada Sheets que esta compuesta por

todas las hojas de un libro, tanto si son graficos, hojas de calculo o no.

Sheets(1)



EL NUCLEO DE VBA

HACER REFERENCIA A UN OBJETO EN LA JERARQUIA
DEL MODELO DE OBJETOS.

* LLas objetos Excel como hemos visto se clasifican en
clases y estas se ordenan en jerarquias.

OBJETOS Y COLECCIONES.
JERARQUIA DE OBJETOS

(c-:s objetos se manlpulaﬁI /L/s objetos pueden actuar con} @ Unidad Basica de Excel es el
s\utlllzando codigo VBA / \remplentes de otros objetos / \ Objeto Workbook

Cuando queremos hacer referencia a un objeto (por
ALY VO oWl ) . hoja de calculo) debemos especificar su
posiciéon en la jerarquia utilizando el punto
como separador entre el contenedor y el
miembro.




HACER REFERENCIA A UN OBJETO EN LA JERARQUIA DEL
MODELO DE OBJETOS: EJEMPLOS

* Podemos hacer referencia a un libro de Excel llamado primas.xlsx de la
siguiente forma:
Application.WorkBooks (“primas.xlsx’’)
Esto hace referencia al libro primas.xlsx de la coleccion Workbooks que se
encuentra dentro del objeto Application de Excel.
* Podemos también hacer referencia a la hoja 1 del libro primas.xIsx de la
siguiente forma:
Application. WorkBooks (“primas.xlsx’’). WorkSheets (“hoja 1)
* Avanzando podemos llevarlo a un nivel de desarrollo mas detallado y

referirnos a la celda Al de la hoja anterior, de la sigutente forma:
Application.WorkBooks(“primas.xlsx’’). WorkSheets(“hoja 1”’).Range (“A1”)

* Si se omiten una referencia especifica a un objeto Excel utiliza los objetos
activos. Si el libro activo es primas.xlsx, la referencia anterior se puede
hacer mas simple como:

WorkSheets(“hoja 1”).Range(*“al”)
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DIFERENTES FORMAS DE HACER REFERENGIA AL
MISMO OBJETO

CASO:

Supongamos que tenemos un libro llamado Ventas y es el unico libro abierto.
Este libro contiene una hoja llamada Resumen. Podemos hacer referencia a la
hoja de cualquiera de las siguientes formas:

WorkBooks(“Ventas.xlsx”’).WorkSheets(“Resumen)
WorkBooks(1).WorkSheets(1) WorkBooks(1).Sheets(1)
Application.ActiveWorkbook.ActiveSheet
ActiveWorkbook.ActiveSheet

ActiveSheet
* El método que utilizaremos estara condicionado normalmente por nuestro

conocimiento del espacio de trabajo.

* Por ejemplo st hay mas de un libro abierto, el segundo y tercer método no son fiables.

* Si queremos trabajar con la hoja activa (la que sea), ninguno de los ultimos tres
métodos funcionara.

* Para estar absolutamente seguros de que estamos haciendo referencia a una hoja
especifica de un determinado libro, el primer método es la mejor opcion.



SINTAKIS PARA AGGEDER A LAS
PROPIEDADES DE UN OBJETO

* Para hacer referencia a las propiedades de cualquier

objeto se emplea la siguiente sintaxis:

Obijeto.Propiedad = valor

* Donde objeto es el nombre del objeto, propiedad es
el nombre de la Propiedad que cambiamos y valor se
refiere al valor que se le asigna a la propiedad.

* Por ejemplo, para asignarle el valor 27 a la celda A2,

escribimos la siguiente sintaxis:

Range(“a2”).Value = 27



SINTAKIS PARA IMPLEMENTAR EL
METODO DE UN OBJETO

* Para implementar los métodos de un objeto, se utiliza la siguiente

sintaxis:
Obijeto.Método

* Donde objeto es el nombre del objeto y método es el método que
queremos ejecutar. Por ejemplo, para activar la celda A2 de la hoja

Activa, escribimos la siguiente sentencia:

Range(“a2”).Select

* Algunos métodos tienen argumentos que a Veces son Necesarios y
otras, opctonales. Los argumentos nos permiten especificar en
forma mas amplia las opciones para la accion que vamos a ejecutat.
Por Ejemplo, si queremos guardar el libro activo con el nombre
empleado.xlsm, escribimos la siguiente sentencia:

Thisworkbook.Saveas filename:="empleados.xlsm”



Propiedades

Nombre Descripcion
Devuelve un objeto Range que representa las celdas en el rango
- Cells especificado.
Devuelve el namero de la primera columna de la primera area del
Column rango especificado. Long de solo lectura.

Devuelve un objeto Range que representa la celda situada al final de la
region que contiene el rango de origen. Equivale a presionar las teclas
FIN+FLECHA ARRIBA, FIN+FLECHA ABAID, FIN+FLECHA IZQUIERDA o

° Representa una CElda, una f”a’ . |End FIN+FLECHA DERECHA. Objeto Range de solo lectura.

Devuelve un objeto Range que representa toda la columna (o columnas)

una COlumna, una SEIGCCién de " |EntireColumn|que contiene el rango especificado. Solo lectura.

Devuelve un objeto Range que representa toda la fila (o filas) que

Ce|daS que Cont|enen uno O méS | |EntireRow contiene el rango especificado. Solo lectura.

H " Font especificado.
bloques Contlguos de Celdas Devuelve un objeto Range que representa un rango que esta
I | Offset desplazado del rango especificado.
Devuelve el nimero de la primera fila de la primera area del rango.
Rowr Long de saolo lectura.
Devuelve o establece un valor de tipo Variant que representa el valor
. Value del rango especificado.
A o
Meéetodos
Mombre Descripcion
Activa una sola celda, que debe estar en la seleccion actual. Para
Activate seleccionar un rango de celdas, use el metodo Select.
Clear Borra todo el objeto.
Copy Copia el rango en el rango especificado o en el Portapapeles.

Corta el objeto y lo pega en el Portapapeles o en un destino

Cut especificado.
Delete Elimina el objeto.
Find Busca informacion especifica en una hoja de calculo.

Select Selecciona el objeto.




WORKSHEETS

Propiedades

Nombre

Descripcidn

Devuelve un valor de tipo Long que representa el
numero de indice del objeto dentro de una

Index coleccion de objetos similares.
Devuelve o establece un valor de tipo String que
Mame representa el nombre del objeto.
Devuelve o establece un valor XISheetVisibility
Visible gue determina si el objeto esta visible.
Métodos
Nombre |Descripcion
Activate |Convierte la hoja actual en la hoja activa.
Copy Copia la hoja en otro lugar del libro.
Delete Elimina el objeto.
Paste Pega el contenido del Portapapeles en la hoja.
PrintOut  |Imprime el objeto.
Select Selecciona el objeto.




VER TODAS LAS PROPIEDADES Y METODOS
DE UN OBJETO

* Los objetos tienen muchas propiedades y métodos y a veces es dificil pensar que los

llegaremos a memorizar todos por completo. Sin embargo, el Editor de Visual Basic
es de gran ayuda porque justamente al momento de escribir nuestro codigo nos
proporciona la lista completa de propiedades y métodos para un objeto.

Range ("4Al1"™) .

=3 AddComment

i Addindent

5 Address

& AddressLocal

= AdvancedFilter

= AllocateChanges v

e Esto sucede al momento de introducir el punto después del nombre del objeto.
Puedes distinguir entre las propiedades y métodos porque tienen iconos diferentes.
En la imagen de arriba los métodos son los que tienen el icono de color verde.



OBJETO RANGE. GELDAS Y RANGOS.

* Gran parte del trabajo de Excel se realiza sobre celdas y rangos de las hojas.
Asi el objeto Range esta contenido dentro de un objeto mas amplio
Worksheets y consta de una unica celda o serie de celdas dentro de una

ho;ja.

* Principal Propiedad del objeto Range: Value.

EJEMPLOS

Worksheets(“Sheet1”).Range(“A1”).Value=1

Esta instruccion introduce el valor 1 en la celda A1
de la hoja1l del libro activo.

ActiveSheet.Range(“A1:B10”).Value=2
En este caso se introduce el valor 2 en 20 celdas del
rango especificado.

Range(“A1;A3;A5;A7;A9”)=4

En este caso se introduce el valor 4 en cinco celdas
de rango no continuo. El punto y como sirve como
operador de union.

Worksheets(“Sheetl”).Range(“Input”).Value=1
Igual que la anterior pero destaca que en la propiedad
Range también se reconoce nombres definidos en los libros.

Range(“Al1”,”"B10”)=2
Este ejemplo produce lo mismo que el anterior, solo que se
omite la referencia a la hoja por lo que se presupone que se
usa la hoja activa y también se omite la propiedad Value
por lo que se utiliza la propiedad por defecto (que es Value
para un objeto Range)



PROPIEDAD CELLS PARA ACCEDER A
GELDAS Y RANGOS.

Otra forma de hacer referencia a un rango es utiliza la propiedad Cells.

* EJEMPLOS

Worksheets(“Sheetl”).Cells(1,1)=9

Esta instruccion introduce el valor 9 en la celda
Al de la Hojal

ActiveSheet.Cells(3,4)=7

Esta instruccion introduce el valor 7 en la celda
D3 (es decir, fila 3, columna 4)

ActiveSheet.Cells(1,1)=5

Esta instruccion introduce el valor 5 en
la celda activa, la celda activa se trata
como si fuera la celda A1l de la hoja
activa.

ActiveSheet.Cells(2,1)=5

Esta instruccion introduce el valor 5 en
la celda A2.



EJ. AGCEDIENDO A LAS PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

Objeto RANGE:

* Valor: Range(“Al1”).Value= 12

* Formato de la Fuente Negrita: Range(“Al1”).Font.Bold = True

* Formato de la Fuente Cursiva: Range(“Al1”).Font.ltalic = True

* Formato de la Fuente Subrayado: Range(“Al1”).Font.Underline = xlUnderlineStyleSingle

* Tamaiio de la Fuente: Range(“A1”).Font.Size = 12

* Color de la Fuente: Range(“A1”).Font.Color=RGB(250,0,0)

* Numero de Columna de una celda: MsgBox ("N° de Columna: " & Range("A1").Column)

* Numero de Fila de una celda: MsgBox ("N° de Fila: " & Range("A1").Row)

Objeto WORKSHEETS:

* Nombre de la Hoja de Calculo: Worksheets("Hojal").Name = "Productos”
* Cantidad de hojas de calculo de un libro: Msgbox(Worksheets.Count)

En este caso la propiedad Count devuelve un valor numérico, es por ello que utilizamos la funcion
msgbox para visualizar el mismo.



EJ. IMPLEMENTACION DE METODOS DE OBJETOS

Objeto RANGE:

* Copiar el contenido de una celda: Worksheets("Hojal").Range("A1").Copy
Destination:=Worksheets("Hoja2").Range("A5")

e Activar una celda: Range("A1").Activate
e Seleccionarunrango: Range("A1:B2").Select
* Eliminar unacelda: Range("Al").Delete

* Borrar el contenido de una celda: Range("A1").Clear

Objeto WORKSHEETS:

* Agregar una nueva hoja de calculo: Worksheets.Add

e Agregar una nueva hoja de calculo con un nombre definido:
Worksheets.Add.Name = "Enero”

* Eliminar una hoja de calculo:  Worksheets(“Hojal”).Delete
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RESUMEN.



Como hacer referencia a una Celda:

e Con RANGE:

WorkSheets(“Hojal”).Range(“A1”).Value=“Hola”

* Con CELLS:

WorkSheets(“Hojal”).Cells(1,1).Value=“Hola”

Como hacer referencia a un Rango:

* Con RANGE:

WorkSheets(“Hojal”).Range(“A1:B7”).Value=“Hola”

* Con CELLS:

WorkSheets(“Hojal”).Range(Cells(1,1),Cells(8,2)).Value=“Hola”



Visual Basic para Excel

1. Introduccion a Programacion Orientada a Objetos
2. Terminologia en VBA de Microsoft Excel
3. El Nucleo de VBA

4.El Editor de Visual Basic

5. Variables, Constantes, Tipos de Datos y Expresiones
6. Funciones de Conversion de tipos.
7. Operaciones de Entrada/Salida simples

Microsoft Excel



EL EDITOR DE VISUAL BASIC

* La ficha para interactuar con VBA es la FICHA
PROGRAMADOR. Esta ficha es especial y no se encuentra

disponible dentro de la instalacion basica.

General . . .

% Personalice esta cinta de opciones.
Farmulas

Comandos disponibles en:(i
Revision Comandos mas utilizados W
Guardar

_ 5 Abrir S

Idioma

%l Abrir archivo reciente..,

Avanzadas g Actualizar todo
Administrador de nombres

A~ Aumentar tamafio de fuente
Bordes 3
Calcular ahora
Centrar
Colar de fuente 3
Color de relleno 4
Combinar y centrar
Conexiones
Configurar pagina
Copiar
Copiar formato
Correo electranico
Cortar
Deshacer 3
Disminuir tamafio de fuente
Eliminar celdas...
Eliminar columnas de hoja
Eliminar filas de hoja

Ruta para activar la ficha PROGRAMADOR :
Ficha Archivo / Opciones / Personalizar Cinta
de Opciones / Programador.

o . ™~
Personalizar cinta de opciones >
S

Barra de herramientas de acceso rapido
Complementos

Centro de confianza

L‘J?’*é“ﬁ?’\ 53‘:%“‘d’@@ﬁt? -

Personalizar la cinta de opciones: (i
Fichas principales v

Fichas principales

Inicio

ueva ficha [personalizada)
nsertar

isefio de pagina

d

Programador

Complementos
Controles
Agregar > > YML
<< Quitar Modificar

H Complementos
Eliminacion del fondo

Mugva ficha Muevo grupo Cambiar nombre...
Personalizaciones: | Restablecer = |1i

Importar o exportar ¥ |




VENTANAS DEL EDITOR DE VISUAL BASIC

RN Librm?.xlsm?Micrnsmﬂ Excel

Arrhivg Inicio Mueva ficha Insertar Diserio de pagina Farmulas Datos Revisar Vista Programador
= = [ Grabar macro = |'.\-E_'1 M % Propiedades —tos Propiedades de la asignacion [ Im
= = =} = ST
— & E Usar referencias relativas 2 . Qi] Ver cadigo I—'— fg._'zj Paquetes de expansian fae) Ex
Visual Magros ) Complementos Complementos | Insertar Modo ] p Origen .. o
Basic A Seguridad de macros COM - Dizefio # Ejecutar cuadro de didlogo i Actualizar da
Cadigo Complementos Controles XML
Barra de
“g Microsoft Yisual Basic - Librol - [Hojal {(Codigo)] M en u _|O il
@ Archivo  Edicion  Ver Insertar Formato Depuracion Ejecutar Herramientas Complementos  Ventana Ayuda - »
BEI=E") b0 0 B R O | @ Barradg
Herramientas
i=NE= N -
=&k YBAProject (Libro1)
Ven tan a [=-E5 Microsoft Excel Objetas
Fojad (Hoaz)
Explorador o
d e 3] Thistorkbook Ven tan a
Caodigo
Proyectos g
IHujal workshest ;I
Alfabetica |Por categorias |
Ventana - |
. DisplayPageBreak False
PrO p I ed ad eS DisplayRight ToLef False
EnablefutoFiter False Iz
EnableCalculation True —r=
EnableFormatCon True ;IE 4l I L
Erabecutinng _Fobo O
EnablePivotTable False a
Enableselection |0 - xIMoRestricki ™
Marne Haojal Ve n tan a
Scrollbrea .
Standardwidth 10,71 |n m ed lato
Wisible -1 - zlsheetvisib =
4 | | »|




ELEMENTOS DEL EDITOR DE VISUAL BASIC

El editor de visual Basic esta compuesto de varias ventanas partes :

* Barra de menus

* Barras de herramientas

* Ventana explorador de proyectos. Presenta un diagrama de arbol
que contiene cada libro de trabajo que esta actualmente abierto en
excel. Cada libro de trabajo es un proyecto. Si esta ventana no esta
abierta hay que presionar control+r. Para esconder la ventana, hay que
hacer clic en el boton cerrar de su barra de titulo.

* Ventana codigo. Una ventana de codigo, o ventana de modulo,
contiene un codigo VBA. Cada elemento de un proyecto tiene
asociada una ventana de coédigo. Para visualizar una ventana de codigo
para un objeto, hay que hacer doble clic sobre el objeto en la ventana
del explorador de proyectos.

* Ventana inmediato. Esta ventana es util para ejecutar instrucciones
de VBA directamente, probar las instrucciones y limpiar el codigo.
Para abrir esta ventana presione control+g, para ocultarla basta hacer
clic sobre el boton cerrar de su barra de titulo.



GOMO SE GUARDAN LOS LIBROS
QUE CONTIENEN GODIGO UBA2

NOMBRE_DEL ARCHIVO.XLSM

Extension de los libros
con macros

Libro de Excel (F.xlsx)

Libro de Excel habilitado para macros (*.xlsm)
Libro binarno de Excel {*.xlsh)

Libro de Excel 97-2003 (*.xls)

Datos XML (*.xml)

Pagina web de un solo archive (*.mht*.mhtml]
Pagina web (*.htm;*.html}



MODULOS

* Las acciones de VBA se realizan mediante la
ejecucion del codigo VBA. El codigo VBA se
escribe y se guarda en un modulo VBA.

* Un modulo sirve para agrupar procedimientos y
funciones. L.os Procedimientos y las Funciones

son entidades de programaciéon que sirven para
agrupar instrucciones de codigo que realizan una
acclon concreta.

* Los modulos se guardan en un libro de trabajo de
Excel pero se editan o visualizan en el editor de
visual Basic.



INSERTAR O ELIMINAR UN MODULO EN EL
EDITOR DE VISUAL BASIC

Insertar un nuevo modulo de VBA.

* Para insertar un nuevo moédulo de VBA a un proyecto, hay
que seleccionar el nombre del proyecto en la ventana
explorador de proyectos y seleccionar menu insertar
/modulo.

* Cuando se graba una macro, Excel inserta
automaticamente un modulo VBA para contener el codigo
grabado.

Quitar un modulo de VBA

* Hay que seleccionar el nombre del modulo en la ventana
del explorador de proyectos y elegir menu archivo/quitat.



PROGEDIMIENTO SUB y FUNCTION

El codigo VBA que escribimos en el Editor de Visual Basic es

reconocible por segmentos o grupos de codigos llamados
procedimientos, existen dos de estos procedimientos:

Procedimiento Sub

* HEsun conjunto de lineas de cédigo que sirven para llevar a cabo alguna tarea
especifica en Excel.

* Sintaxis:

Sub Nombre_Procedimiento()

End Sub

Procedimiento Function

* Esun conjunto de lineas de cédigo que realizan un calculo y que devuelve un valor.
* Sintaxis:

Function Nombre_Funcion ()

End Function



EJEMPLOS DE PROCEDIMIENTOS SUB

Ejemplo 1:
Sub Primero()
Range(''al").Value = "hola"
End sub

Siguiendo la jerarquia completa, el ejercicio anterior quedaria
Sub Primero()

Application.Workbooks(1).Worksheets(1).Range(''al").Value = "hola"
End Sub

Ejemplo 2: En este segundo ejemplo simplemente ampliaremos la funcionalidad del ejemplo 1. Ademas

de escribir "hola" en la celda Al, la pondremos en negtrita y le daremos color al texto. Para ello utilizaremos
las propiedades Bold y color del objeto Font.

Sub Segundo()
Activesheet.Range("al'"").Value = "hola"
Activesheet.Range(''al").Font.Bold = true
Activesheet.Range(''al").Font.Color = RGB(255,0,0)
End sub
* True: indica que la propiedad bold esta activada. Si se desea desactivarla, se debe igualar al valor false.
* La funciéon RGB: Para establecer el color de la propiedad se utiliza la funcion RGB(Red, Green, Blue),

los tres argumentos para esta funciéon son valores del 0 a 255 que corresponden a la intensidad de los
colores rojo, verde y azul respectivamente.



EJEMPLO DE PROGEDIMIENTO FUNCTION

Ejemplo 1: Funcién que calcula la suma de 2 valores y devuelve su
resultado.

Function Suma(a As Integer, b As Integer) As Integer
Suma=a+b
End Function

El procedimiento Tercero invoca a la Funcion Suma para efectuar el
calculo de 2 valores pasados como parametros de la funcion.

Sub Tercero()

ActiveCell.Value = Suma(5, 4)

Range(""A5").Value = Suma(Range("'A1").Value, Range(''A2'"").Value)
End Sub



EJECUTAR UN PROCEDIMIENTO.

* En el Editor de Visual Basic.

1. Situar el cursor dentro del procedimiento.

2. Activar la opcion de la barra de menus Ejecutar/ Ejecutar
Sub/Userform. También puede hacer clic sobre el botéon, o
pulsar la tecla F5.

* Para ejecutar el procedimiento desde la hoja de calculo.
Debe estar en una hoja, no en el editor de Visual Basic

1. Active opcion macros de la ficha programador. Se despliega
una ventana que muestra una lista donde estas todas las macros
incluidas en el libro de trabajo.

2. Seleccione la macro de la lista y pulse sobre el botén ejecutar.

D

Programadar

.:l GGrabar macro

== g Usar referencias relativas

I\ Seguridad de macros
Codigo
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VARIABLES

El propésito principal de VBA es manipular datos. Algunos residen
en objetos tales como rangos de hojas de calculo. Otros se guardan
en las variables que se crean.

Las variables son "nombres" que pueden contener un valor, ya
sea de tipo numérico como de cualquier otro tipo de dato.

Una variable es una direccion "lugar" en memoria donde se guarda
un valor o un objeto.

VBA tiene algunas reglas relacionadas con los nombres de las
variables:

v Se pueden wusar caracteres alfabéticos, numeros y algun caracter de
puntuacion, pero el primero de los caracteres debe ser alfabético

v VBA no distingue entre mayuasculas y minasculas

v No se pueden usar espacios ni puntos

v No se pueden incrustar en el nombre de una variable los siguientes simbolos:
#, 8, %,

v Los nombres de las variables pueden tener hasta 254 caracteres.



TIPOS DE DATOS INTEGRADOS EN VBA

(Referencia: Ayuda en
linea de Visual Basic
para Excel)

Tipo de datos Tamaiio Intervalo
De almacenamiento

Byte 1 byte 0a2ss

Boolean 2 bytes True o False

Integer 2 bytes -32.768 a 32.767

Long(entero largo) 4 bytes 21474836482 2147483 647

Single (coma flotante/ 4 bytes -3.402823E38 a -1.401298E-45 para valores negativos;

precision simple) 1 401208E-45 a 3 402823E 38 para valores posifivos

Double (coma flotante/ 8 bytes -1,79760313486232E308 a -4 04065645841247E-324

precision doble) para valores negativos; 4.94005645841247E-324 a
1,79769313486232E308 para valores posifivos

Cwrrency (enfero a & bytes 022337203.685477.5808 a

escala) 022.337.203.685.477.5807

Decimal 14 bytes +L£79.228 162 514264 337 593 543 950335 sin punto
decimal; +£7 9228162514264337593543950335 con
28 posiciones a la derecha del signo decimal; el
mimero mas pequedio distmfo de cero es++-
0.,0000000000000000000000000001

Date 8 bytes 1 de enero de 100 a 31 de diciembre de 9099

Ohject 4 bvies Cualquuer referencia a fipo Object

Smring (longitud 10 bytes + longitud de Desde 0 a 2.000 millones

vanable) 1a cadena

Siring(longiud fija) Longitud de 1a cadena Desde 1 a 65400 aproximadamente

Variant{con mimeros) 16 bytes Cualquier valor mumeérnico hasta el mfervalo de un tipo
Double

Varianticon 22 bytes + longiud de El nusmo miervalo que para un tipo Stnng de longid

caracteres) cadens variable

Definido por el Mumero requerido por El infervalo de cada elemento s el mismo que el

usuario (utilizando los elementos intervalo de su tipo de datos.

S T .



DECLARACION DE VARIABLES

Tenemos que decirle a VBA que "reserve" un espacio en

memoria para poder guardar un valor u objeto, esto se
consigue mediante la declaracion de variables.

* Sintaxis para declarar una variable

DIM NomVariable AS Tipo.
Siendo:
- NomVariable: el nombre que se asigna a la variable y

- Tipo: el tipo de dato (numeros, texto, fecha, boleanos,...) que se
guardara en la variable.

- Ejemplos:
DIM Contador As Integer

DIM NombreyApellido As String
DIM Pago As Boolean




DECLARACION DE MULTIPLES VARIABLES

Cuando disponemos de varias variables, las podemos declarar en el

Proceso como:

Sub MivVariable()
Dim x As Integer
Dim v As Integer
Dim z As Integer

'Contenido del cédigo del
MsgBox ("Tipo de wariable
"Tipo de wvariable para la
"Tipo de wariable para la

End Sub

procedimiento

para la Variable x:
Variable y:
Variable z:

" & TypeName (x)
" & TypeName (y)
" & TypeName (z))

Resultado del MsgBox

& Chr(13) & _
& Chr(13) & _

también como

Sub MiVariableZ ()
Dim x As Integer, v As In

'Contenido del cédigo del
MsgBox ("Tipo de variable
"Tipo de wariable para la
"Tipo de wvariable para la

End Sub

Resultado del MsgBox

& Chr(l3) & _

teger, z As Integer

procedimiento

para la Variable x: " & TypeName (x)
Variable y: " & TypeName(y) & Chr(l3) & _

Variable z: " & TypeName(z))

e Esto no es valido:

Sub MiVariable3 ()

Dim X, v, Zz As Integer

' Esto no es5 valido, z es
' definida como Integer,
' de tipo Variant.

'Contenido del cédigo del
MsgBox ("Tipo de wvariable
"Tipo de variable para la
"Tipo de variable para la

End Sub

la tnica wvariable
% e vy se declaran como

procedimiento

para la Variable x: " & TypeName (x)

Resultado del MsgBox

& Chr(l3) & _

Variatble y: " & TypeName(y) & Chr(13) & _

Variable z: " & TypeName (z))

Microsoft Excel X

Tipo de variable para la Variable x: Integer
Tipo de variable para la Variable y: Integer
Tipo de variable para la Variable z: Integer

Aceptar

Microsoft Excel X

Tipo de variable para la Variable x: Integer
Tipo de variable para la Variable y: Integer
Tipo de variable para la Variable z: Integer

Aceptar

Microsoft Excel x

Tipo de variable para la Variable x: Empty
Tipo de variable para la Variable y: Empty
Tipo de variable para la Variable z Integer

Acemar




ASIGNACION DE VALORES A UNA VARIABLE

* Cuando se declara una variable,
VBA le asigna un valor por
defecto, como lo muestra la
siguiente tabla:

Boolean

Valores por Defecto

Tipo de Dato Valor por Defecto

False

Integer

0

Long

Single

Double

Currency

Date

:lo | |O|O|O

String

* Para asignar un valor a una variable, es decir, para especificar que

valor se va almacenar en ese espacio de memoria, se utiliza el signo
igual (=) como operador de asignacion.

* Una expresion de asignhacion es una instruccion de VBA que realiza
evaluaciones matematicas y asigna el resultado a una variable o a un

objeto.
X=1
X=x+1
X =(y*2) / (z*2)
Range(‘“afno”). Value = 1995




EJEMPLO

Sub Entrar_Valor()

Dim Texto As String
'Chr(13) sirve para que el mensaje se muestre en dos Lineas

Texto = InputBox("Introducir un texto " & Chr(13) & "Para la casilla A1", "Entrada de
datos")

ActiveSheet.Range("A1").Value = Texto

End Sub

* Este ejemplo también se puede hacer sin variables.

Sub Entrar_Valor()

ActiveSheet.Range("A1").Value = InputBox("Introducir un texto " & Chr(13) & "Para
la casilla A1", "Entrada de datos")

End Sub



VARIABLES DE OBJETOS

Una variable de objeto sirve para hacer referencia a un objeto, esto significa que podremos

acceder a las propiedades de un objeto (como puede ser un rango o una hoja de calculo) e
invocar a sus métodos a través de la variable en lugar de hacerlo directamente a través del
objeto. La variable se declara como:

Sub MiVariableObjeto()
Dim NombreVariable As Objeto

‘codigo del procedimiento

End Sub

Uso de Variables Objeto (Set)

Uso de la instruccion SET para asignar valores a una variable tipo objeto
Sintaxis
Set NombreVariable = NombreObjeto
Ejemplo:
Sub MiVariableObjeto()
Dim MiCelda As Range
Set MiCelda = Worksheets("Hojal").Range("A1")
MiCelda.Value=5
End Sub



LA SENTENGIA OPTION EXPLICIT.

En Visual Basic no es necesario declarar las variables, en los ejemplos anteriores se
hubiera podido prescindir de las lineas

Dim texto as String

Aunque podemos omitir la declaracion de variables y utilizar cualquier nombre con
cualquier tipo de dato, es necesatio, por no decir que obligatorio, declarar las
variables, no solo por ser una buena practica sino para evitar inconvenientes en
distintos momentos de la creaciéon del codigo.

Si no declara las variables al principio del procedimiento ocurriran dos cosas.

v Primero, las variables no declaradas son asumidas como tipo Variant (este es un tipo de
datos que puede almacenar cualquier valor, numero, fechas, texto, etc). El tipo Variant
ocupa entre 16 y 22 bytes (para guardar, por ¢j, la edad de algulen no son necesarios
tantos bytes);

v Segundo, reducira considerablemente la legibilidad de sus procedimientos ya que las
variables las ira colocando a medida que las necesite, esto, a la larga complicara la
correccion o modificacién del procedimiento.

La sentencia Option Explicit al principio del médulo fuerza a que se declaren todas
las variables. St al ejecutar el programa, se encuentra alguna variable sin declarar se
producira un error y no se podra ejecutar el programa hasta que se declare.

Para activar Ia sentencia Option Explicit: Herramientas -> Opciones -> Editor -
Requerir Declaraciéon de Variables




EJEMPLO

Sub Entrar_Valor()

Texto = InputBox("Introducir un texto " & Chr(13) &
"Para la casilla A1", "Entrada de datos")

ActiveSheet.Range("A1").Value = Testo
End Sub

El siguiente cédigo presenta errores al
ejecutarse???



EJEMPLO

Option Explicit

Sub Entrar_Valor()
Dim Texto As String

Texto = InputBox("Introducir un texto " & Chr(13) & "Para la casilla
Al", "Entrada de datos")

ActiveSheet.Range("A1").Value = Testo

End Sub

El siguiente codigo presenta errores al
ejecutarse???



AMBITO DE LAS VARIABLES

* Un libro de Excel puede tener cualquier numero de médulos VBA y estos médulo
pueden tener cualquier nimero de procedimientos Sub y Procedimientos Functions.
* El ambito de una variable determina el médulo y el procedimiento en el que se puede

usar una variable.

Ambito de Variables - Declaracién
Ambito (Scope) Declaracién (Palabra Reseravada)
Con las palabras reservadas Dim
A Nivel de Procedimiento|o Static dentro del procedimiento

deseado

Declara la Variablecon Dim antes
A Nivel de Médulo del primer procedimiento en el

modulo

Utilizando la palabra reservada
En todo el proyeto Public antes del primer

procedimiento en un mdédulo

* Normalmente cuando un procedimiento termina todas la variables en el procedimiento
se resetean.

* Una variable declarada con la palabra reservada Static es un caso especial que
retiene el valor almacenado, incluso cuando el procedimiento ha terminado.
Las variables con Static se declaran a nivel de procedimiento.



VARIABLES DEFINIDAS A NIVEL DE PROGEDIMIENTO

* Variables Locales y Variables Estaticas

Variables Locales

Variables Static

Variable declarada dentro de un procedimiento.
Solo se usan dentro del procedimiento y cuando
este acaba, la variable deja de existir y Excel
libera la memoria.

Sub Ejemplo()
Dim InteresAnual As Long

‘codigo del procedimiento

End Sub

Las variables estaticas son un caso especial.
Se declaran a nivel de procedimiento vy
retienen su  valor después de que el
procedimiento finaliza.

Sub Ejemplo()
Static InteresAnual As Long

‘codigo del procedimiento

End Sub




VARIABLES DEFINIDAS A NIVEL DE MODULO Y A NIVEL DE PROYECTO
* Variables a Nivel de Modulo y Variables Publicas

Variables a Nivel de Modulo

Variables Publicas

Algunas veces se deseara que una variable
esté disponible para todos los procedimientos
de un modulo. Para ello, se declara la variable
antes del primer procedimiento del modulo
(fuera de cualquier procedimiento o funcion).

Dim InteresAnual As Long

Sub Ejemplol()
‘codigo del procedimiento 1

End Sub

Sub Ejemplo2()
‘codigo del procedimiento 2
End Sub

Para gue una variable esté disponible para
todos los procedimientos de un proyecto de
VBA, se declara la variable a nivel de modulo
con el uso de la palabra Public.

Public InteresAnual As Long
Sub Ejemplo()
‘codigo del procedimiento

End Sub




EJEMPLO: CODIGO PARA VALIDAR EL AMBITO DE UNA VARIABLE

Public ContPublica &A= Integer

Sub Variables ()
Dim ContLocal A= Integer
Static ContEstatica L= Integer

Dim Casilla Inicial As String
Dim Fila A= Integer, Columna &A= Integer

Casilla Inicial = InputBox("Introducir la casilla Inicial
ActiveSheet.Range (Casilla Inicial) .Activate
Fila = fctivelell .Eow

Columna = activelell.Column

Cell=s(Fila, Columna) = ContPublica
ContPublica = ContPublica + 1
Cell=s({Fila + 1, Columna) = ContPublica
Cell=s({Fila + 2, Columna) = ContLocal
ContlLocal = Contlocal + 1

Cell=s(Fila + 3, Columna) = ContLocal
Cell=(Fila + 4, Columna) = ContE=statica
ContEstatica = ContEstatica + 1
Cell=(Fila + 5, Columna) = ContE=statica

End S5Sub

T
r

"Casilla Inicial™)



METODOS PARA LIMPIAR UNA VARIABLE

* En el Editor de Visual Basic: En la Barra de Menu
Opcion Ejecutar/Restablecer.

* Incluir la palabra reservada End en cualquier lugar del
codigo.

De otra forma unicamente las variables declaradas a nivel

de procedimiento seran receteadas en memoria después que

se termina la ejecucion del cédigo VB.

Las Variables Static, a nivel de médulo y las Variables Public

son retenidas en memortria de una ejecuci(’)n a otra.



TIPO DE OPERADORES

Operadores aritméticos

+ Suma, - resta, * multiplicacién, / divisién, \ divisiéon entera, mod

resto, ~ exponencial, & concatenacion

Operadores comparativos

= Igual, < menor, > mayor, <= menor o igual, >= mayor o igual,

<> distinto

Operadores logicos

NOT (negacion 1ogica, AND (conjuncion légica), OR (disyuncion
logica), XOR (exclusion 1ogica), EQV (equivalencia en dos

exprestones), IMP (implicacion 16gica) 64



ERRORES TIPICOS EN VBA EN LA ASIGNACION DE
VARIABLES (ERRORG Y 13}

Ejecutar el siguiente codigo con los siguientes valores como entrada de

datos:

Caso 1: Ingresar un texto.
Caso 2: Ingresar un valor mayor a 32767.

Codigo
Sub Entrar_Valorl()

Dim Numero As Integer

Entrada de datos

Introducir un Numero
Para la casilla A1

Aceptar

I

Cancelar

Numero = InputBox("Introducir un Numero " & Chr(13) & '"Para la casilla A1", "Entrada de

datos')

ActiveSheet.Range(''A1'").Value = Numero

End Sub
Resultado Caso 1:

Resultado Caso 2:

Microsoft Visual Basic

Se ha producido el error '13' en tiempo de ejecucidn:

No coinciden los tipos

Finalizar ‘ Depurar |

Ayuda

Microsoft Visual Basic

Se ha producido el error '6' en tiempo de ejecucidn:

Desbordamiento

Finalizar . Depurar

Ayuda




ERRORES TIPICOS EN VBA EN LA ASIGNACION DE
VARIABLES (ERROR 9)

Ejecutar el siguiente codigo: Enrada de datos

X
° Introducir un Nombre -Aceptar
COdlg O Para la Hoja de Calculo -
Cancelar

Sub Cambiar_Nombre_Hoja()

Dim Texto As String |

Texto = InputBox("'Introducir un Nombre " & Chr(13) & "Para la Hoja de Calculo", "Entrada
de datos")

Worksheets(""Hoja4'").Name = Texto

@ [ i3 | = Ej definicion de variables en VBAxIsm - Microsoft .. — O X

m Inicio | Insertar | Disefio de pac | Formulas | Datos | Revisar | Vista | Programador | @ O - @ =

End Sub MmO R g
A B C D 3 F r
1 0 El
2
3 v
Resultado: 4 < » W Hojal ‘Hoja2  Hoja3 %3 M4 | b [T
Listo | B3 | |[E|D m 100% (-) [ (+)

Microsoft Visual Basic

Se ha producido el error '9' en tiempo de ejecucion:

El error se produce
porque la Hoja4 a la que
se hace referencia No
Existe.

Subindice fuera del intervalo

Einalizar Depurar i Ayuda




FUNCIONES DE CONVERSION DE TIPOS.

* Val(cadena). Convierte la cadena a un valor numérico.

* Str(numero). Convierte el nimero a una expresion cadena.
Ejemplo

Option Explicit

Sub Sumar()

Dim Numerol As Integer

Dim Numero2 As Integer

Numerol = Val(InputBox("Entrar el primer valor", "Entrada de datos"))
Numero2 = Val(InputBox("Entrar el segundo valor", "Entrada de datos"))
ActiveSheet.Range("A1").Value = Numerol + Numero2

End Sub

La funcion Val(Dato String), convierte una cadena de caracteres a valor numetrico. Si
la cadena a convertir contiene algin caracter no numérico devuelve 0. Asi, st al pedir
un valor se teclea "Hola", 1a funcién Val, devolvera un cero.
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Operaciones de Entrada/Salida simples
LA FUNCION INPUTBOKX.

* Esta funcidn muestra una ventana para que el usuario pueda teclear
datos. Cuando se pulsa sobre aceptar, los datos entrados pasan a la
variable a la que se ha 1gualado la funcién. Ejemplo.

Texto = Inputbox(“entrar un valor", "entrada").

Enkrar un alor

Sintaxis de inputbox.
Inputbox (mensaje, titulo, valor por defecto).
* Mensaje : es el mensaje que se muestra en la ventana.
* Titulo : es el titulo para la ventana inputbox. Es un parametro opcional.

* Valor por defecto: es el valor que mostrara por defecto el cuadro donde el
usuario entra el valor.



Operaciones de Entrada/Salida simples
LA FUNCION MSGBOX.

Esta funcion muestra un mensaje en un cuadro de dialogo hasta que el
usuario pulse un botén. La funcién devuelve un dato tipo Integer en
funcion del boton pulsado por el usuario.

Sintaxis de msgbox.
Msgbox( mensaje, botones, titulo)
* Msgbox (“mensaje”)
* Nombre_variable = MsgBox (“mensaje”, botones, “titulo”)
Ey:

X= MsgBox ("hola usuario, ha acabado el proceso", Vbok, “mensaje")

Constante Descripcion
VbOK 1 Aceptar

Hola usuaric, Ha acabado el proceso WbCancel 2 Cancelar
VbAbort 3 Anular
VbRetry 4 Reintentar
Vblgnore 5 Ignorar
VbYes 6 Si
VbNo 7 No




DIFERENTES MODOS DE REFERIRSE A LIBROS, HOJAS Y GELDAS:

Workbook : Libro de trabajo.
ActiveWorkbook Libro activo
Workbooks(2) El segundo libro abierto

Workbooks("Librol.xls")

Llamada al libro de nombre Librol

Workbooks(milibro)

Llamada a un libro cuyo nombre se encuentra en una
variable llamada 'milibro’ (*)

*-5i el nombre del libro se encuenta en una variable,
NO lleva comillas

Previamente asignamos nombre, por ej:
milibro=ActiveWorkbook.name

WorkSheet :

Hoja de trabajo

ActiveSheet

Heja activa

WorkSheets(“Enero”)

Hoja de nombre 'Energ’

WorkSheets(1)

Nomero de hoja segin el orden de las pestanias.

Sheets("Enero")

Hoja de nombre 'Enero’

Sheets(3) Nomero de hoja segun el orden de las pestarias.

[Hoja2] La 2da hoja segun orden de las pestafias
Range o Cells : rango o celda

Activecell la celda activa

Range("A2") la celda A2

Cells(2,1) la celda de fila 2y columna 1= A2.

Cells(3,"D") la celda defila 3y colD=D3

*-Notese gue mientras en Range se introduce la celda en el
orden Col,Fila, en Cells es a la inversa: Cells(fila, col)

Range("A5:B10")

rango de celdas desde A5 hasta B10 inclusive

Range("E:E") columna E

Range("2:2") fila 2

[A3] la celda A3

Range("A" & fila) celda de la col Ay fila segun valor de variable




