Trabajo Práctico N° 6
Programación Avanzada Ing. Industrial 2025
Programación Orientada a Objetos (Herencia y Jerarquías) 
Unidad 5: Herencia, Constructores y Polimorfismo Básico
Objetivos del TP
El alumno deberá aplicar Herencia, Constructores de clases base/derivada, la visibilidad , y Polimorfismo (uso de punteros de clase base para almacenar objetos de clases derivadas) para modelar sistemas industriales complejos en C++.
Consignas:
1. Inventario y Trazabilidad (Herencia Simple)
· Clase Base:  (Atributos: , ).
· Clase Derivada:  (Añade: ).
· Requerimiento: Implemente los constructores en ambas clases, asegurando que el constructor de  llame correctamente al constructor de . Cree un método  en la clase derivada que muestre todos los datos (incluidos los heredados).
2. Gestión de Personal (Visibilidad )
· Clase Base:  (Atributos: , ).
· Clase Derivada: (Añade: ).
· Requerimiento:
1. Cree un Getter  en . Este método debe usar los atributos  y  heredados () para calcular el sueldo final .
2. Demuestre en  que el método funciona, y que los atributos  y  no son accesibles directamente desde 
3. Lógica de Mantenimiento (Jerarquía de 3 Niveles)
· Nivel 1 (Base):  (Atributo: ).
· Nivel 2 (Intermedia): (Añade: ).
· Nivel 3 (Derivada): (Añade: ).
· Requerimiento:
1. Implemente la cadena de constructores completa. El constructor de  debe asegurar la correcta inicialización de toda la jerarquía.
2. Implemente un método  en la clase  que utilice el  (heredado del Nivel 1) y (heredado del Nivel 2) en su informe.
4. Costos de Materiales (Llamada Explicita a Constructor)
· Clase Base: Material (Constructor: .
· Clase Derivada: .
· Requerimiento: Cree el constructor de . Debe usar la sintaxis de Lista de Inicialización para llamar explícitamente al constructor de la clase base (), demostrando que se inicializan ambos conjuntos de atributos con una sola llamada.
5. Alerta de Calidad (Sobrescritura de Método Básico)
· Clase Base:  (Método:  que devuelve "Falla sin clasificar").
· Clase Derivada 1:  (Sobrescribe  para devolver "Falla por Desgaste de Rodamiento").
· Clase Derivada 2: (Sobrescribe para devolver "Falla por Cortocircuito en Tablero").
· Requerimiento: Cree objetos de las tres clases en y llame al método. Demuestre que la clase base mantiene su descripción, mientras que las derivadas muestran la especializada (concepto previo al Polimorfismo puro).
6. Polimorfismo por Punteros (Simulación de Turnos)
· Clase Base:  (Atributos: ).
· Clase Derivada 1:  (Añade: ).
· Clase Derivada 2:  (Añade: ).
· Requerimiento:
1. Cree un Arreglo de Punteros de la clase Base ().
2. Almacene en este arreglo un objeto de  y un objeto de .
3. Itere sobre el arreglo. Muestre cómo el puntero de la clase base puede apuntar correctamente a ambas clases derivadas (Polimorfismo).
7. Gestión de Contratos (Destructor en Herencia)
· Clase Base: .
· Clase Derivada: .
· Requerimiento:
1. Implemente el Destructor en ambas clases (y ).
2. Dentro de cada destructor, muestre un mensaje () que indique qué destructor se está ejecutando.
3. En , cree un objeto de . Al finalizar el , comente el orden de los mensajes de destrucción para demostrar el principio de que el Destructor de la clase hija se llama antes que el de la clase padre.
8. Optimización de Procesos (Herencia con Lógica Compartida)
· Clase Base:  (Atributos: ).
· Clase Derivada 1:  (Añade: ).
· Clase Derivada 2: (Añade: ).
· Requerimiento:
1. En la clase base, implemente el método  que devuelve un valor (Ej: ).
2. En las clases derivadas, implemente el método  que, además de mostrar sus datos específicos, llama al  heredado de la clase base. Esto demuestra la reutilización de la lógica central.
9. Almacenamiento y Logística ( vs )
· Clase Base:  (Atributo:  protected, Atributo:  private).
· Clase Derivada:
· Requerimiento:
1. Cree un método en la clase derivada () llamado 
2. Dentro de este método:
· Muestre que puede acceder y usar (protected).
· Demuestre, con un comentario de código, que no puede acceder a  (private).
3. El método debe usar la capacidad para calcular y mostrar el 80% de ocupación recomendado.
10. Múltiples Operaciones (Uso de  en Herencia)
· Clase Base:  (Atributo: ).
· Clase Derivada: 
· Requerimiento:
1. En la clase derivada, cree un Setter llamado  que reciba un parámetro con el mismo nombre que el atributo del padre.
2. Use el objeto  para acceder y modificar el atributo heredado, diferenciándolo del parámetro local.
3. En , cree un objeto de e inicialice el tiempo. Luego, use el Setter para modificarlo, demostrando que funcionó correctamente sobre el atributo heredado.

