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Trabajo Practico grupal de presentacion obligatoria.

El siguiente ejercicio esta incluido dentro del desarrollo del trabajo practico N°3, se trata de
la creacién y gestion de datos de un array de objetos.

Crear en un script un array que permita almacenar objetos que representan productos con
las siguientes caracteristicas:

e Descripcion: descripcion del producto.
e Precio: el precio del producto, valor decimal.
A continuacion, se muestra la declaracion de un objeto en javascript:

const productol = {
descripcion: "Teclado",
precio: 30000,

%
Un objeto dentro de un array:

const productos = [
{ descripcion: "Auriculares"”, precio: 49000 },

I;

El array debe contener por lo menos 5 objetos.
Desarrollar las funciones para realizar las siguientes acciones sobre el array:

1 - Mostrar en consola cada producto en el formato: "Producto: [descripcién] - Precio:
$[precio]", usando forEach.

2 - Crear un nuevo array con los productos cuyo precio sea mayor a $20, usando filter.

3 - Crear un array con los productos, pero con el precio con IVA incluido (21%), usando
map.

4 - Ordenar el array original de productos por precio de menor a mayor, usando sort.

5 - Agregar un nuevo producto al final del array (por ejemplo, { descripcion: "Parlante
Bluetooth”, precio: 59000.90 }).

6 - Eliminar el producto con el precio mas bajo del array. Mostrar como queda el array.



