APLICACION DE
HOOKS Y PROPS

useEffect - ABM usuarios

Explicacion breve

[l Concepto

useEffect es un hook de React que nos permite realizar efectos secundarios en
nuestros componentes funcionales.
Un efecto secundario es cualquier accion que afecta al mundo externo de React, como
por ejemplo:

- Llamar a una API.

- Manipular directamente el DOM.

- Establecer temporizadores o suscripciones.

- Leer o escribir en localStorage.

¢Por qué usarlo?
Porque en React cada vez que algo cambia (como un estado o una propiedad), el
componente se vuelve a ejecutar.
Eso incluye todo el cadigo que esta dentro del cuerpo del componente..
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Explicacion breve

m Por ejemplo, si realizas una llamada a una API Externa desde un componente

function MiComponente() {
fetch("https://api.com/datos™)
return <div>Hola</div>;

i
m La APl se EJECUTARA cada vez que el componente se vuelva a RENDERIZAR

m Con useEffect, puedes indicar por ejemplo:
- Que la API se ejecute LUEGO de que el componente SE RENDERICE
- Que la API se ejecute cuando SEA NECESARIOQ.

Sintaxis basica

useEffect(() => {
return () => {

IH

}, [dependencias]);
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« Si el array de dependencias esta vacio ([]), se ejecuta solo una vez al montar el componente.

*Sj tiene valores, se ejecuta cada vez que esos valores cambien.
*Si no pones array, se ejecuta en cada render.



Ejemplo de bibliografia: Temporizador

[@] default

Un temporizador basicamente es un contador |t S .
(counter) que almacena un valor que se va
actualizando de manera automatica. Es un

v const Counter = ()=>{

buen ejemplo para aplicar useEffect. const[count, setCount] = useState(®);
+* v useEffect(()=>
Codigo iQuién lo ejecuta? iCuéndo se ejecuta? ST HT = el
useEffect(...., []) React Una vez, al montar hl@;:;ljount prev=rprevil);
setInterval(() = {...}, 1600) JavaScript del navegador (Cada segundo return ()=>clearInterval(timer);
setCount(...) React Cuando 1 lo lamas

e . count
prev significa el valor anterior del estado count .

=

setCount(count + 1)

t default Counter;

Ejemplo: Control del ciclo de vida de un
componente

m Vamos a leer los datos almacenados en un archivo de persistencia. En este caso un
localStorage

m Un localStorage es una API del navegador que permite almacenar datos clave-valor
localmente en el navegador del usuario. Es persistente: si recargas la pagina, los
datos siguen ahi.

m Envez de una API real, usamos localStorage para:
- Inicializar una lista de usuarios de ejemplo.
- Simular una fuente externa de datos.

m Esto permite practicar la estructura de una app real sin necesidad de backend
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Ejemplo: Control del ciclo de vida de un
componente

return data ? JSON.parse(data) : [];

m Operador ternario equivalente a un if else,
: donde:
getusers = ()=>{ - Si data tiene algln valor (es decir, no es
? 2ecal por (i null), JSON.parse(data), transforma el
string guardado en localStorage en un
array real de objetos JavaScript.
- Si data es null, devuelve un arreglo vacio
para que el programa no tire error.

nan
{ id: 3, name:

JSON.stringify(sampleUsers)

H
localstorage.setItem(USE

m Convierte el arreglo a un string JSON (un texto
plano), que es lo Unico que localStorage puede
guardar

Ejemplo: Control del ciclo de vida de un
oponente

{ ct, uses
s, initiali s }

m El componente muestra la lista de usuarios que
obtiene desde el localStorage.

el m Para ello aplica el siguiente orden de ejecucion;
- Declara el estado
const [users, setUsers] = useState([]);
- Se renderiza por primera vez. Como el valor
del estado de users es [] se debe visualizar
<p>No hay usuarios registrados.</p>
‘ - Se ejecuta una Unica vez useEffect, porque
el arreglo de dependencias es []:
m Inicializa el localStorage de ser necesario
m  Obtiene los datos del localStorage como un
arreglo de objetos
m  Actualiza el estado de users con ese arreglo
de objetos
Ao ey (UsaCion eei shrados - Como el estado se actualizo, se renderiza la
lista de elementos <ul><I[i>

useEffect
initializeu:
it

setusers(

s.length > 0 ?
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Otras dependencias: un valor

m Se ejecuta cuando el Unico valor
indicado en el arreglo de dependencias
cambia.

ounter = () => {
. nt, setCount] = useState(o);
m Ejemplo: Mostrar por consola el valor
de un contador cada vez que se useEffect(() =>
. 0 g console.log( E1l con or cambio a: count} );
actualice cuando el usuario presiona . Ccount]);
un boton. :
ssName="counte
Contador: unt
Q ESte UseEffeCt no se ejeCUta al onClick={() => setCount(c => ¢ + 1)}>Incrementar

azar: solo corre cuando cambia count.
Es Gtil si quieres hacer una accién en
respuesta a un cambio (ejemplo:
guardar cambios, validar, animar, etc).

Otras dependencias: sin dependencias

nderTimerjsx > ..
import { useEffect, useRef, useState } fr

i t rTime
m Se ejecuta en cada render. . R = ) = §
m Esto es raro de usar, y solo tiene sentido o ron oo
para efectos globales como: ) B I
- medir FPS usekffec
C dT erformance.now();
- Leer a/gO del DOM duratic dTime tartTime.current;

- debugging avanzado.

m Ejemplo: medir cuanto tarda React en T
montar y renderizar visualmente un D (
componente. Esto es algo que se podria
usar para debugging o performance
testing.

console. log( {duration.toFixed(2)} ms™);
|H

> setvalue(e.target.value)

& Precaucion: si escribes setState dentro
de este efecto, vas a entrar en un bucle pTexto actual: {value
infinito.
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Otras dependencias: sin dependencias

nents > RenderTimer.jsx > ...
useEffect, useRef, useState }
rT.

m Muestra un <input>controlado por e RenderTimer = () => {
ReaCt c s Time = useRef(performance.now());
: C alue, setValue] = useState("");

m Cada vez que el usuario escribe
algo el estado (value) cambia.

{duration.toFixed(2)} ms™);

m Cada cambio provoca un nuevo
render y React determina cuanto
tard6 en renderizar.

const startTime = useRef(performance.now()):

placeholder="Escrib

m useRef: devuelve un objeto mutable wRll= v
. onChange={(e) => setvalue(e.target.value)
persistente entre renders

p>Texto actual: {value}</p
div

11
Resumen dependencias de useEffect
Dependencias Cuando se ejecuta
[1 Solo al montar
[valor] Cuando ese valor cambia
[a, b] Cuando a o b cambian
(sin dependencias) En cada renderizado
12
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Ejemplo: ABM usuarios (Alta usuarios)

m Se almacenara en un localStorage
m Se creara un formulario funcional para agregar usuarios

m Se actualizara el estado de los componentes que mostraran los nuevos usuarios
agregados

m Se seguiran aplicando la separacion en capas.

Ejemplo: ABM usuarios (Alta usuarios)

m Esta es la jerarquia de componentes dentro del ejemplo

Prop: onUserCreated

<UserForm>

Un "prop" (abreviatura de "property" o propiedad) es una forma de
pasar datos de un componente padre a un componente hijo. Son
esencialmente argumentos que se pasan a los componentes cuando se
crean y permiten la comunicacidn de datos entre ellos
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Ejemplo: ABM usuarios (Alta usuarios)

m Puedes pasar una funcion como prop al
componente hijo y luego, dentro del componente
hijo, puedes llamar a esa funcion para que se

ejecute.

<UserList>

Prop: onUserCreated

<UserForm>

Ejemplo: Alta usuarios

m Puedes pasar una funcion como prop al
componente hijo y luego, dentro del componente

hijo, puedes llamar a esa funcion para que se

ejecute.

<UserList>

Prop: onUserCreated

<UserForm>

App()
[reload, setReload] = useState(
handleUsercreated =(

setReload( I

I3
returr

erTimer

Gestion de Usuarios (ABM

i1t App

UserForm = ({ onUserCreated })
[ setName ] useState
[email, setEmail] = usestate(

handlesubmit = (e)
e.preventDefault();

ser

name,
email
H
saveUser(n
onUserCreated
setName
setEmail

return
className="user-form" onSubmit={handleSubmit
Agregar Usuario

value={email
onChange={ (e) setEmail(e.target.value)
required

type="submit">Guardar



Ejemplo: Alta usuarios

m React usa la prop key para identificar componentes. Si key
cambia, React desmonta y vuelve a montar el componente, lo
que fuerza a que se ejecute de nuevo su useEffect. Es una
estrategia rapida (aunque no la mas fina) para recargar el
componente.

Prop: key

<UserList>

17

Ejemplo: Alta usuarios

m Lo mas ordenado seria usar el useEffect con un valor para
que se recargue el componente cada vez que ese valor
cambia, en lugar de usar el artilugio de cambio de valor de la
prop key del componente..

tReload] = useState

Prop: reload

<UserList>

h |

<UserForm>

18

getusers();

}, [reload]); G

No hay usuarios

todavia.

export const UserList = ({ reload }) => {
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Ejemplo: Alta usuarios

export const UserList = ({ reload }) => {

[Z Ventajas del enfoque con reload como prop:
- Mas controlado y explicito: React no desmonta el
componente como hace con key.
- Es mas legible para quienes comienzan: se ve
claramente que UserList depende del valor de reload.
- Es facil de extender si mas adelante quieres cargar
desde API, aplicar filtros, etc.

<App>

Prop: reload

<UserList>

1]
ndleUserCreated

t_reload={reload} /> 0

efault App

19
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