La inconmeocin potica o o bt 2 s e ooos T7
correccion politica y todo lo que conlleva: ferninismo, multi-
culturalismo, relativismo, lenguajes no Sexistas, etc., etc.

- Su polémica con la presentadora feminista Cathy Newman
en enero de 2018 superd las veinte millones de visitas en la
pigina de Channel 4 News sumadas 2 Jas reproducciones en
centenares de sitios: el psicélogo canadiense logré, en un
momento, enredar a la periodista en una discusion sobre
el derecho a ser ofensivo.'” Ante un titubeo de Newman, él,
rapido de reflejos, le dijo “Te agarr€”. Y el “te agarré” marca-
ria toda la entrevista y lo posicionaria como un héroe de Ia
incorreccién politica.

La contrarrevolucion digital

En su libro Muerte a los normies, 1a escritora Angela Nagle ha-
bla de una “contrarrevolucién digital sin lideres”, con una
cuota de ironia respecto de la utopia de los primeros afos
2000, cuando internet fue pensada como el espacio para una
“revolucion digital sin lideres”. En esa época, las ciberutopias,
~la tradicién hacker y pirata, y la idea del ciberespacio como
zma autémoma se asociaban también a una izquierda libertaria
que parece haber quedado relegada frente al auge en la web
de un libertarismo de extrema derecha. Uno de los efectos de
este fendmeno fue la resignificacién negativa y el uso exten-
dido del término social justice warrior (guerrero de la justicia
- social) para identificar al enemigo. Si la expresion, poco utili-
‘zada anteriormente, tenfa una connotacién neutra o incluso
elogiosa, en los dltimos anos se fue desplegando su sentido
Peyorativo junto con la extensién de su uso. En 2015 fue in-
 cluida en el diccionario en linea de Oxford University Press,
- ‘quela definié como una expresion informal y despectiva que
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se refiere a “una persona que €xpresa o Promueve puntos de
vista socialmente progresistas™. De hecho, como escribig I,
periodista Abby Ohlheiser (2015), la expresidn, usada por sus
detractores en el mundo de los videojuegos, adquiere la con.
notacion de una fuerza invasora —incluso se habla en térmi.
nos del “cadncer progresista’ que es necesario repeler.

“Fue la cultira basada en la imagen y ¢l humor de la fibri-
ca de memes irreverentes de 4chan, y luego 8chan, la que le
dio a la alt-right una energia juvenil, con su transgresion y sus
tacticas de hacker” (Nagle, 2018: 25). 4chan da cuenta de la
forma en que foros de internet que en sus origenes no se vin-
culaban con la politica fueron progresivamente capturados
por una extrema derecha “incorrecta”™ cuyas fronteras entre
lo ir6nico y lo literal a menudo pueden borrarse por comple-
to. 4chan, fundado por Chris Poole, conocido como moot,"
se inicié en 2003 y llegd a setecientos cincuenta millones de
visitas al mes en 2011. Comenzé con usuarios fandticos del
animé japonés, pero en poco tiempo fue convirtiéndose en
un submundo donde los autodenominados “machos beta”
construian su propia identidad como “perdedores”. -

~ El escritor y gamer Juan Ruocco, que siguié el foro durante
mds de un afio, apunta que 4chan es un imageboard [tablon
de imdgenes] de internet, un tipo de foro donde los usuaﬂ‘”
pueden postear una foto con un comentario y con €so s€ cre2
un thread [hilo]. Los post estan ordenados por canalesy PoT
linea de tiempo. Los hilos mas exitosos (con mds comentarios -
cinteracciones) permanécenmis tiempo.en la ffonipage [por
tada] y los que no, se borran. Luego de un tiempo, 103 mas co” -
mentados se archivan, 4¢han se divide en canales y 1os 13y de _
todo tipo: /b/ estd dedicado al random (una mezcla de C0535 _,

18 En inglés, moot significa ielevante, discutible. A su vez, Poo® =
cred Uf_\ SUbefQ ||arnadp nge(hmg awful. An,me death tsntade =22 ..
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“aleatorias y a la vez extranas), aunque hoy en dia esta captado

~por el porno. También hay otros mas tranquilos como /tv/,
dedicado a series y peliculas o /vg/, dedicado a videojuegos.
Pero el mas reconocido e infame es / pol/, el canal dedicado
a la “incorreccion politica” (Ruocco, 2020: 285).

Marcos Reguera apunta que parte de estos procesos de ra-
dicalizacion coincidieron cronolégicamente con el fenéme-
no de Occupy Wall Street en los Estados Unidos, el 15-M en
‘Espana, y las primaveras drabes; y al igual que en estas expe-
riencias, la gente se reunia (de modo virtual) para criticar al
establishment y pensar una nueva politica. Pero apunta una
diferencia crucial:

Al contrario que en las plazas, la comunidad no buscaba
verse las caras, sino que todo se desarrolld entre avata-
res, motes y nombres falsos. [Y] esta logica de la impuni-
dad ante la reprobacion social ha sido un elemento muy
importante en el proceso de radicalizacién del movimien-
to. Relacionarse a través del avatar proporciona el reco-

.- nocimiento de los seguidores que puedan surgir y evita el
ataque directo hacia la persona real (Reguera, 2017).

Fue el propio fundador quien describié a 4chan como una
~“fabrica de memes”. A los usuarios nuevos los llaman newfags
[maricas nuevos] y a los mas antiguos oldfags [maricas viejos].
Muchas cosas parecen graciosamente ingenuas, como los
“LOLcats” (diversos memes con gatos). También hay iniciati-
vas pintorescas, como una para llenar de mensajes, llamados y
regalos a un veterano de guerra que cumplia afnos y suponian
-que estaba solo. Pero,(comoapuntaNagle;la cultura.del ano-
nimato fomento la constitucién de un entorno propicio para
socializar los pensamientos mas oscuros y formas violentas de
- ciberacoso. Pornografia extrana, jerga friki, imagenes gore,
chistes para entendidos, fantasias suicidas u homicidas, racis-
‘moy misogi;xﬁa,'_,étc. pueblan el foro, mayormente masculino
. (Nagle, 2018: 26).
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Un caso bastante extremo fue el ciberacoso a Jessicy
Leonhardt, cuyo nombre en la red era Jessi Slaughter [“ma.
sacre” en espanol] en 2010. Esta nina de 11 aﬁo§, que part-
cipaba en la red Tumblr, jugé a ser una provocativa youtuber,
supuestamente de mas edad, que comentaba sobre sus rela-
ciones sexuales, uso de drogas, etc. Su cuenta capté mds aten-
cion cuando alguien poste6 que Jessi habia tenido relaciones
sexuales con el cantante Dahvie Vanity, un veinteanero lider
de la banda de musica electrénica Blood on the Dance Floor
acusado de abusos a menores de edad. En una ocasién Jessica
decidio enfrentarse a sus haters y, entre otras cosas, recomen-
darles que compren una Glock (pistola de asalto), se la metan
en la boca y hagan un granizado con sus sesos o se busquen
una “pija para chupar” y mueran de sida.' Cuando ese video
lleg6 al submundo de 4chan vino el estallido. Como alguien
dijo en la web, meterse con 4chan es como jugar al tenis con
un avispero como pelota. La respuesta, descentralizada y a la
vez coordinada y feroz, se pPuso en marcha con las formas ha-
bituales de ciberacoso que pronto salen de la red. Publicaron
su nimero de teléfono, su direccién postal y de correo. En
una ocasion le enviaron cien pizzas Hut a su casa y en otra
pusieron su foto y datos en un directorio de prostitucion,
ademds de mandarle amenazas en todos los formatos posi-
bles. Ingenuamente, sy Padre apareci6 detras de su hija en-
otro video, en el qu€ amenazaba a los gritos con denunciar
e;lcaso a la “ciberpolicia”, 1o que inyect6 nueva energia a los
c

aneros, que lo ridiculizaron, transformaron sus frases en
memes y asociaron
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Las c(znsecuencia.s psic?légicas y fisicas fueron demoledoras
y, segun algunas entrevistas, intenta atin recuperarse de ellas
después de una década de esos sucesos.
_ Otro caso, diferente, fue el de la critica cultural canadiense
y jugadora de videojuegos Anita Sarkeesian, quien disert6 en
la serie de videos Tropes vs. Women in Video Games, emitidos
entre 2013 y 2017, sobre la representacién de las mujeres en
muchos videojuegos. Las reacciones chaneras no se hicieron
esperar, la amenazaron con frases como “Te voy a violar y
voy a clavar tu cabeza en una pica”, todas sus cuentas fueron
denunciadas como spam, fraude o terrorismo, se hicieron cir-
cular imagenes en las que aparecia siendo violada por perso-
najes de videojuegos, y hasta un usuario creé un videojuego
en el que se golpeaba a Sarkeesian en la cara hasta dejarla lle-
na de moretones y ensangrentada (Nagle, 2018: 33). Al final,
segin dijo, termin6 muddndose de casa.
~ En algunos casos de ciberacoso se llegé a la publicacién
de fotos mutiladas como amenaza, lo que, sumado al doxing
(publicacién de informacién privada de alguien), puede to-
mar un giro bastante terrorifico. Pero estos ataques fueron
solo un primer capitulo del llamado gamergate, que incluiria
‘luego a la desarrolladora de videojuegos Zo€é Quinn. La cam-
pana comenzé cuando el exnovio de Quinn, Eron Gjoni, la
acus6 de mantener relaciones sexuales con columnistas para
~ conseguir reseias positivas de su videojuego Depression
Quest, una novela de ficcion interactiva en la que represen-
taba su propia batalla contra la depresién. Aunque no habia
ninguna evidencia de que las declaraciones de la expareja de
la desarrolladora fueran ciertas, los chaneros -y participantes
de otros foros— alegaron una colusion entre la prensa, 'las fe-
TMinistas y los progresistas en general que rompia la €tica de
IQS-Vidﬁéjuegos, y lanzaron diversas formas de acoso como las
Y2 mencionadas, incluyendo las horribles amenazas de v1.o.la-
: cién o} m'utilacién,: ademas de doxing contra ellay su 'f?}mﬂla-
2 _,ll,El sanehaaiiic despleg6 también por Twitter, y su analisis ocu-
- PG las paginas de los grandes periédicos. La propid Quinn
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i v canturd las pantallas de una .t;:,llu (Ic:’ chat Mamad,
observo y capH w en la que jugadores vinculados al sulygoy,
”B"'_W.'_.‘q,u”f!::‘:‘;;(,( ;,:‘,l;;,,-, se reunieron para organizar ¢l geq.
.:'l((;)\'”((lli(s;:?ll::;:‘(-(f'nm» h:u-.kc:jr su (:('n'r‘m.»'c‘](:(:‘l't‘fj)'ll‘if;t(). donde jy a
abordarla en persona y cémo (!(,‘..‘;Il‘l ir su can re) a

El periodista Alex Hern (PSCI‘ll?l"’ que, en piblico, el centrg
del argumento era que Quinn l(,n'm‘uh:t |‘)u.rl.<.-.‘d(_: una r(:'(l de
corrupcién en los videojuegos, que incluia el ll‘ll(:l‘(:il!lll)l(f) de
favores personales para fortalecer a un grupo de amigos por
‘encima de los “verdaderos” jugadores. En privado, ¢l razona.
miento era mids simple. Quinn era un ¢jemplo de “guerrera
de la justicia social”: una critica de la cultura de los juegos in-
teresada en abrir el medio a un piiblico que inclufa a mujeres,
homosexuales y personas de color. Como explica ¢l periodis-
ta_especializado Keith Stuartylos videojuegos pasaron de ser
vistos como un pasatiempo de adolescentes a una forma de
arte compleja y significativa, Iso atrajo a los criticos cultu-
rales, que se vincularon a desarrolladores y comunidades de
gamers, 1o que terminG siendo un barril de

dores a menudo consideran a los ¢
teoricos criticos de

polvora. Los juga-
scritores que hacen andlisis

los gamers como social justice warriorsy salen
a atacarlos. Prosigue Stuar: |

Hay una sensacion de
soclal van a “arruinar |
de un pequefio subc
lladores que comp

que los guerreros de la Justicla
0S juegos". ¢ Pero cémo? Se trata
onjunto de escritores y desarro-

. arten una ideologfa de lzquierda:
Son grandes en Twitter, perg ne van a convencer a

ﬁgtj't\ﬁfgg; g;\ ' C“'?CO"’ O cualquier otra multinacional ‘
conflicto CQn_C]”f ch-)lon de hacer juegos que entren on
R ‘:,»uu f,reenclas. La Industria de los Juegos

N glgante globg), Multimillonario, alimentade por @

dinero, r AT
: Ju]tor?' ’fo hor ol dogma, Ng habré una revolucion de 18-
Slicla soclal g (Stuart, 201 )
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