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Patron Builder

- Propdsito

Separa la construccién de un objeto complejo de su representacion, de forma que el mismo
proceso de construccion pueda crear diferentes representaciones.

- Descripcion

Permite la creacion de un objeto complejo, a partir de una variedad de partes que contribuyen
individualmente a la creacion y ensamblacién del objeto mencionado. Por otro lado, centraliza
el proceso de creacidon en un unico punto, de tal forma que el mismo proceso de construccion
pueda crear representaciones diferentes.

Ejemplos: Objetos con muchos parametros opcionales, donde usar multiples constructores seria confuso.

- Consecuencias

Permite la variacion interna de un producto:

Aisla el cédigo de la construccidon y representacion: los clientes no necesitan saber nada de las
clases que definen la estructura interna del producto.

Dichas clases no aparecen en la interfaz del constructor.

Proporciona un control mas fino sobre el proceso de construccion: Construye al objeto paso a
paso con control del director.
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Patron Builder - Estructura

- Diagrama de secuencia
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Ejemplo Patréon Builder

Motor

- numero: int

- potencia: String

Auto

- cantidadPuertas: int
- modelo: String

- motor: Motor

public void crearAuto() {
auto = new Auto();

H

AutoBuilder

# auto: Auto

+ buildMotor()
+ buildModelo()
+ buildPuertas()

+ crearAuto()

f

|

FiatBuilder

|

,_ + constructAuto()

AutoDirector

- autoBuilder: AutoBuilder

+ getAuto()

+ setAutoBuilder(AutoBuilder autoBuilder)

public void constructAuto() {
autoBuilder.crearAuto();
autoBuilder.buildModelo();
autoBuilder.buildMotor();

FordBuilder

autoBuilder.buildPuertas();

+ buildMotor()
+ buildModelo()
+ buildPuertas()

}

+ buildMotor()
+ buildModelo()
+ buildPuertas()

public static void main(String[] args) {
AutoDirector director = new AutoDirector();

Main ‘

+ main()

director.setAutoBuilder(new FiatBuilder());
director.constructAuto();

Auto auto = director.getAuto();
System.out.printin(auto);
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Patron Abstract Factory

- Propdsito

- Proporciona una interfaz para crear familias de objetos relacionados o que dependen entre si,

sin especificar sus clases concretas.

- Motivacion

- Ejemplo crear familias de discos
- Aplicabilidad

- Use este patrén cuando

- Un sistema debe ser independiente de cdmo se crean, componen y representan sus

productos

- Un sistema debe ser configurado con una familia de productos entre varias

- Una familia de objetos producto relacionados esta disefiada para ser usada
conjuntamente, y es necesario hacer cumplir esa restriccion

- Quiere proporcionar una biblioteca de clases de productos, y sélo quiere revelar sus
interfaces, no sus implementaciones
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Patron Abstract Factory - Estructura

Estructura general

Abstraction o>

Operation() ¢

RefinedAbstraction
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Ejemplo Patréon Abstract Factory

«interface»
MobileUlIFactory

+createButton() : Button

+createNotification() : Notification

iOSFactory

AndroidFactory

MobileApp

-button: Button

-notification: Notification

+createButton() : Button
+createNotification() : Notification

+createButton() : Button
+createNotification() : Notification

+launch()
«interface» «interface»
Button Notification
+render() +show(message: String)
A p
iOSButton AndroidButton iOSNotification AndroidNotification
+render() +render() +show(message: String) +show(message: String)
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