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Construcción de una Client Page a 

partir de una Server Page
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Frameset (Page con marcos)

Marco destino 

de enlaces

Client Page 

Client Page 

Client Page 
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UWE (UML-Based Web Engineering) 

Engineering)
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UWE es un método de ingeniería WEB orientada a objetos basada en UML, 

que puede ser utilizado para la especificación de aplicaciones WEB. 

La aproximación propuesta por UWE provee:

• Una notación específica de dominio

• Un proceso de desarrollo basado en el modelo, y

• Una herramienta de soporte para la ingeniería de aplicaciones WEB.



Componentes
1. Modelo de casos de uso para capturar los requisitos del sistema.

2. Modelo conceptual para el contenido (modelo del dominio).

3.  Modelo de procesos

4.  Modelo de espacio de navegación.

5.  Modelo de estructura de navegación.

6. Modelo estructural del proceso.

7. Modelo de flujo de proceso

8. Modelo de estructura de presentación
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-Su objetivo es reflejar un modelo conceptual del 

dominio de la aplicación considerando los 

requisitos consignados en los casos de uso. 

-Da como resultado un diagrama de clases de 

dominio.
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- Comprende:

1. El Modelo Estructural de Proceso, que describe 

las relaciones entre las diferentes clases de proceso y

2. El Modelo de Flujo del Proceso, que especifica 

las actividades conectadas con cada clase de 

proceso.
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Modelo de Flujo de Proceso para el ckeckout
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• Como vimos MDD es un nuevo paradigma que da más importancia a 

los conceptos que a la forma de representarlos.

• La idea es detectar los conceptos y representarlos de manera

• abstracta.

• Luego se definen las “relaciones” entre estos conceptos.

• Basándose en los conceptos se pueden definir “transformaciones”.
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El Modelo propuesto por MDWE
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Metamodelo WebRE

1° -Definir los 

conceptos
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Perfil UML para el Metamodelo WebRE

1° -Definir los 

conceptos
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Metamodelo UWE para el modelo de estructura de navegación

1° -Definir los 

conceptos



SISTEMAS ORIENTADOS A OBJETOS                                                                     Unidad: 5

Ingeniería Web

2° -Definir las 

transformaciones



SISTEMAS ORIENTADOS A OBJETOS                                                                     Unidad: 5

Ingeniería Web

2° -Definir las 

transformaciones



SISTEMAS ORIENTADOS A OBJETOS                                                                     Unidad: 5

Ingeniería Web

2° -Definir las 

transformaciones



SISTEMAS ORIENTADOS A OBJETOS                                                                     Unidad: 5

Ingeniería Web

• Lo importante son los conceptos . La forma de 

“representar” los conceptos ya no es tan relevante.

• Las relaciones permiten “controlar” la consistencia de los 

modelos.

• Las transformaciones son una vía que se pueden traducir 

en “procesos” de transformación.


