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Thymeleaf fragments

Conceptualizacion

Mediante los fragments de thymeleaf es posible disefar porciones de paginas que puedan ser
reutilizadas en otras. Esto resulta particularmente adecuado de aplicar para las diferentes
secciones de nuestras paginas. Estas secciones las denominaremos layouts y son utiles desde el
punto de vista del disefio, ya que si realizamos un cambio en un layout este se reflejara
automaticamente en todas las paginas que la utilizan.

Como definir fragmentos

Vamos a continuar aplicando los conceptos sobre el proyecto myDemoApplication. En este
proyecto se habian definido mediante etiquetas semanticas las secciones del encabezado, el pie
de pégina, la seccidn de publicidad y el contenido principal de la pagina.

Vamos a crear una carpeta layouts cuyo objetivo sera almacenar los layouts que se desarrollen

v myDemobpplication [boot] [devtools]
(% src/main/java
w [ sro/main/resources
w = static
w = css
myStyle.css
w = templates
= layouts
w [ servicios
empleados.html
= application.properties

Ahora vamos a crear el primer fragmento, el cual se correspondera con el encabezado de la
pagina empleados. Para ello crearemos dentro de la carpeta layouts el archivo header.html y
su contenido sera el siguiente

[# Package Explorer 5% =S § = 8 header.html 2
w B myDemoApplication [boot] [devtools] ~ 1 <!DOCTYPE html>
= <html xmlns:th="http://www.thymeleaf.org”

(* src/main/java
lang="es">

~ [ src/main/resources

= <body>
v = static <!-- Etigueta semdntica para definir un encabezado -->
W [= css = <header th:fragment="header">

<h3 class="titulo_principal ">UNIVERSIDAD NACIONAL DE JUJUY</h3>
<nav>
<ul>
<li» <a href="#">Home</a> </1lix
<li> <a href="#">Empleado</a> </li>
<lir <a href="#">Contactencs</a> 1
<ful>
</nav>
</header>
</body>
</html>

myStyle.css
w [= templates
v [= layouts
header.html
v [= servicios
empleados.html
= application.properties
8 srcftest/java
=\ JRE System Library [JavaSE-15]

ST TS TR N R TR A T I S TT X
1

Como puede observarse en la linea 6 se ha utilizado el atributo th:fragment. Este atributo
permite indicar que toda esa etiqueta semantica, incluido su contenido es un fragmento que
podra ser incrustado en otra pagina.

Ademas, observe que luego se le asigna un valor, este valor es el identificador del fragmento. Es
decir, se podra hacer referencia este fragmento mediante el identificador. Para que quede claro
observe como se modifica la pagina empleados para que haga uso de este fragmento
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=Z| header.html empleados.html 23
<!DOCTYPE html:

22 <html xmlns:th="http: S www. thymeleaf.org”
3 lang="es">
4= <head>
5 <meta charset="utf-8">
6 <link rel="stylesheet" type="text/css" thihref="g{/css/mystyle.css}">
7 <title:Empleados</title:
B </head>
= <body:>
1@ <!-- Etigueta semantica para definirc un encabezado -->
11 <header th:replace="/layouts/header :: header":</header:

Se ha utilizado el atributo th:replace el cual recibe dos argumentos. El primer argumento (el de
la izquierda) es la ubicacidn del archivo que contiene el fragmento que se desea incrustar. El
segundo argumento es el identificador del fragmento que se va a incrustar. De esta manera se
estd indicando que el contenido de la etiqueta <header> serd reemplazado por todo el
contenido del fragmento denominado header. A fines del ejemplo, ud podra verificar que se ha
insertado el fragmento de manera correcta simplemente si el resultado de la pagina es el mismo
de siempre; es decir puede visualizar el encabezado que se trae desde el fragmento.

Los atributos de Thymeleaf encargados de incrustar el contenido de un fragmento pueden ser
referenciados de dos maneras diferentes: una manera como hemos podido observar es a través
del replace, mientras que la segunda manera se realiza mediante el th:insert. Esta manera no
reemplaza la etiqueta desde la que se invoca el fragmento, sino que lo inserta en su interior.

Suponga que aplicamos esta manera al footer; esto implica previamente haber creado un nuevo
fragmento y que se invocara usando la etiqueta th:insert en la etiqueta correspondiente

empleados.html *footer.html &3
<!DOCTYPE html:

22 <html xmlns:th="http:/ A www. thymeleaf.org”

3 lang="es">

= <body>

6 <!-- Etigueta semantica para definir el pié de pagina -->

7E <footer:

8 <h4>Prog. Visual @2821</hd:

9 </footer:

18 </body

11 </html>

Fragmento del pie de pagina

9 <!-- Etigueta semantica para definir una seccidn de publicidad --»
B <aside>

Publicite Aqui <br/>»

A O A A A T

2 Llame al telefon 388-425433
3 </asidex
R </dive
45
45 <!-- Etigueta semantica para definirc el pié de pagina --»
47 <footer th:iinsert="/layouts/footer :: footer":</footer:

Uso de th:insert para incrustar el fragmento

Si ejecutamos lo anterior, obtendremos lo siguiente
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LISTADO DE EMPLEADOS

footer 1058 <13
oter 1058415

Y

[w ﬂ Elements  Console  Sources MNetwork Performance Memeory  Application  » o S
ULV IO MITIE_CUITLOLIIEl Ay ULV
- .
¢!-- Etiqueta semdntica para definir el pié de Styles Computed  Llayout Event Listeners 3
pégina -->» i
Filtsr thov .cls +
=  wifpoter: == %8 “ (<[
v :footer: element.style {
<na:Prog. Visual @2021</n4: b
</ footer:> footer { myStyle.css:2€
< ffooter> background-color: Mgray;
clear: both;
</body> -l :

Visualmente la pagina se ve igual. Sin embargo si vemos el cédigo HTML detras de la pantalla
podremos verificar que se renderiza una etiqueta <footer>y en su interior se vuelve a renderizar
otra etiqueta <footer>; tal como era de esperarse segun la definicion de cémo trabaja th:insert.

De manera similar se deberia crear la seccién de la publicidad

% Package Explorer 52 = O
Ea . aside.html I3
s o 5 8 1 <!DOCTYPE html>
v = myDemoApplication [boot] [dev A 22 <html wxmlns:th="http://www. thymeleaf.org”
> 2= src/main/java 3 lang="es">
~ (# src/main/resources 4 TEEB charset="utf8">
- 52 <body>
stat
v & static 62 <aside th:fragment="gside">
v s 7 Publicite Aqui <br/>
myStyle.css 8 Llame al telefon 388-425433
v (= templates 9 </aside>
v (= layouts 18 </body>
sside htrml 11 </html>

footer.html
header.html

- empleados.html 52
w [ servicios

312 <tr th:each="e: ${empleados}">

. Erhpleados.htlml 32 <td th:‘tex‘t:"g{eflegajoj"><J’td>

4= application.properties 33 <td thitext="§{e.apellido} ></td>
> B src/test/java 34 <td th:text="${e.nombres}"></td>»
> B JRE System Library [JavaSE-15 35 <td th:text="${e.sueldo}"></td>
» B Maven Dependencies 36 <frr>
> B src </table>

</section>
f'-_c?taig;ﬂ . <!-- Etigueta semdntica para definir una seccidn de publicidad -->»
< > <aside th:replace="/layouts/aside :: aside"></aside>
</divz

Ejemplos usados en el entorno STS: Mg Alfredo Rolando Espinoza
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