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El ciclo de vida Basado en Modelos

-“El proceso de desarrollo de software, hoy en día se encuentra conducido por el 

diseño de bajo nivel y por el código”

Ciclo de vida del desarrollo de software basado en modelos
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El ciclo de vida Basado en Modelos

-En las primeras fases se construyen distintos modelos, tales como:

. Modelos de los requisitos (escritos en lenguaje natural)

. Modelos de Análisis

. Modelos  de Diseño (Expresados mediante diagramas)

-Las Fases del ciclo de vida pueden realizarse en forma Iterativa –incremental o 

en forma de cascada.

-En la práctica, los modelos quedan rápidamente desactualizados 

debido al atajo que suelen tomar los desarrolladores en el ciclo de 

vida de este proceso.

- Existen problemas con la productividad, el mantenimiento, la 

documentación y la falta de flexibilidad a los cambios tecnológicos.
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El desarrollo de software dirigido por modelos (MDD)

“El Model Driven Development (MDD) mejora el proceso de 

construcción de software basándose en un proceso guiado por modelos y 

soportado por potentes herramientas de desarrollo”.

-El MDD asigna a los modelos un rol central  los cuales son tan 

importantes como el código fuente.

-Los modelos se van generando desde los más abstractos a los más 

concretos, a través de pasos de Transformación y/o refinamientos, hasta 

llegar al código aplicando una última transformación.

-La Transformación, entre modelos constituye el motor de MDD.



SISTEMAS ORIENTADOS A OBJETOS                                                                     Unidad: 1

Arquitectura dirigida por modelos (MDA)

El desarrollo de software dirigido por modelos (MDD)

- Una de las mayores diferencias entre los ciclos de vida de MDD y el 

desarrollo clásico está en el ”Tipo de Artefactos” que se crean 

durante el proceso de desarrollo.

-En MDD ”los Artefactos son modelos formales”, es decir modelos 

que pueden ser comprendidos por una computadora.

.
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El desarrollo de software dirigido por modelos (MDD)

-MDD identifica distintos tipos de modelos:

1. Modelos de Alto nivel de abstracción independientes de cualquier 

metodología computacional, llamados CIM (Computational

Independent Model)

2. Modelos independientes de cualquier tecnología de implementación 

llamados PIM (Platform Independent Model)

3. Modelos que especifican el sistema en términos de construcciones de 

implementación disponibles en alguna tecnología específica, conocidos 

como PSM (Platform Specific Model)

4. Modelos que representan el código fuente en sí mismo, identificados como 

IM (Implementation Model).
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El desarrollo de software dirigido por modelos (MDD)

-MDD identifica distintos tipos de modelos:

1. Los CIM’s (Computacional Independent Model), son una vista del sistema que no 

muestra detalles de la estructura del mismo. Se lo denomina ”Modelo del 

dominio”, y en su construcción se utiliza vocabulario utilizado por los expertos del 

dominio.

2. Los PIMs (Platform Independent Model) son modelos que se independizan de 

tecnologías y lenguajes de implementación,. El PIM  modela el sistema, 

pensando en cómo se soporta mejor al negocio sin tener en cuenta cómo va a ser 

implementado, ignorando sistemas operativos, lenguajes de programación, hardware, 

topología de red, etc. 

Un PIM puede ser implementado en cualquier plataforma específica.

3. Los PSM (Platform Specific Model) representan la proyección del PIM en una 

plataforma específica. Por ejemplo un PSM para Java contiene términos como clase. 

Un PIM puede generar múltiples PSM´s que deben colaborar entre sí para lograr 

una solución completa y consistente interfaz, etc. Un PSM para base de datos relacional 

contiene términos como tabla, columna, clave foránea, etc.

4. Los Modelos de implementación IM (Implementation Model), representan la 

transformación directa de cada PSM a código fuente.
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El desarrollo de software dirigido por modelos (MDD)

El ciclo de vida Basado en Modelos

Ciclo de vida del desarrollo de software basado en modelos
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El desarrollo de software dirigido por modelos (MDD)

- En el proceso de desarrollo de software tradicional, las

transformaciones de modelo a modelo, o de modelo a código son hechas

generalmente con la intervención humana.

-En MDD las transformaciones son siempre ejecutadas por

herramientas.

-Muchas herramientas pueden transformar un PSM a código, lo cual no

representa una dificultad debido a la cercanía de ambos, lo novedoso de MDD

es la “transformación automatizada entre modelos”, por ejemplo

PIM a PSM

.
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El desarrollo de software dirigido por modelos (MDD)

Los tres pasos principales en el proceso de desarrollo de MDD
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El desarrollo de software dirigido por modelos (MDD)

-Dos de las propuestas mas conocidas y utilizadas en el ámbito de MDD son:

1) Arquitectura dirigida por Modelos o Driven Model Architecure (MDA)

2) Modelado específico del dominio o Domain Specific Modeling (DSM) 
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M3 (MOF)

M2 (UML)

M1 (USER MODEL)

M0 (RUN-TIME INSTANCES)
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-En MDA la Funcionalidad del sistema es definida en primer lugar como un 

modelo independiente (PIM-Platform Independent Model), a través de un 

lenguaje específico para el dominio del que se trate.

- En MDA surge el concepto de  Platform Definition Model (PDM),  o 

Modelo de Definición de la Plataforma.

-A partir de un PDM (que puede ser CORBA, .NET, Web, etc.) el modelo PIM 

puede traducirse a uno o más modelos específicos de la plataforma (PSM) para la 

implementación correspondiente, usando diferentes lenguajes específicos 

del dominio, o también lenguajes de propósito general como Java, C#, Python, 

etc.

Arquitectura Dirigida por Modelos (MDA)
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