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Introduccion

« No nos preocuparemos de obtener buenos
disefios a nivel componentes de cada capa

* De ello se ocupan disciplinas como:
— Interaccion persona-computadora
— Programacion
— Patrones de disetio

— Bases de datos
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Introduccion

* Nosotros nos preocuparemos de dar un buen
sistema de informacion desde el punto de
vista arquitectonico

» Arquitectura™ es la organizacion fundamental
de un sistema, expresado en sus
componentes, sus relaciones entre ellos, y en
el entorno y principios que guian su diseiio y
evolucion

*IEEE Std 1471-2000 IEEE Recommended Practice for Architectural
Description of Software-Intensive Systems
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Introduccion

« Los sistemas de informacion tienen una gran
relevancia en informatica

« Segun la ACM* incluyen:
— Modelos y principios
— Gestion de bases de datos
— Almacenamiento y recuperacion de informacion
— Aplicaciones de sistemas de informacion
— Interfaces y presentacion de la informacion

*http://www acm org/class/1998/
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Introduccion

« Por eso, veremos los principales patrones de
la arquitectura multicapa en sistemas de
informacion

* Quizas una denominacion mas actual puede
Ser patrones de arquitectura de
aplicaciones empresariales
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Introduccion

 Las caracteristicas de las aplicaciones
empresariales son:

- Manejan una gran cantidad de datos persistentes

- Estos datos son accedidos concurrentemente

- Hay una gran cantidad de logica del negocio, que

Q@ la funcionalidad de la a@
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Introduccion

- El acceso se produce a traves de elaboradas

. | B

- Suelen tener necesidades de integracion con
ofras aplicaciones empresariales de arquitectura

heterogenea
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Introduccion

» Segun Christopher Alexander, “un patron
describe un problema que ocurre una v otra
vez en nuestro entorno, asi como la solucion
a ese problema de tal modo que se puede

1car esta solucion un millon de veces, s

acer lo mismo dos veces”
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Introduccion

« Aunque Alexander se referia a patrones en
ciudades v edificios, lo que dice también es
valido para patrones de disefio OO

* Podemos decir que los patrones de diseiio:

/" - Son soluciones simples y elegantes a problemas
especificos del diseno de software OO.

- Representan soluciones que han sido
desarrolladas y han 1do evolucionando a traves del

\_ flempo. -
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Introduccion

« Los patrones de diseflo no tienen en cuenta
cuestiones tales como:

- Estructuras de datos.
- Disenos especificos de un dominio

« Son descripciones de clases v objetos
relacionados que estan particularizados para
resolver un problema de disefio general en
un determinado contexto
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Introduccion

« Cada patron de disefio 1dentifica:

- Las clases e mstancias participantes.

- Los roles y colaboraciones de dichas clases e
instancias.

- La distribucion de responsabilidades
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Introduccion

» Algunas fuentes de patrones:

- GRASP*, de Craig Larman.

- Los patrones Gang of Four (GoF), de Eric
Gamma et al.

- Core J2EFE patterns, de Alur et al.

- Patterns of Enterprise Application Architecture,
de Fowler et al.

*General Responsibility Assignment Software Patterns
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Arquitectura de una capa
Caracteristicas

« La arquitectura de una capa no divide al
sistema en presentacion, negocio e
imtegracion

La capa de presentacion encapsula toda la légica e tﬂ,C]fl]]

de presentacion (Interfaz) necesaria para dar

servicio a los clientes que acceden al sistema
- La capa de negocio proporciona los servicios
Negocio

(Funcionalidades) del sistema

La capa de Integracion es responsable de la -
comunicacion con recursos (Datos) y sistemas Iﬂtﬂg[ﬂCMH

externos

Arquitectura de una capa
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Arquitectura de una capa
Caracteristicas

Clases del sistema
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Arquitectura de una capa

Caracteristicas

- Sistema . Datos

baja usuario |

| recoger id usuano

validar

- [OK] dar baja usuario

| nformar

|
nformar = |

Comportamiento del sistema
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Arquitectura de una capa
Ventajas e inconvenientes

 Ventajas

— Sencillez conceptual

 Inconvenientes

o se puede modificar ni1 la interfaz de usuari
ni1 la l6gica del negocio ni1 la representacion de
1tos sin afectar a las demas capas

— Complicacion factica
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Arquitectura de dos capas
Caracteristicas

» Laarquitectura de dos capas diferencia
entre la capa de presentacidén y el resto del

sistema
<« No diferencia negocio de integracid
Presentacion
Fachada Tﬂb etos transferencia
Negocio
Integracion

Arquitectura de dos capas
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Arquitectura de dos capas
Caracteristicas

Clases del sistema
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Arquitectura de dos capas

2 Caracteristicas

. actor

_ Interfaz

- Negocio e
integracion

haja usuario

informar

recoger id usuario

baja usuario

. Datos

informar

obtener usuarno

|
|
|
|
I
|
|

validar

-

[OK] dar de baja usuari

|
|
|
|
|
N
)
|
|
|
|
I
|
|
|

Comportamiento del sistema
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Arquitectura de dos capas
Ventajas e inconvenientes

« Ventajas

ermite cambios en el mntertaz de usuario o en
ito del sistema sin interferencias mutuas

— Simplicidad factica

* Inconvenientes

1yor complicacion arquitectonica que Iz
arquitectura de una capa

— No se puede modificar Ia [6gica del negocio o la
representacion de los datos sin interferencias
mutftuas
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Arquitectura de dos capas
Patrones relacionados

« Aunque no es estrictamente necesario, suele
utilizarse:

— MVC (Modelo Vista Controlador)
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Arquitectura multicapa

Caracteristicas

« La arquitectura multicapa considera una
capa de presentacion, otra de negocio, v otra

de mtegracion

Presentacion

Delegado

Negocio

Data Access Object

Integracion

Tl:ubjems transferencia

Tl:ubjems transferencia

Arquitectura multicapa
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Arquitectura multicapa
Caracteristicas

* \La capa de presentacion lencapsula toda la
logica de presentacion necesaria para dar

servicio a los clientes que acceden al sistema

e (lLa capa de negocio proporciona los servicios
del sistema

» \La capa de integracion jes responsable de la

comunicacion)con recursos v sistemas externos

—_—————

Datos
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Arquitectura multicapa
Caracteristicas

» En realidad, la arquitectura esCde cinco capas.
ya que incluye las capas de clientes y recursos

» |La capa de clientes representa a todos los
dispositivos o clientes del sistema que
acceden al mismo. Esta sobre la capa de
presentacion

e \La capa de recursos contien@el
NegOoCIo V recursos externos. Esta b’i_]ﬂ la capa

de mtegracion
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Arquitectura multicapa
Caracteristicas

Cliente >
[ Tierfaz |

Presentacion l
Delezado Tnbjetns transferencia

Negocio !
Data Access G!:;fec‘l Tnbjetns transferencia

Intesracion

—APT ]
(Recumns>

Arquitectura multicapa
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Arquitectura multicapa
Caracteristicas

Clases del sistema

Datos




/SISTEMAS ORIENTADOS A OBJETOS

Arquitecturas Multicapa

Unidad: 2

™

Arquit. multicapa. Caracteristicas

o

: actor

. Interfaz

haja usuano

informar

-

recoger id usuario

—

- Megocio - Integracion . Datos

|
|
|
|
|
=

F’”l chitener usuano
[

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
=
|
|

| baja usuario

| : obiener usuario

| |

| validar |

| |

| [OK‘J dar de baja usuano |

I | dar de baja usuaro i
|

| informar |

| |

| |

|

|

Comportamiento del 515tema

- N
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Arquitectura multicapa
Caracteristicas

« Notese que estas sor_capas logicas

» Otra cosa son las capas fisicas

« Asi, la capa de presentacion web y la logica
del negocio podrian estar en la misma
maquina o en maquinas distintas
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Arquitectura multicapa
Caracteristicas

» Ventajas
— Se puede modificar cualquier capa sin afectar a
» demas

— (Simplicidad factica?

* Inconvenientes

— Mayor complejidad arquitectonica
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Arquitectura multicapa
Caracteristicas

« Ventajas:
— Integracion y reusabilidad
— Encapsulacion
— Daistribucion
— Particionamiento
— Escalabilidad
— Mejora del rendimiento
— Mejora de la fiabilidad
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Arquitectura multicapa
Caracteristicas
— Manejabilidad
— Incremento en la consistencia y flexibilidad

— Soporte para multiples clientes
— Desarrollo independiente

— Desarrollo rapido

— Empaquetamiento

— Configurabilidad
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Arquitectura multicapa
Caracteristicas

* Inconvenientes:
— Posible perdida de rendimiento
— Riesgos de seguridad

— Gestion de componentes




