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Sprint 3 - Funcionalidades

Implemente la capa para API Rest que incluya todas las funcionalidades desarrolladas
actualmente, es decir:

Crear envio, la API debe devolver los mensajes y cddigos de estado HTTP
correspondientes incluyendo las validaciones solicitadas en el sprint 2

Modificar el estado de un envio segun el circuito logistico definido, incluyendo las
operaciones de cancelar y devolver el envio

Entregar el envio debe incluir el comprobante (un archivo pdf cualquiera por ahora)
Consultar un envio por su cédigo de envio (hash), debe mostrar el histdrico de estados por
los que paso el envio.

Consultar envios asignados a una ruta en determinada fecha

CRUD de clientes

Consideraciones

Genere todas las colecciones necesarias para realizar probar y documentar correctamente
las APIs. Puede utilizar APl Dog, Swagger o Postman.

Realice el analisis de cédigo y correcciones correspondientes utilizando el plugin sonarLint
o sonarQube.
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