Tecnologías de la Información y de la comunicación

Trabajo Práctico Nº 3: Hardware de los sistemas de computación
En cada uno de los ejercicios seleccione la respuesta que considere correcta y justifique su elección.
1) Indique cuál o cuáles de las siguientes opciones comprenden exclusivamente componentes de una CPU: 

a) Registro PC (contador de programa), memoria DRAM, controlador de teclado, ALU. 

b) Unidad de Control (UC), registro de instrucción, registros generales, memoria FLASH EEPROM para la BIOS. 

c) ALU, controlador de puerto serie, buses de conexión, registros generales. 

d) Buses de conexión, registro PC, registros generales, Unidad de Control. 

e) DMA (acceso directo a memoria), buses de conexión, ALU, decodificador principal. 
2) Enumere y explique qué tipo de instrucciones realiza la unidad aritmético lógica o ALU (Arithmetic Logic Unit)?  
3) Marque la/s  respuestas correctas. El Registro Temporal de Dirección de Operando contiene:

a) El lugar de la memoria donde se encuentra almacenada la instrucción que se esta ejecutando.

b) La ubicación del operando indicada en la instrucción de mi procesador de una dirección.

c) El código de la instrucción que se está ejecutando.

d) Los datos con que opera cada instrucción.
4) Un resultado obtenido por el circuito operacional de la unidad aritmético lógica o ALU se deposita en: 

a) La memoria principal. 

b) El registro de estado. 

c) Un registro del procesador. 

d) El registro de dirección de memoria. 

5) El procesamiento de una instrucción en la CPU se puede dividir en 3 fases distintas: IF (búsqueda), ID (decodificación) y  EX (ejecución). De las siguientes opciones, seleccione las que describen las operaciones que se realizan internamente en la  CPU durante la fase de búsqueda (IF). Sea  IR el registro de instrucción y PC el contador de programa. 

a) Buscar el dato que necesita la instrucción. 
b) Volcar en el registro IR el contenido en memoria apuntado por el registro PC. 

c) Volcar en el registro PC el contenido en memoria apuntado por el registro IR. 

d) Escribir en la dirección de memoria contenida en el registro IR el contenido de PC. 

e) Incrementar el PC y almacenar en la memoria la instrucción en curso. 

f) Se busca en memoria lo apuntado por el IR. 

g) Ninguna de las anteriores.  

6) Marque la/s respuestas conectas. Al registro de instrucciones:
1) Van los resultados de la UAL.

2) Va la dirección donde está el código de cada instrucción.

3) Van los datos con que opera cada instrucción.
4) Va el código cíe la instrucción que se está ejecutando.
5) Lo controla el sistema operativo.

6) Ninguna de las anteriores.

7) ¿Cual es el número de posiciones de memoria que puede direccionar una instrucción de forma directa? 
8) ¿Cual es el número máximo de instrucciones que podría tener el procesador? 
9) Según la arquitectura de Von-Neumann, en la memoria se guardan: (indique la respuesta adecuada) 

a) Solamente instrucciones de programa. 
b) Datos de entrada y datos de salida. 
c) Instrucciones de programa, datos de entrada y datos de salida. 

d) Ninguna de las anteriores es cierta. 

10) Indique dónde busca un procesador las instrucciones durante la fase de búsqueda de instrucción (IF). 
a) En memoria RAM o ROM. 

b) Sólo en memoria ROM. 

c) En memoria o en entrada/salida. 

d) Sólo en memoria RAM. 

11) ¿Por qué la memoria principal de un PC es de tipo RAM y no de tipo ROM? ¿Es necesaria siempre una memoria ROM en el proceso de arranque? Justifique
12)  ¿Qué se entiende por la transmisión de información en serie? ¿y en paralelo? Explique brevemente 
13) Dado el siguiente cuadro
	Paso
	Descripción

	1
	Colocar en el MBR  la dirección que contiene el PC

	2
	La dirección llega por el bus de direcciones al Reg. de Dirección de Memoria.

	3
	La dirección llega por el bus de direcciones al Reg. de Intercambio de Memoria

	4
	El Código de Operación de la Instrucción se carga en el Reg. De Dirección de

Memoria

	5
	Colocar en el MAR. la dirección que contiene el PC

	6
	El Código de Operación de la Instrucción se carga en el Reg. De Intercambio de

	
	Memoria

	7
	La ALU envía un microcomando que incrementa el PC.

	8
	La dirección va al selector de posición de memoria.

	9
	El Código de Operación de la Instrucción ingresa al MAR por el bus de datos.

	10
	El Código de Operación de la Instrucción ingresa al MBR por el bus de datos.

	11
	El ACUMULADOR envía un microcomando que incrementa el PC.

	12
	La posición de memoria seleccionada es habilitada.

	13
	La UC envía un microcomando que incrementa el PC.

	14
	La UC envía una señal de escritura a la memoria a naves del bus de control.

	15
	El Código de Operación de la Instrucción llega al Puntero de Memoria que está en la Unidad de Control por el bus de datos interno.

	16
	El Código de Operación de la instrucción llega al Registro de Instrucción que está en la Unidad de Control por el bus de datos interno.

	17
	La UC envía una señal de lectura a la memoria a través del bus de control.

	18
	Comienza el ciclo de ejecución.


Seleccione los pasos correctos y ordénelos en la secuencia en que se ejecutan en la fase de búsqueda (fetch) del ciclo de una instrucción.

a) 1.2. 8. 12. 17, 6. 10. 16. 13. 18

b) 5.2.8.12.17.4.10.16.13.18
c) 5.2. 8. 12. 17. 6. 10. 16. 13. 18

d) 5. 3. 8. 12. 17. 6. 10. 16. 13. 1S

e) Ninguna es conecta
14)   Indique a que parte del hardware corresponde cada uno de los siguientes componentes:
	
	Unidad de
	ALU
	CPU
	Memoria
	ENTRADA

	
	control
	
	
	central
	SALIDA

	Reloj
	
	
	
	
	

	Reg. Acumulador
	
	
	
	
	

	Secuenciador
	
	
	
	
	

	Circuito Operacional
	
	
	
	
	

	Selector de memoria
	
	
	
	
	

	Contador de programa
	
	
	
	
	

	Registro de instrucción
	
	
	
	
	

	Decodifícador
	
	
	
	
	

	Registro de estado
	
	
	
	
	

	Registro de Temporal de Operando
	
	
	
	
	

	Registro de Temporal de 
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	Registro de Intercambio de memoria
	
	
	
	
	

	Registro de Direcciones de Memoria
	
	
	
	
	

	Registro de Direcciones de E/S
	
	
	
	
	

	Registro de Intercambio de Datos
	
	
	
	
	

	Señales de Estado (FLAGS)
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