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Introduccién a REACT

INTRODUCCION: POR QUE REACT EXIGE VOLVER A MIRAR JAVASCRIPT

React no es un lenguaje de programacion. React es una biblioteca de JavaScript orientada
a la construccion de interfaces de usuario. Esto significa que React se apoya
completamente en JavaScript moderno para expresar la estructura, el comportamiento y
la actualizacidon de una interfaz. Por eso, cuando se trabaja con React, no alcanza con
“saber HTML” o “saber algo de JavaScript”: es necesario comprender ciertas
caracteristicas actuales de ECMAScript, especialmente funciones flecha, méddulos,
desestructuracion, spread/rest, asincronia y manejo de arreglos.

Durante mucho tiempo, el desarrollo web se ensefid como una separacién bastante directa
entre HTML, CSS y JavaScript. HTML definia la estructura, CSS definia la apariencia y
JavaScript manipulaba el DOM para modificar la pagina. Ese enfoque sigue siendo valido
para comprender la base del desarrollo web, pero cuando una aplicacién crece, la
manipulaciéon manual del DOM se vuelve dificil de mantener. Aparecen problemas como
duplicacion de codigo, dificultad para sincronizar datos e interfaz, y estructuras de archivos
poco escalables.

React propone otraforma de pensar lainterfaz: en lugar de decirle al navegador paso a paso
cémo modificar el DOM, el programador describe cémo debe verse la interfaz en funcién
del estado actual de la aplicacién. Cuando ese estado cambia, React actualiza la vista.
Esta idea se conoce como renderizado declarativo.

React recomienda actualmente definir componentes como funciones, mientras que los
componentes de clase siguen soportados, pero no son la forma recomendada para codigo
nuevo.

En React no programamos la interfaz como una sucesion de modificaciones manuales
del DOM. Programamos componentes que describen como debe verse la interfaz segun
los datos actuales.

JAVASCRIPT MODERNO COMO BASE DE REACT

Las ultimas versiones de React se apoyan en caracteristicas de JavaScript que forman
parte del ecosistema ECMAScript moderno. Estas caracteristicas no son accesorios: son
la base para escribir componentes claros, reutilizables y mantenibles.

Funciones flecha

Una funcidn tradicional en JavaScript puede escribirse asi:

function sumar (a, b) {
return a + b;

}
Confunciones flecha, puede escribirse de esta forma:

const sumar = (a, b) => {
return a + b;

}i

Y si la funcién devuelve directamente una expresion, puede escribirse con retorno
implicito:
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const sumar = (a, b) => a + b;

Una funcién flecha es una alternativa compacta a una expresion de funcidn tradicional,
aunque tiene diferencias semanticas y limitaciones que deben conocerse.

En esta materia vamos a utilizar funciones flecha porque se ajustan al enfoque de
componentes funcionales. En React, un componente funcional no es otra cosa que una
funcioén que devuelve una descripcién de interfaz. Ejemplo:

const Saludo = () => {
return <hl>Hola estudiantes<|/hl>;|
}i

Este componente es una funcidén. Su responsabilidad es devolver una porcién de interfaz.

En React, una funcion puede representar comportamiento, calculo o una parte
reutilizable de la interfaz.

Desestructuracion

La desestructuracion permite extraer valores desde objetos o arreglos y asignarlos a
variables de manera clara. MDN' define la desestructuracién como una sintaxis que
permite “desempaquetar” valores de arreglos o propiedades de objetos en variables
distintas

Ejemplo con el uso de un objeto:

const usuario = {
nombre: "Ariel",
edad: 40,
rol: "docente"
}i

const { nombre, edad } = usuario;

console.log (nombre) ;
console.log(edad);

Sin desestructuraciéon, deberiamos escribir:

const nombre = usuario.nombre;
const edad = usuario.edad;

En React se utiliza permanentemente para recibir props

const Tarjeta = ({ titulo, descripcion }) => {
return (
<div>
<h2>{titulo}<[/h2>]
<p>{descripcion} <
SIERTE

) 7
}s

' MDN significa Mozilla Developer Network. Es la documentacion oficial mas completa, clara 'y
confiable sobre HTML, CSS, JavaScript y APIs web.
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Aqui el parametro del componente no se llama simplemente props, sino que se
desestructura directamente. Esto significa que desde el objeto de propiedades se extraen
tituloydescripcion.

La desestructuracion permite escribir componentes mas limpios porque evita acceder
repetidamente a propiedades mediante notacion punto.

Spread operator

El operador spread se escribe con tres puntos:

Permite expandir elementos de un arreglo u objeto. Por ejemplo, en el caso de un arreglo:

const numeros = [1, 2, 31;

const copia = [...numeros];

El término “expandir elementos de un arreglo u objeto” significa que en la creacién de
arreglos u objetos a partir de otros primero, se crea el arreglo u objeto, luego se “expande,
es decir abre el arreglo u objeto indicado y extrae una copia de cada uno de los elementos”™.
Con esto se lograr crear un nuevo arreglo u objeto con los mismos valores” evitando la
copia de la referencia.

En elejemplo, numeros es un arreglo, entonces:

1. ..numeros toma cada elemento de ese arregloy lo expande asi: 1, 2, 3
2. Luego crea copia (otro arreglo),
3. copiarecibe un nuevo arreglo con los valores expandidos.

Todo lo anterior seria equivalente a escribir:
const copia = [1, 2, 31;
¢Cudl es la utilidad del spread operator?

Permite crear copias reales (denominadas shallow copy), no referencias. La siguiente
instruccion:

const copia = numeros;

Provoca que ambas variables apuntan al mismo arreglo. Modificar uno modifica el otro.
Entonces si agrego un elemento en numeros, este también se agrega en copia, porque
ambas variables referencian al mismo arreglo. En cambio, si aplicara esto con spread:

const copia = [...numeros];
copia.push (4) ;

console.log (numeros); // [1, 2, 3]
console.log (copia) ; // [1, 2, 3, 4]

Como era de esperarse, el elemento con valor 4 se agregd unicamente a copia.

Esto permite tener una amplia variedad de acciones interesantes:
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1. Combinar arreglos facilmente:
const a = [1, 2];
const b = [3, 4];

const combinado = [...a, ...bl; // [1, 2, 3, 4]
2. Permite agregar muchos elementos sin mutar el original:

const numeros2 = [...numeros, 4, 51; // [1, 2, 3, 4, 5]
3. Combinar objetos:

const persona = { nombre: "Ana", edad: 30 };
const copiaPersona = { ...persona, ciudad: "Jujuy" };

En React, el uso del spread operator es fundamental porque el estado no debe modificarse
directamente. Si tenemos un arreglo de tareas, no conviene alterarlo manualmente con
operaciones mutables, sino crear una nueva version del arreglo. Para lo cual se suele hacer
algo como esto:

setTareas ([...tareas, nuevaTareal);

Esto significa:

1. tomartodas las tareas anteriores,

2. crearun nuevo arreglo,

3. agregar la nueva tarea al final,

4. actualizar el estado con ese nuevo arreglo.
En definitiva:

En React, muchas actualizaciones se realizan creando nuevas versiones de los datos, no
modificando directamente los datos existentes.

Rest operator

El rest operator también usa tres puntos, pero cumple otra funcién: agrupar multiples
valores.

Observe el siguiente ejemplo:

const sumar = (...numeros) => {

return numeros.reduce ( (acumulador, numero) => acumulador + numero,
0);
}i

console.log(sumar(l, 2, 3, 4));

En este caso, ...numeros agrupa todos los argumentos recibidos en un arreglo. Al
invocar a sumar(1,2,3,4), los cuatro valores se agrupan en un arreglo denominado
numeros. Hasta alli el uso del operador rest operator.

Recordemos que la funcidon reduce () recorre un arreglo y aplica una funcidén reductora
que acumula un resultado en un uUnico valor. En este caso la variable acumulador es
inicializada en 0, y cada vez que va avanzando en el recorrido del arreglo aplica
acumulador + numero, donde numero almacena elvalor del elemento del arreglo.
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Este patron tiene diferentes utilidades, ya que es una forma elegante de crear funciones
que aceptan cantidad variable de parametros con diferentes objetivos:

1.

Sumar cualquier cantidad de niumeros

sumar (5, 10); // 15
sumar(l, 2, 3, 4, 5); // 15
sumar () ; // 0

Crear funciones matematicas flexibles

const maximo = (...nums) => Math.max(...nums);

En este caso se usan tanto el spread operator como el rest operator.

Suponga que se ejecuta lo siguiente:

maximo (5, 10, 3);

Elrest operator genera internamente el equivalente a

nums = [5, 10, 3];

Con este arreglo la funcién flecha aplica el operador spread operator para
expandirlo en valores individuales. Recordemos que Math.max () no acepta
arreglos, sinovalores sueltos. Gracias al operador logramos que estafuncion reciba
todos los elementos del arreglo, pero en forma de valores sueltos.

Esto permite pasarle cualquier cantidad de valores:

console.log (maximo (1, 5, 3)); // 5
console.log (maximo (10, 2, 8, 7)); // 10
console.log (maximo (-1, -5, -3)); // -1

Capturar el resto de los parametros

const mostrar = (primero, ...resto) => {
console.log (primero) ;
console.log(resto);

bi

mostrar (10, 20, 30, 40);
// primero = 10
// resto = [20, 30, 40]

La diferencia entre spread y rest depende del contexto: Spread expande datos; rest

agrupa datos.

Mdédulos

Los mdédulos permiten dividir el cédigo en archivos independientes. Esta es una practica
central en aplicaciones modernas. MDN describe los mdédulos de JavaScript como la
sintaxis necesaria para organizar y reutilizar cddigo entre archivos.

Ejemplo de exportacién:

export const saludar = () => {

}s

console.log ("Hola");

Ejemplo de importacion:

import { saludar } from "./utils.js";

saludar () ;
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Suponga el siguiente ejemplo:
Tiene el archivo math.js

// Exportacién individual
export const sumar = (a, b) => a + b;

// Exportacién de varias funciones
export const restar = (a, b) => a - b;

// Exportacién por defecto (solo puede haber una por archivo)
export default function multiplicar(a, b) {
return a * b;

}

Y usamos este otro archivo (app.js) para invocar las funciones definidas en math.js
mediante importacion:

// Importacién de funciones con nombre
import { sumar, restar } from "./math.js";

// Importacién de la exportacidn por defecto
import multiplicar from "./math.js";

console.log (sumar (2, 3)); // 5
console.log(restar (10, 4)); // 6
console.log(multiplicar (3, 5)); // 15

En este simpe ejemplo se evidencia la importancia de los mdédulos porque organizan el
cddigo en piezas pequefas y claras. En vez de tener un archivo gigante, separamos:

- funciones matematicas
- validaciones

- manejo de datos

- légica de negocio

- utilidades

Esto significa aplicar principios de buenos disefios respecto de la distribucién de la
sintaxis, también denominado arquitectura.

Otras ventajas relevantes del uso de médulos son:

- Evitan colisiones de nombres. Sin el uso de médulos esto es imposible
function validar () {}
function validar() {} // colisidén de nombres de funciones

En cambio, mediante mddulos podrian colocarse en diferentes archivos y
exportarlos con diferentes nombres para importarlos desde el archivo donde es
necesario usar ambas versiones de lafuncién validar (). Estosignificaquenoes
necesario cambiar el nombre de la funcién original con el objetivo de evitar la
colisién
import { validarUsuario } from "./usuarios.]js";
import { validarProducto } from "./productos.js";

- Permiten reutilizar cédigo en distintos proyectos. Un mddulo bien hecho puede
copiarse o publicarse como paquete.
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- Permiten desarrollar software de manera moderna. Webpack, Vite, Node.js, React,
Vue, Svelte, entre otros dependen de médulos ES6. Pero los médulos NO son de
estas tecnologias, sino que las usan porque JavaScript moderno lo permite.

A continuacion, se presenta un ejemplo comun de uso de los mdédulos. Imagine un
pequeno sistema de usuarios que consta de los siguientes archivos de Javascript:

- usuarios.js
export const usuarios = [
{ id: 1, nombre: "Ana" },
{ 1d: 2, nombre: "Luis" }

17

export function buscarUsuario (id) {
return usuarios.find(u => u.id === id);

}
- app.js

import { usuarios, buscarUsuario } from "./usuarios.js";

console.log("Usuarios:", usuarios);
console.log ("Buscando ID 2:", buscarUsuario(2));

En este caso, desde app.js se importa tanto el arreglo como la funcién
buscarUsuario() ubicados en usuarios.js. De esta manera el contenido de
app.Jjs es mas reducido, facil de seguir y controlado. En el ejemplo se visualizan en
consola tanto el contenido del arreglo como el objeto dentro de ese arreglo que cumpla
con la condicion establecida en la funcidon buscarUsuario ().

En React, los modulos se utilizan todo el tiempo. Cada componente suele vivir en su
propio archivo y luego se importa donde se necesita.

Async/Await

JavaScript trabaja frecuentemente con operaciones asincrénicas: pedir datos a una API,
esperar una respuesta de red, leer informacién externa, etc. async/await permite escribir
cdédigo asincrénico con una estructura mas clara, evitando cadenas complejas de
promesas (concepto que se abordard mas adelante). MDN indica que await permite
trabajar con comportamiento basado en promesas dentro de funciones async.

Por ejemplo, un cédigo como este

const obtenerUsuarios = async () => {
const respuesta = await

fetch ("https://jsonplaceholder.typicode.com/users") ;
const datos = await respuesta.json();

console.log (datos);

}i
Debe interpretarse de la siguiente manera:

- async indica que la funcion trabajara con operaciones asincronicas.
- awailt esperalaresolucion de una promesa.
- fetchrealiza una peticién HTTP.
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- respuesta. json () transforma la respuesta en datos utilizables.
¢Qué son las operaciones asincrénicas?

Una operacién asincrénica es una tarea que tarda un tiempo (por ejemplo: pedir datos aun
servidor, leer un archivo, esperar una respuesta), y JavaScript no se queda bloqueado
esperando a que termine de ejecutarse esa tarea. Javascript sigue ejecutando el resto del
programay cuando la tarea termina, vuelve con el resultado.

Una operacion asincronica es algo que no se resuelve al instante. JavaScript la inicia,
sigue con otras cosas, y cuando llega la respuesta, la procesa

Esta capacidad de Javascript es importante, principalmente porque es muy probable que
la aplicacién se comunique con servidores externos solicitando informacién, realizacién
de calculos, u otras acciones que pueden demorar en ejecutarse. Sin esta capacidad la
pagina o aplicacion se congelaria.

Ejemplos tipicos de operaciones asincrénicas que surgen de usar Javascript o React son:

- pedirdatos a una API (fetch)

- leerarchivos

- esperar un temporizador (setTimeout)
- comunicarse con un servidor

En React, async/await se utilizara especialmente al trabajar con APIs dentro de
useEffect (otro concepto muy importante que se tratara mas adelante).

async/await permite escribir operaciones asincronicas de forma mas legible y cercana
al flujo natural de lectura del codigo.

React es una biblioteca de JavaScript para construir interfaces de usuario. Su propuesta
central consiste en dividir la interfaz en componentes. Un componente es una parte de la
interfaz que puede tener estructura visual, datos, comportamiento y, en algunos casos,
estado propio.

Un componente puede representar elementos muy pequefios, como un botén, o
estructuras mas complejas, como una tarjeta, un formulario, una lista o incluso una
pantalla completa. Esta idea permite construir aplicaciones a partir de piezas mas
pequenas, comprensibles y reutilizables.

Por ejemplo, un botén puede representarse como un componente:

const Boton = () => {

return <button>Guardar<|/button>;
}i

A simple vista parece un ejemplo minimo, pero encierra una idea fundamental: en React,
una parte de la interfaz puede expresarse como una funcién. Esa funcién devuelve lo que
debe mostrarse en pantalla. Por eso, una aplicaciéon React no se construye como un Unico
blogue grande de HTML y JavaScript, sino como una composicién de componentes.
Observe en siguiente cédigo:
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const App = () => {
return (
<main>

<h1>Mi aplicacién<|/hl1>]

<Boton />

/main]
) 7
}s

En este ejemplo, App es un componente principal que utiliza otro componente llamado
Boton. Esta composicion es uno de los pilares de React: una aplicaciéon se organiza
mediante componentes que se combinan entre si.

La documentacién oficial de React presenta esta idea indicando que las aplicaciones
React se construyen a partir de piezas aisladas de interfaz llamadas componentes, y que
un componente de React es una funcién de JavaScript que puede contener marcado (es
decir escribir etiquetas de html dentro de la funcién de Javascript).

React como modelo Mental

Para comprender React, no alcanza con aprender una sintaxis nueva. El punto central es
adoptar otro modelo mental para construir interfaces.

En JavaScript tradicional, cuando queremos modificar la interfaz, solemos pensar en
términos de instrucciones sobre el DOM:

“Cuando el usuario haga clic, busco este elemento del DOM y cambio su texto.”
En React se piensa:
“Si el estado vale esto, la interfaz debe verse asi.”

Por ejemplo, en un contador desarrollado con manipulacién directa del DOM, podriamos
pensar asi:

let contador = 0;

const elemento = document.getElementById("contador");
const boton = document.getElementById ("btnIncrementar");

boton.addEventListener ("click", () => {
contador++;
elemento.innerText = contador;

P

Este cddigo funciona. Sin embargo, expresa un enfoque imperativo. Es decir, le indicamos
al programa paso a paso qué debe hacer:

crear unavariable,

buscar un elemento del DOM,

escuchar un evento,

incrementar el valor,

modificar manualmente el contenido del elemento.

o=

Este estilo responde a la pregunta:
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¢;Como modifico la interfaz?

En React, la pregunta cambia. Yano pensamos primero en buscar elementosy modificarlos
manualmente. Pensamos:

Si el estado vale esto, ;como deberia verse la interfaz?

Esta diferencia es profunda. React no elimina JavaScript ni HTML. Lo que hace es proponer
una forma mas ordenada de construir interfaces complejas, especialmente cuando los
datos cambian con frecuencia.

La documentacion oficial de React describe este enfoque como declarativo: el
programador le dice a React qué debe renderizar desde la légica del componente, y React
decide cdmo mostrarlo al usuario.

Del enfoque imperativo al enfoque declarativo

Para entender el salto conceptual, conviene comparar los dos modelos usando el mismo
problema: un contador.

La solucion desde el enfoque imperativo con manipulacién del DOM

En Javascript tradicional, podriamos volver a escribir el cédigo desarrollado en el apartado
anterior:

let contador = 0;

const elemento = document.getElementById("contador");
const boton = document.getElementById("btnIncrementar"):;

boton.addEventListener ("click", () => {
contador++;
elemento.innerText = contador;

) ;

Este enfoque dice explicitamente como actualizar la pantalla. El programador se hace
responsable de modificar el DOM cada vez que cambia el dato.

La légica mental seria:
“Cambio el valor y después actualizo manualmente el elemento visual.”

El problema es que, cuando la interfaz crece, esta sincronizacién manual puede volverse
dificil. Si muchos elementos dependen del mismo dato, el programador debe recordar
actualizar cada parte de la interfaz que corresponda.

Enfoque declarativo con React

En React, se piensa de otra manera:
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const Contador = () => {
const [contador, setContador] = useState(0);

return (
<div>

<p>{contador}<

<button onClick={ () => setContador (contador + 1) }>

Incrementar

Buttons]
{/aiv]
) 7
}i

En este caso, no buscamos manualmente un elemento del DOM para cambiar su texto. La
interfaz expresa directamente que debe mostrar el valor actual de contador:

<p>{contador} <

Y cuando queremos cambiar el estado, usamos:

setContador (contador + 1);

A partir de ese cambio, React vuelve a renderizar el componente. Es decir, vuelve a calcular

cémo debe verse la interfaz seglin el nuevo estado.

La documentacion oficial explica que, al dispararse un render, React llama a los
componentes para averiguar qué debe mostrarse en pantalla. En el render inicial llama al
componente raiz y, en renders posteriores, llama al componente cuya actualizacion de

estado dispard el render.

La siguiente imagen expresa la aplicacién sobre este ejemplo de ambos enfoques

JavaScript tradicional

El programador decide cada paso para actualizar la interfaz.

o Dato cambia e Buscar elemento DOM e Modificar innerText

const elemento =
fistéelenenta elemento.innerText =

contador++ —_

J s contador = 1

document. getElementById(

contador;

)i

El programador busca el elemento El programador modifica

en el DOM.

El dato se modifica
manualmente en el cédigo.
elemento en la interfaz.

El programador declara qué debe mostrarse. React se encarga del resto.

e React renderiza o Ul actualizada

React vuelve a Contador

5 ejecutar el componente 3
y determina cémo debe 1
verse la interfaz segin m

el nuevo estado.

o Estado cambia

setContador (1)
contador = 1

React calcula automaticamente
qué debe actualizarse.

El estado se actualiza usando
la funcién proporcionada
por React.

React actualiza la interfaz
de manera eficiente.

° Imperativo: le decimos al programa COMO hacerlo.

manualmente el contenido del

Interfaz en pantalla

Contador

1
|

La interfaz se actualiza
después de todos
estos pasos.

Resultado

0 La interfaz refleja el

nuevo estado sin que el
programador tenga que
buscar elementos ni
modificar el DOM.

0 Declarativo: le decimos al programa QUE debe mostrarse.
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¢Qué es el estado?

El estado es la informacién que puede cambiar con el tiempo y que afecta lo que se
muestra en pantalla.

En una aplicacién, no todo dato es estado. Un dato se considera estado cuando:

- puede cambiar durante la ejecucion,

- influye en la interfaz,

- debe serrecordado entre renderizados,

- ysucambio debe provocar una actualizacién visual.

Ejemplos tipicos de estado son:

- elvalor de un contador,

- eltextoingresado en un formulario,

- unalista de tareas,

- unalista de usuarios cargada desde una API,
- siun menu esta abierto o cerrado,

- siunmodal se muestra o no,

- siunaoperacion esta cargando,

- siocurrié unerror.

Por ejemplo:
const [contador, setContador] = useState(0);

Esta linea indica que el componente necesita recordar un valor lamado contador, cuyo
valor inicial es 0. También indica que la forma correcta de cambiar ese valor es mediante
setContador.

React describe el estado como “la memoria de un componente”. Ademas, senala que el
estado es local a cada instancia del componente en pantalla. Si se renderiza el mismo
componente dos veces, cada copia conserva su propio estado aislado.

El Estado no es una variable comun

Este punto es muy importante para evitar errores. En JavaScript tradicional, podriamos
escribir:

let contador = 0;
contador++; (1)

Pero en React, una variable comun no alcanza para provocar un cambio visual en la
interfaz. React necesita saber que un dato cambié para volver a renderizar el componente.

Por eso se utiliza useState:

const [contador, setContador] = useState(0); (2)

La diferencia es conceptual, (1) representa una variable comun, en cambio (2) representa
un dato administrador por React.
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Introduccién a REACT

React conserva ese dato entre renderizados y vuelve a ejecutar el componente cuando el
estado cambia.

React explica que el estado no se comporta como una variable comun que desaparece
cuando la funciéon termina. El estado “vive” en React, fuera de la funcién, y cada render
recibe una instantanea del estado correspondiente a ese momento.

La relacion funcional entre el componente y el estado

Una forma muy adecuada de resumir el enfoque mental de React y la relacidn entre un
componente y su estado es la siguiente:

Ul = f(estado)

Esto significa que la interfaz de usuario es una funcién del estado. Dicho de otro modo:

- sielestadovale 0, la pantalla muestra 0;
- sielestadovale 1, la pantalla muestra 1;
- sielestado cambia, la interfaz debe cambiar.

En React no se piensa primero en “como modifico el DOM” sino en “qué interfaz
corresponde a este estado”.

Por ejemplo:

<p>{contador}</p>]

Expresa que la interfaz depende del valor de contador. Si contador cambia, React
actualiza la interfaz.

Las tres ideas centrales de React

El estado es la informacién que puede cambiar con el tiempo y que afecta lo que se
muestra en pantalla.

En el marco de esta materia, podemos sintetizar el fundamento de React en tres ideas:

1. Componentes. La interfaz se divide en partes pequefnas, reutilizables y
comprensibles. En nuestros ejemplos vimos que
const Boton = () => {
return <button>Guardar<[/button>;]
bi
Es un componente que puede usarse dentro de otro componente:
const App = () => {
return (
<main>
<Boton />
<Boton />
<Boton />
J/main3
) ;
bi
Esto permite construir aplicaciones por composicion.
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Introduccién a REACT

Estado. El estado representa la informacién que cambia y afecta la pantalla. En
nuestro ejemplo vimos que React plantea una forma de establecer cuando una
variable es un estado administrado por React:

const [contador, setContador] = useState(0);

Cuando cambia el estado, React vuelve a renderizar el componente. En secciones
posteriores estudiaremos useState como mecanismo para crear estados y sus
particularidades.

Declaratividad. En lugar de manipular manualmente el DOM, describimos coémo
debe verse la interfaz. React permite sentencias como la siguiente:
<p>{contador}<

Porque responde al esquema mental declarativo. En lugar de “buscar el elemento
concreto para cambiar el valor que muestra” (enfoque imperativo) establecemos
que “la pantalla debe mostrar el valor actual del contador” (enfoque declarativo).

Ejemplo introductorio integral

Para que los conceptos no queden aislados, se propone el siguiente ejemplo de una
aplicacion React que integra todo lo visto hasta ahora. El objetivo es que pueda reflexionar
sobre el funcionamiento de la aplicacion web, aunque existan detalles técnicos y
conceptos que seran abordados con el detalle necesario mas adelante (por ejemplo, como
se llamaria el archivo que aloja este cddigo, como se crean los proyectos React, como
funciona la ejecucién de eventos en esta tecnologia o desde donde se invoca este
componente)

import { useState } from "react";

const Contador = () => {
const [contador, setContador] = useState(0);
const incrementar = () => {

}s

b

setContador (contador + 1);

return (

) ;

<section>
<h2>Contador<|/h2>]

<p>Valor actual: {contador}<

<button onClick={incrementar}>
Incrementar

<|/button>
<|/section>

export default Contador;
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De manera resumida, el flujo completo del
funcionamiento de este componente es el
siguiente:

1. Reactrenderiza el componente por
primera vez.

contadorvale 0.

La interfaz muestra Valor actual: 0.
Elusuario hace clic.

Se ejecuta incrementar.

o0k 0N

setContador (contador + 1)
solicita cambiar el estado.

React vuelve a renderizar el
componente.

8. Lainterfaz muestra el nuevo valor.

La siguiente figura expresa este flujo de
manera grafica:

Por otro lado, esta ultima imagen representa
una sintesis de todos los conceptos
destacados sobre los fundamentos de React:

FLUJO DE ACTUALIZACION EN REACT

React renderiza
el componente por
primera vez.

!

contador vale 0.

Iy

La interfaz muestra
Valor actual: 0.

|

El usuario hace clic
en el botén
Incrementar.

!

Se ejecuta
incrementar.

!

2]

@

Ejemplo: Componente Contador

const [contador, setContador]
= useState(0);

return (
<div> ... </div>

)i

contador = @

=t

const incrementar = () => {
setContador (contador ¢ 1);

b

!

React vuelve a
renderizar el
componente.

1

Lainterfaz muestra
el nuevo valor.

© © © o

Q

La relacién funcional entre el componente y el estado

Una forma muy adecuada de resumir el enfoque mental de React es la siguiente:

Ul = f(estado)

‘

Interfaz
de Usuario
La interfaz que se muestra en pantalla depende
dnicamente del estado actual.

Estado

Los datos que
pueden cambiar
con el tiempo

Lo que ve
el usuario

e

(]

Ejemplo: Componente Contador

Esto significa que:

si el estado vale 0,
la pantalla muestra 0;

si el estado vale 1,
la pantalla muestra 1;

si el estado cambia,
la interfaz debe cambiar.

En React no pensamos
primero en “cémo modifico

el DOM", sino en “qué
interfaz corresponde a
este estado”.

Estado = 0 Estado = 1 Estado = 2 Estado = 3
Estado £==—
(actual) — — @ —
+ ¥ + ¥
React React ejecuta React ejecuta React ejecuta React ejecuta
caleula Ul o componente el componente ol
S s S M N =
u Contador Contador Contador Contador
en
pantalla 0 — 1 = 2 — 3
(

Cada cambio de estado produce automéaticamente una nueva interfaz.

Cambio de paradigma: Imperativo vs Declarativo

Enfoque imperativo (JavaScript tradicional)
Le decimos a la computadora COMO hacerlo.

B-Q - 2

1. Cambia el dato 3. Modifica el DOM
(innerText, style, etc.)

4. La Ul cambia

2. Busca el elemento
en el DOM

1. Cambia el estado

£Co +1) t ( +1);
solicita cambiar el estado.

act reibe la solicitud

izar el estado

&P

React uelve a ejecutar
el componente Contador
con el nuevo estado.

Contador

Valor actual: 1

Incrementar

Contador
Valor actual: @

Incrementar

Estado actual en memoria;
contador = 0

Contador
Valor actual: ©

Incrementar

Contador
Valor actual: @

My
Funcién incrementar

ejecutandose...

Solicitud de cambio:
contador = 1

LN
R

Estado actual en memoria:
contador = 1

Resumen: Cuando el estado cambia, React vuelve a renderizar el componente
y lainterfaz se actualiza automaticamente.

El flujo completo en React

NP

0
° g
° &
° ®
o] =

Idea clave

+

+

El usuario interactia
(por ejemplo, hace clic). \

Estado cambia
Se actualiza el estado
con el nuevo valor.

React re-renderiza
React vuelve a ejecutar
el componente.

React calcula la Ul
Determina qué debe
mostrarse segun el
nuevo estado.

Evento del usuario

Ul actualizada 7

La interfaz en pantalla
refleja el nuevo estado.

React trata a la interfaz como el resultado de una funcién
que depende del estado actual del componente.

React

= —
Estado
f)

Ul = f(estado)

Enfoque declarativo (React)
Le decimos a React QUE debe mostrarse.

g - &

2. React re-renderiza
el componente

—

que corresponde

® — [

Ul en pantalla

B - ]

3. React calcula la Ul

4. La Ul cambia
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