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HERRAMIENTAS DE ANALISIS Y DISENO

INTRODUCCION

Durante la ultima década, el Andlisis y Disefio Orientado a Objeto (Object Oriented Analysis and
Design) se ha convertido en el paradigma de desarrollo de software dominante. Con ello se ha
conseguido un gran avance en los procesos de pensamiento de todo el personal involucrado en el
ciclo de vida del desarrollo del software. En estos tiempos es imposible pensar en comenzar el
desarrollo formal de cualquier software sin antes haber realizado todo el proceso de ingenieria
necesario incluyendo el modelado de la aplicacién que permita garantizar en el futuro la escalabilidad
del mismo.

Como soporte de este proceso existen varias herramientas basadas en UML (Unified Markup
Lenguage). UML es un lenguaje grafico estandar disefiado para visualizar, especificar, construir y
documentar software orientado a objetos, estandariza nueve tipos diferentes de diagramas desde
diferentes puntos de vista.

UML es un lenguaje de propdsito general que posee una gran flexibilidad para el modelado de
sistemas basados en objetos o basados en componentes, se utiliza para modelar diferentes dominios
de aplicacién como telecomunicaciones, comercio y otros.

En los siguientes puntos, se procedera a explicar el alcance de cada una de las herramientas de
modelado orientadas al desarrollo de software. Se dira de cada herramienta las posibilidades de
disefio y las peculiaridades en el mismo. Se indicardn las versiones y las peculiaridades de cada una.
Los puntos mas importantes que se van a tratar en el apartado de modelado son las capacidades de
integracion y conexién con otro tipo de herramientas. Las capacidades de simulacidn, el modelado
colaborativo, si tiene o no base de datos en la nube y las competencias en cuanto a importacion y
exportacion se explicaran también.

Entre las herramientas de modelado con UML se encuentran las siguientes:

VISUAL PARADIGM

Visual Paradigm para UML (Lenguaje de Modelado Unificado) es una herramienta para desarrollo de
aplicaciones utilizando modelado UML, ideal para Ingenieros de Software, Tecnélogos en Analisis de
Sistemas y Arquitectos de sistemas que estan interesados en construccidén de sistemas a gran escala
y necesitan confiabilidad y estabilidad en el desarrollo orientado a objetos.

Caracteristicas Destacables

e Generacidn y Sincronizacion de cédigo: Se sincroniza cddigo fuente en tiempo real, permite crear
el cédigo fuente Java partiendo del modelo de clase UML, pudiéndose también ver que el modelo
refleja el cambio que se realizd en el cédigo fuente. La ingenieria inversa ayuda a mantener
sincronizado el cédigo fuente y el disefio de software Java, soporta otros lenguajes como C++,
PHP, Python entre otros. A parte, se podra generar una API se servicio Web que se ajusta a las
restricciones de arquitectura REST, conocidas como RESTful o REST API, también genera
documentos API.
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Permite Crear diagramas de requisitos SysML: Se sabe que un requisito es todo aquello que un
cliente quiere y lo que el equipo de trabajo tiene que cumplir. El diagrama de requisitos SysML
proporciona un enfoque visual en la representaciéon y gestiéon de los requisitos del sistema. En
dicho diagrama, los requisitos se muestran como bloques, con conectores entre ellos que ilustran
la derivacidon, dependencia y agrupacidn de requisitos. El usuario podra definir sus propios tipos
de requisitos con propiedades y apariencia personalizadas.

Integracion con IDEs de Desarrollo: En un entorno de desarrollo integrado IDE, sin aplicaciones
de conmutacion, se podra disefiar e implementar software gracias al editor UML de Visual
Paradigm perfectamente integrado con IDE. Este entorno permite al usuario centrarse en el
desarrollo de su software de manera cémoda, simplemente haciendo clic para actualizar su codigo
desde el disefio UML. Asi mismo se podran dibujar diagramas UML directamente desde el IDE, Los
IDEs mas populares que Visual Paradigm soporta son: Eclipse, NetBeans, IntelliJ IDEA y Visual
Studio.

Soporte en la Nube: Existe una nube VPository.com con la que el usuario puede acceder y
modificar sus disefos de software en cualquier lugar. Ademas, a través de la tienda de disefios de
software en la nube, los desarrolladores pueden conectarse a ella, retirar los proyectos que
necesitan y comenzar a trabajar. Hay numerosos beneficios que este VPository ofrece solo se
necesita suscripcién para su uso, ni aprendizaje ni instalacién. El trabajo guardado estd
completamente a salvo. VPository incluye todas las herramientas que se necesita para administrar
cuentas de usuario y proyectos, controlar los permisos y los derechos de acceso. También se
ofrece la instalacidn en el entorno local del propio servidor de Visual Paradigm. En este mismo
VPository se podran almacenar archivos de disefios complementarios para el control de versiones
y para compartir con el resto de comparfieros de equipo.

Generacion de documentacion: Ademas de via web, los modelos creados se podran exportar a
PDF, HTMLy MS Word. A parte, se permite laimportacidn y exportacion a Excel con el fin de tener
una manipulacién externa y de importar el archivo de nuevo para actualizarlo.

Visual paradigm tiene diferentes versiones en base a sus costos, arrancando desde la de menos

prestaciones hasta las mas sofisticadas Modeler Edition, Profesional Editio y Enterprise Edition.

MODELIO

Modelio es una herramienta de cédigo abierto que permite crear diferentes diagramas UML y
posteriormente acceder al cddigo de los diagramas creados para el sistema. También soporta el
modelado con el estdndar BPMN.

e Diagramas UML.
- Diagrama de Caso de Uso
- Diagrama de Clase
- Diagrama de Estado
- Diagrama de Actividad
- Diagrama de Despliegue
- Diagrama de Comunicacion
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- Diagrama de Estructura
- Diagrama de Secuencia
- Diagrama de Objeto

e Diagramas BPMN

Mddulo de Generacidn de cédigo: Modelio dispone de un médulo de generacidon de cddigo que
genera automaticamente el cddigo Java. La sincronizacién es bidireccional de manera que cuando se
modifica el modelo se actualiza el cddigo y cuando se modifica el cédigo se actualiza el modelo.
Disponible con la versidn Gratuita, posibilidad de adquirir plugins para soportar otros lenguajes.

Modulo de trabajo en equipo: Proporciona un entorno de modelado UML colaborativo distribuido
flexible integrado a Subversion. Cooperacion distribuida en equipo a través de Internet o mediante
redes locales. Es un mdédulo que esta disponible con las versiones licenciadas.

Modulo de publicacion de Modelos: El médulo Web Model Publisher examina su modelo y produce
documentacién completa en HTML. Sus notas descriptivas se muestran con sus diagramas. Los
hipervinculos se generan a partir del modelo, dentro de diagramas, capitulos y textos. Disponible con
la versién gratuita.

Modulo SysML Architect: Permite modelar con UML y SysML, esto la convierte también en una
herramienta de desarrollo de software. El diagrama de requisitos SysML proporciona un enfoque
visual en la representacion y gestion de los requisitos del sistema. En dicho diagrama, los requisitos
se muestran como bloques, con conectores entre ellos que ilustran la derivacién, dependencia y
agrupacion de requisitos.

Integracion con IDEs de Desarrollo: La IDE no provee plugins para integrarse con IDEs de desarrollo,
lo que si provee un componente para modificar el cédigo generado dentro de la misma IDE mediante
el componente RCP Eclipse.

Importacion/exportacion de diagramas: La aplicacién incluye una opcién para importar otros
modelos UML que no estén incluidos en la herramienta. También, se pueden importar/exportar
diagramas creados con Modelio e importar modelos desde otros programas de disefio UML a través
del formato XMl.

Plugins

Uno de los aspectos mds importantes de Modelio, es la posibilidad de ampliar su funcionalidad con
un gran numero de plugins, disponibles en el sitio “Modelio Store”. Algunos de los que se pueden
encontrar son:

Documentacion
En el proyecto de Modelio, se puede encontrar una extensa documentacién al respecto:

- Existe una guia de instalacién y de primer uso de la aplicacidn.

- También estdn disponibles varios manuales de usuario, en los que se describen las
caracteristicas de la herramienta y como puede utilizarse, y una extensa documentacién para
desarrolladores y colaboradores del proyecto, tanto expertos como principiantes.

- Ademds, hay un apartado de FAQ con preguntas frecuentes sobre Modelio.
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Toda la informacidn esta en inglés, aunque con herramientas como el traductor de navegacién de

Google, se puede obtener una traduccidn aceptable al castellano.

STAR UML

En la Figura, se puede ver lainterfaz de la herramienta, la seleccién de funcionalidades y los elementos
estan a lo largo de toda la pantalla, a ambos lados. Se permite el disefio y desarrollo rapido gracias a
las multiples abreviaturas Quick Edit que soporta la herramienta, las cuales permiten crear elementos
y relaciones a la vez, como subclases, interfaces de soporte, etc. Muchas reglas de validacién de
modelos UML han sido definidas para StarUML, dichas reglas se revisan de forma asincrona cada vez
gue se guarda o se abre el archivo de modelo, lo que permite continuar el trabajo con cero errores.
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Figura: Interfaz StarUML

En la web de StarUML existe un apartado de apoyo al usuario donde se pueden ver las preguntas
frecuentes y se puede entrar al foro de usuarios para tratar de solventar los problemas que se puedan
encontrar. Asi mismo, se dispone de documentacién y guia de usuario.

Modelado: El lenguaje que utiliza StarUML es la especificacion UML 2.x y la herramienta soporta 11
tipos de diagramas: de clase, de objetos, de casos de uso, de componentes, de despliegue, de
estructura, de secuencia, de estado, de actividad y de perfil. A parte de permitir diagramas UML, se
podran crear Entity-Relationship Diagrams ERD.

Es compatible con la tecnologia Model Driven Architecture MDA, arquitectura dirigida por modelos,
la cual propone un proceso basado en la creacidn y transformaciéon de modelos. El cometido principal
de MDA es crear modelos independientes de la plataforma para maximizar la extension de UML. De
esta manera se hace posible el modelado de aplicaciones, incluyendo areas como las finanzas,
seguros, aerondutica, entre otros.

StarUML soporta los principales lenguajes de programacion incluyendo Java, C#y C++. Puede generar
cddigos fuente de sus modelos o crear un modelo a partir del cddigo fuente mediante ingenieria
inversa. Las extensiones que proporcionan ingenieria de cédigo se pueden instalar a través de
Extension Manager disponible en la web.
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Los codigos fuente estan disponibles en GitHub. A parte, cualquier usuario puede escribir extensiones
utilizando HTML5, CSS3, JavaScript y Node.js. Open APIs permite agregar menus, interfaces de
usuario, didlogos, incluso lenguajes propios de modelado incluyendo metamodelos, anotaciones y
reglas de validacidn, esto aumenta las posibilidades de modelado y el disefio para adaptar el mismo
a las propias reglas de la organizacion.

Otras funcionalidades

En el caso de que se quiera compartir el modelo con el resto de usuarios se podra hacer publicando
documentos HTML para poder visualizar los mismos como en un navegador web. La exportacién que
propone StarUML es limitada, unicamente a PDF, pero permite diversos tamafos de pagina
diferentes: B5, B4, A3, A4... Ademads de, permitir la exportacion de todos los diagramas al mismo
tiempo.

ARGO UML

ArgoUML es una herramienta interactiva de modelado UML gratuita creada y distribuida bajo licencia
publica de Eclipse (EPL). Podemos definirlo como software grafico que permite el disefio, desarrollo y
documentacion de software orientado a objetos. Esta herramienta de desarrollo se puede utilizar por
todos los profesionales implicados en la tarea de andlisis, disefio y desarrollo del software de
aplicaciones, que principalmente serdn analistas, desarrolladores y arquitectos de software.

Sus principales caracteristicas son:

e Uso de estandares abierto: XMI,SVG y PGML

e Se trata de un programa Open Source lo que permite extender o adaptar sus caracteristicas.
e Suministra revisién no obstructiva al disefio y sugerencias de mejora

e Soporte de idioma espaiol.

e Soporte para la generacién de cédigo: Java, C++, C#, PHP

e Permite la realizacidn de ingenieria inversa.

e Soporte para documentacién.

Mediante ArgoUML podremos desarrollar los siguientes tipos de diagramas UML:

e Diagrama de casos de Uso
e Diagrama de clases

e Diagrama de actividad

e Diagrama de estados

e Diagrama de colaboracion
e Diagrama de desarrollo

e Diagrama de secuencia

Al tratarse de software libre no deberemos pagar ningun tipo de licencia para su utilizacion
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