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a manera en gque los componentes operan
y la forma en que se conectan para formar
el sistema de la computadora.

Disefio _de l|la computadora: se ocupa del

diseio de hardware de |la computadora.
Con las especificaciones de la
computadora, es tarea del disenador
desarrollar el hardware para el sistema.

Arquitectura de la computadora: se ocupa de

la estructura y el comportamiento de la
computadora desde el punto de vista del
usuario. Incluye los formatos de
instruccion, el conjunto de instrucciones y
las técnicas para el direccionamiento de la
memoria. El diseno de la arquitectura de un
sistema de computadora se ocupa de las
especificaciones de varios modulos
funcionales (por ejemplo Procesador vy




CISC (complex instruction set computer)
Computadoras con un conjunto de instrucciones
complejo.
RISC (reduced instruction set computer)
Computadoras con un conjunto de instrucciones
reducido.

Los atributos complejo y reducido describen las
diferencias entre los dos modelos de arquitectura
para microprocesadores solo de forma superficial.
Se requiere de muchas otras caracteristicas
esenciales para definir los RISC y los CISC tipicos.
Aun mas, existen diversos procesadores que no se
pueden asignar con facilidad a ninguna categoria
determinada.

Asi, los términos complejo y reducido, expresan
muy bien una importante caracteristica definitiva,
siempre que no se tomen solo como referencia las
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Extrae de la memoria la siguiente
Instruccion y la lleva al registro de
Instruccion.

Cambia el contador de programa de
modo gque senale la siguiente
Instruccion.

Determina el tipo de instruccion que
acaba de extraer.

Verifica si la instruccion requiere
datos de la memoria y, si es asi,
determina donde estan situados.

Extrae los datos, si los hay, y los
carga en los registros internos de la
CPU.

Ejecuta la instruccion.




gue instruye a la computadora sobre
cOMo ejecutar una operacion especifica.
La parte basica de un codigo de
Instruccion es la parte de operacion.

El codigo de operacion de una instruccion
es un grupo de bits que define
operaciones como sumar, restar, mover,
etc. EI N° de bits requerido para el
codigo de operacion de una instruccion
depende de la cantidad de operaciones
disponibles en la computadora. El
codigo de operacion debe estar formado
por al menos n bits para un conjunto
dado de 2" (0 menos) operaciones
diferentes.

A veces un codigo de operacion se
denomina macrooperacion porque




hemoria de
10%46x14

Instrucciones

Cod. de Formato de nshuccion

operacion

Operandos

13 {Datos)

Operando Binario

212 = 1096

Reqgisiro del Frocesador
27 = 16 instrucciones {Acc)




Los controladores son sistemas

secuenciales que suministran
niveles logicos apropiados en los
tiempos apropiados para
controlar una secuencia de
operaciones logicas sencillas
gue, en conjunto, realizan una
operacion compleja.




Regisiro A

fhover A, B Mover A, B

Controlador

RKegistro B



Lineas
de
Control

Conexion para transferencia
del bus al registro

Conexion para transferencia
del registro al bus

Tabla: Ordenesalas cuales responde el registro
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Registro de Complementacion
e Incrementacién (Cl)

Registro o
n bits
Sumador de

n bits

Registro Acumulador (ACC)

n bits Bus

de n bits

Ciclo de Lineas de control .
. . . Comentario
REID] a pDner en1logico

Poneal EIALL

R Lee el registro B y lo escribe en
B W el Cl

S N e

Lee el Cl, suma con el ACC y lo
R, Wa .
almacena en el ACC
Lee el registro a vy lo escribe en
Ra, W gistroay
el Cl
Lee el Cl, suma con el ACC y lo
R, Wa o
almacena en el ACC
Lee el ACC

“_ Escribe en el registro




