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'DATOS SIMPLES Y COMPUESTOS

(

\l\3 * Las variables de tipos de datos

simples permiten almacenar un
valor especifico.

* Las variables de tipos de datos |
compuestos permiten almacenar 100 4 )
un grupo de valores.
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* Un arreglo es un conjunto finito de elementos del
mismo tipo cuyo acceso se realiza a traves de indices.

* Los indices permiten identificar en forma individual
cada elemento del arreglo.

4 2 3 4

—
32| 8 (1 4) 79
Dato /

almacenado




N

1

iNDICES

* Los indices permiten referenciar posiciones especificas de

ol R

it

* Los indices pueden ser constantes, variables o expresiones
de tipo ordinal.

* El valor minimo de un indice de arreglo se denomina limite
inferior (L/), mientras que el maximo valor se llama limite
superior (LS).
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* Segun la organizacion de sus elementos, los arreglos
se clasifican en:

" Unidimensionales (vectores)

® Bidimensionales (matrices)

* Los arreglos emplean tantos indices como
dimensiones posean para referenciar sus elementos

Individuales.

-==>1 indice

-=-=> 2 indices

-==> n indices
" Multi-dimensionales (n dimensiones)
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* El vector es el tipo mas simple de arreglo ya que sus
elementos se disponen en una unica fila o columna y
pueden accederse utilizando un solo indice.
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* En general, se puede aplicar la siguiente sintaxis:

PROGRAMA ejemplo vectores

CONSTANTES
MAX ELEMENTOS=10

TIPOS
tipo vector=ARREGLO[1l..MAX ELEMENTOS]de tipo dato

VARIABLES

nombre variabl const int MAX ELEMENTOS=10;
typedef tipo dato tipo_vector[MAX ELEMENTOS] ;

main ()
{ tipo_vector nombre variable;

}
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LCOMO SE ACCEDE?

* Para acceder a una posicion especifica de un vector
debe indicarse el nombre del vector y el indice del
elemento requerido.
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" Jetras: nombre del vector

letras[4]

" 4. posicion del vector
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WMATRICES

* Un arreglo bidimensional (matriz o tabla) es un
conjunto de elementos, todos del mismo tipo, que se
organizan en filas y columnas.

* Requiere de 2 indices para identificar cada posicion.

* El primer indice especifica la fila y el segundo la
columna.
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* En general, se puede aplicar la siguiente sintaxis:

PROGRAMA ejemplo matrices

CONSTANTES
FILAS=12
COLS=14

TIPOS
tipo matriz=ARREGLO[l..FILAS,1..COLS]de tipo dato

VARIABLES
nombre VAarls ...+ int FILAS=12, COLS=14;
typedef tipo dato tipo matriz]| ] [COLS] ;
main ()

{ tipo matriz nombre variable;

}
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* Para acceder a una posicion especifica de una matriz
debe indicarse el nombre de la matriz y los indices de
fila y columna del elemento requerido.

® numeros: nombre de la matriz

" 3: fila de la matriz : 2 =
"= 2: columna de la matriz 1151 9 | 2
numeros|[3,2] 21 3181 4
316 1) 7
a1 4 | 5
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W\Ul LTI DPIWMENSIONALES

* Un arreglo se dice multidimensional si posee 3,4 o n
dimensiones.

* Para acceder a los elementos de un arreglo
multidimensional es necesario especificar tantos
indices como dimensiones tenga el arreglo.
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* En general, se puede aplicar la siguiente sintaxis:

PROGRAMA ejemplo multidimensional
CONSTANTES

D1=12

D2=4

DN="7
TIPOS
tipo mult=ARREGLO[1..D1,1..D2,..,1..DN]de
tipo dato
VARIABLES const int =12, D2=4, .., DN=7;
] typedef tipo dato tipo multi[D1] [D2]..[DN];
nombre variabl - -

main ()
{ tipo multi nombre variable;

}
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* Para acceder a una posicion especifica de un arreglo
multidimensional debe indicarse el nombre del arreglo
y los indices correspondientes a cada dimension.

" alfabeto: nombre del arreglo

" 4: primera dimension a4
1 2 3
= 3: segunda dimensién i AalzlulK
" 1: tercera dimension sIMm|v]ol ¥
alfabeto[4,3,1] JJE T | w //
4l Q| XY M/:Z
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* El rango de un arreglo indica el numero de elementos
0 posiciones que posee un arreglo.

* El rango de un arreglo puede calcularse de la
siguiente forma:
" Rango Vector=LS-LI+1
" Rango Matriz=(LS,-LI,+1) x (LS,-LI_ +1)
® Rango n-dimensional

= (LS,-LI,+1)x (LS,~LI,+1)x (LS,~LI,#1)x .. x (LS, ~LI +1)
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'RAN&O DE UN ARREGLO (1)

\l\> * Rango Vector

6 (10| 17|22 (23|33 |40 43

LS-LI+1 = 3-(-4)+1 = 8 ELEMENTOS

* Rango Matriz (LS;-LI +1)* (LS,~LI +1)

= (5-0+1)* (3-0+1)

= 24 ELEMENTOS
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* Asignacion
* Lectura/escritura
* Recorrido
* Actualizacion
" agregar, insertar y borrar
* Busqueda
" secuencial y binaria
* Intercalacion

* Ordenacion

B hiirhiiina calacciAn incarciAn chalkar enrt rAanidn




\ PROGRAMA DE EJEMPLO DE
N

\Er1Tonp

1 E/*Enhnciado del problema: defina un vector de 5 elementos numérico entero.

15 |

~ =
(‘ 6 #include<bits/stdc++.h>
7 using namespace std;
8 const int MAX=5;

9 typedef float tvector[MAX];/ /de un de 5
LO main ()
L1 B={
L2 tvector datos, v _res;//c de la
1 3 int i;
L 4 for(i=0;i < MAX;i++) ./ /recorrid I de 21 wvector
L5 g {
\\ L 6 § cout << "Ingrese un nro: ";
|7 ! cin >> datos[i]l:
L8 | }
| S for(i=0;i < MAX;i++) ./~ 5
S < {
Pl
b2 if(i%2==0)
3 v_res[i]l=pow(datos[il,2);//d:
P4 else
) ! v_res[il]l=pow(datos[i],3);//d ;
b6 | }
P 7 cout<<"Vector original "<<endl;
P a for(i=0;i < MAX;i++) //recorridc =
Po : cout << datos[i] << endl;
i cout<<"Vector resultado "<<endl;
for(i=0;i < MAX;i++) //recorrido g =

51

! cout << v res[i] << endl;
system("pause™) ;
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