Unidad 6 - Diseno

Diagrama de estructura

Un diagrama de estructura se representa en forma de arbol con los siguientes
elementos:

Modulo
e Conexion
* Parametro
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Mddulo: division del software clara y manejable con interfaces modulares
perfectamente definidas. Un mddulo puede representar un programa,
subprograma o rutina dependiendo del lenguaje a utilizar. Admite
paradmeftros de llamada y retorno. En el diseno de alto nivel hay que ver
un modulo como una caja negra, donde se contemplan exclusivamente
s entradas y sus salidas y no los detalles de la I6gica interna del modulo.

Para que se reduzca la complejidad del cambio ante una determinada
modificacion, es necesario que los moédulos cumplan las siguientes
condiciones:

Que sean de pequeno famano.

Que sean independientes entre si.

Que realicen una funcion clara y sencilla.
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Conexioén: representa una llamada de un mdédulo a otro.

Parametro: informacién que se intercambia entre los mddulos. Pueden ser de dos
tipos en funcion de la clase de informacion a procesar:

Conftrol: son valores de condicion que afectan a la légica de los mddulos llamados.
Sincronizan la operativa de los modulos.

Datos: informacion compartida entre modulos y que es procesada en los modulos
lamados.
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Estructuras del diagrama
* Secuencia

* Repetitiva

e Alternativa
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Secuencial: un moédulo llama a ofros mdédulos una sola vez y, se ejecutan de
izquierda a derecha y de arriba abqgjo.
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Repetitiva: cada uno de los mddulos inferiores se ejecuta varias veces
mientras se cumpla una condicion

P N
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Alternativa: cuando el mddulo superior, en funcion de una decision,
llama a un modulo u ofro de los de nivel inferior
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El diagrama de estructura se basa en tres principios fundamentales:

1. La descomposicion de los modulos, de manera que los mddulos que realizan multiples
funciones se descompongan en ofros que solo realicen una. Los objetivos que se
persiguen con la descomposicion son:

« Reducir el tamano del moédulo.
Hacer el sistema mads facil de entender y modificar y por lo tanto facilitar el
mantenimiento del mismo.

«  Minimizar la duplicidad de cddigo.

« Crear modulos Utiles.

2. Lajerarguia entre los modulos, de forma que los mddulos de niveles superiores coordinen
a los de niveles inferiores. Al dividir los modulos jerdrquicamente, es posible controlar el
numero de modulos que interactuan con cualquiera de los ofros.

3. Laindependencia de los modulos, de manera que cada modulo se ve como una caja
negra, y unicamente es importante su funcion y su apariencia externa, y no los detalles
de su construccion.
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Estrategias de diseno

Dependiendo de la estructura inicial del diagrama de flujo de datos sobre el que se
va a readlizar el diseno, existen dos estrategias para obtener el diagrama de
estructura. El uso de una de las dos estrategias no implica que la otra no se utilice,
eso dependerd de las caracteristicas de los procesos representados en el DFD. Estas

strategias son:

1. Andlisis de transformacion.

2. Andlisis de transaccion.
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.- AnAlisis de Transformacion

El andlisis de transformacion es un conjunto de pasos que permiten obtener, a partir
de un DFD con caracteristicas de transformacion, la estructura del diseno de alto
nivel del sistema. Un DFD con caracteristicas de transformacion es aquél en el que

se pueden distinguir:

* Flujo de llegada o entrada.
* Flujo de fransformacion o centro de tfransformacion que confiene los procesos

esenciales del sistema y es independiente de las caracteristicas particulares de la
entrada vy la salida.
« Flujo de salida.
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.- AnAlisis de Transformacion

Los datos que necesita el sistema se recogen por los mdédulos que se encuentren en
las ramas de la izquierda, de modo que los datos que se intercambian en esa rama
serdn ascendentes. En las ramas centrales habrd movimiento de informacién
compartida, tanto ascendente como descendente. En las ramas de la derecha, la

informacion serd de salida y, por lo tanto, descendente.
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1.- Andlisis de Transformacion
Los pasos a realizar en el andlisis de transformacion son:

1. ldentificar el centro de transformacion. Para ello serd necesario delimitar los flujos
e llegada y salida de la parte del DFD que contiene las funciones esenciales del
sistema.

2. Realizar el “primer nivel de factorizacion” o descomposicion del diagrama de
estructura. Habrd que identificar tres mddulos subordinados a un mddulo de
control del sistema:

« Modulo confrolador del proceso de informacion de entrada.
« Modulo confrolador del centro de fransformacion.
« Modulo controlador del proceso de la informacion de salida.

3. Elaborar el “"segundo nivel de factorizacion”. Se transforma cada proceso del
DFD en un modulo del diagrama de estructura.

4. Revisar la estructura del sistema utilizando medidas y Guias de diseno.
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.- Andalisis de Transformacion

Estrategia de Andlisis
de Transformacion

SISTEMA

CENTRO DE
TRANSFORMACION

DATOS

LEER

LEER

MODULO

MODULO

MODULD
i

ESCRIBIR
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2.- Andlisis de Transaccion

El andlisis de fransaccion se aplica cuando en un DFD existe un proceso que, en
funcion del flujo de llegada, determina la eleccion de uno o mads flujos de
informacion.

Se denomina centro de fransaccion al proceso desde el que parten los posibles
aminos de informacion. Los pasos a realizar en el andlisis de transaccion son:

1. Identificar el centro de transaccion. Se delimita la parte del DFD en la que a partir
de un camino de llegada se establecen varios caminos de accion.

2. Transformar el DFD en la estructura adecuada al proceso de transacciones. El flujo
de tfransacciones se convierte en una estructura de programa con una bifurcacion
de entrada y una de salida.

3. Factorizar la estructura de cada camino de accion. Cada camino se convierte en
una estructura que se corresponde con las caracteristicas especificas del flujo.

4. Refinar la estructura del sistema utilizando medidas y Guias de diseno.
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2.- Andlisis de Transaccion




Unidad 6 - Diseno

2.- Andlisis de Transaccion
« Una transaccion es un estimulo (dato) que dispara o activa en un sistema un conjunto

de actividades dentro del sistema.
« Cada transaccion determina un camino de accidon por donde puede discurrir el flujo

de informacion de forma exclusiva respecto del resto de caminos.

Realizar
venta

Realizar
devoluc
admitir
pago

Datos venta

Dpto. servicio
a clientes

Datos pago
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2.- AndQlisis de Transaccion

Centro de

transaccion . -
Camino de accion 1

Camino de accion 3
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Notacion

Modulo

Se representa mediante un rectdngulo con su nombre en el interior.

REALIZAR
PRESTAMO

Un modulo predefinido se representa anadiendo dos lineas verticales
y paralelas en el interior del rectangulo.

IMPRIMIR
CHEQUE
DE
PAGO
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Notacion

Conexion

Se representa mediante una linea terminada en punta de flecha cuya direccion
indica el moédulo llamado. Para llamadas a moédulos estaticos se utiliza trazo
ontinuo y para llamadas a mddulos dindmicos trazo discontinuo.

A Mddulo que ] ] o
llama Conexion estatica
__________________ ...
Conexion Conexion dinamica
B Maédulo

llamado
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Notacion
Pardmetros

La representacion varia segun su tipo: control (flags) o datos.

OBTENER
CONTRATO ® >
Control
Nombre del
Numero de cliente O >
contrato Datos
Numero de
T contrato correcto
Y
ENCONTRAR

EMPLEADO
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Notacion

Almacén de datos

< NOMBRE >

Disposifivo fisico

/ NOMBRE /
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Ejemplo

El siguiente ejemplo muestra un proceso de emision de cheques para el pago de

nominas de los empleados de una empresa. En el se diferencian los cdlculos

relativos a los trabajadores empleados por horas y los que poseen contrato. La

lectura del fichero de empleados y la impresion de los cheques son modulos ya
isponibles en las librerias del sistema, es decir, moédulos predefinidos.



EMITIR

CHEQUES
EMPLEADOS
Fin de Nombre
fichero R 4 . empleado
Unidad 6 - Disen 2 S
n I C] - IS e n O ROQ‘:.::O“ Q Nﬁr;:raod
em ‘e em 0
Y B T ‘ ge  AS_A
neto pago Pago
N empleado

Ejemplo LEER CALCULAR IMPRIMIR
REGISTRO NETO CHEQUE
DE PAGO DE PAGO

OBTENER CALCULAR

NETO NETO POR

POR HORAS CONTRATO

Tarifa Tarifa
{ Deducciones
s normales lioe
Horas -, :
trabajadas Pagas
CALCULAR CALCULAR
BRUTO

CALCULAR
DEDUCCIONES OTRAS
POR HORAS NORMALES DEDUCCIONES
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EJEMPLO 1

Desarrollo de un sistema de informacién que apoye la
gestion de una central de compras que permita realizar
pedidos globales por temporada.

Vamos a considerar que las dos operaciones basicas,
seleccion de mejores ofertas y la realizacion del pedido
segun ofertas, no son excluyentes sino que se realizan de
forma consecutiva, es decir, primero se evaluan las ofertas
y a continuacion se realiza el pedido global acompanado de
informacion adicional (histérico). Esto implica que una vez
se le ha proporcionado al sistema el catalogo y los
documentos de almaceén el sistema proporciona la
documentacion para realizar el pedido global.

El DFD del sistema es el que sigue:
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EJEMPLO - DFD

Documentos almaceén

~
ALMACEN

iN-‘-""\—-—._

Motificacion pedido

Catalogo

1

Pedido Global

0
Gestionar
Central

PROVEEDOR

Catalogo

Documentos
almacén

2

Seleccionar
Mejores
ofertas

Mejores
ofertas

Pedido
Global

Hacer
Pedidos

MNotificacion
Pedido

No hay centro de
tfransacciones
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EJEMPLO - DFD Expandido de Proceso 2 (Hacer pedidos)

Histérico o1~ LT "~ Pedidos
ventas /' Recibir 5 _corregidos
Historico {( Ajustar ., Pedido
ventas - i\ Pedidos = Global
Historico T\ almace / 54
Hacer
2.2 / A B Pedido
Pedido i _ Jlobal
rellenado Recibir Pedidos
Pedidos /_’
ellenados _ | .
Centros de transformacién Mejores Notificacion
\ . Ofertas Pedido
Catalogo ' [ Calcular
— Catalogo i

Mejores
ofertas
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EJEMPLO - DFD Expandido de Proceso 2 (Hacer pedidos)

Gestion
Central Compras

Calcular Recibir Ajustar
Mejores Documentacion Pedidos

6 Q ofertas almacén almaceén

Leer Fsﬂﬁbif Q Recibir Recibir ®

Catal|||| Catal. Histérico Pedidos Leer Leer Fscribir
ventas Rellenados H Catal. P-Co

caa[ w0 | 7Y &/

Leer Esr:.rlbw Leer Escnhlr
H-V P-R
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EJEMPLO - DFD Expandido de Proceso 2 (Hacer pedidos)

Hacer
Pedido
lobal
>8] o
Leer Leer mprimif mprimi

M. O. P Co N-P P-G
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starUML 2.0

https://manuel.cillero.es/doc/metodologia/metrica-
3/tecnicas/diagrama-de-estructura/

https://www.infor.uva.es/~jvalvarez/docencia/ptem
a8is1.pdf
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