

Trabajo Práctico Nº 7: Introducción a la Multimedia – Segunda parte.
1. Explique funcionamiento, usos, tipos de retroproyectores, ejemplifique.

2. ¿Qué es una tarjeta grafica?

3. Explique los términos SVGA, DVI, HDMI y S_Video.

4. ¿Qué entiende cuando usamos API?  De ejemplos
5. ¿ Que uso tiene las tarjetas digitalizadora de video?

6. Indique Verdadero (V) o Falso (F) para cada una de las siguientes animaciones.
a) Las fotos obtenidas con una cámara digital pueden ser retocadas con software específico para tratamiento de imágenes como el Corel Photo Paint.

b) Las Webcams se utilizan especialmente para transmitir imágenes en Internet, por ejemplo, videoconferencias en tiempo real.

c) El escáner es un dispositivo capaz de digitalizar una foto, pero es imposible digitalizar textos manuscritos con él.

d) Existen escáners 3D que son capaces de convertir en modelos 3D cualquier imagen en 2D.

e) Los módems son dispositivos indispensables para lograr el enlace de distintas computadoras a través de una red tan grande como Internet.

f) Las impresoras multifunción integran tres elementos que antes eran independientes en un solo dispositivo: Impresora. Modem y tarjeta gráfica, 
g) Las agendas de bolsillo tienen el inconveniente de que no existen sistemas operativos que se puedan adaptar a ellas.
7. Describa el funcionamiento de los dispositivos asociados a la realidad virtual.

8. Que entiende por software multimedia.

9. Defina el termino motor multimedia.

10. Explique los tipos en que se puede representar las imágenes.

11. Defina compresión de la información.

12. Enuncie y explique por lo menos 3 de los formatos de compresión de audio.

13. Explique por que el formato MPEG Layer 3 es el mas usado y que beneficios nos ofrece.

14. Enuncie y explique por lo menos 3 de los formatos de compresión de imagenes.

15. Enuncie y explique los 3 formatos mas usados en compresión de video.


