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Disefio del Compilacion y Documentacion y

Algoritmo frotenionai para ' Ejecucion Mantenimiento

programadores
:l ~ LY

Analisis del . " .. = Hipi/Aww Dloochect et/
Codificacion
Problema

Verificacion y
Depuracion

#include <iostream>

l

'Ingrese valor:' _ o programa
Diseﬁo de using namespace std; F
uente
Algoritmo %Lj xFaint(:) L
i 7 int a,b,prod;
Lngrese valor: CODIFICACION cout << “Ingrese dato: ”;
cin >> a;
cout << “Ingrese dato: ”;
cin >> b;
prod « axb prod=a*b;
J, - cout << “Producto: ” << prod << endl;
'Producto: I, prod system(“pause”) ;

}
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TIPOS DE DATOS €N (/C++

\

Nombre Descripcion Tamaiio Rango
. ) Con signo: -128 ... 127
char Caracter (codigo ASCII) 2 bits o
Sin signo: 0 ... 255
) Con signao: -32768 ... 32767
short int (short) | Numero entero corto 16 bits -
Sin sigmo: 0 ... 85535
) Con signo: -2147483648 ... 2147483647
int Namero entero 32 bits
5in signo: 0 ... 4254967255
Con signo: -9223372036854775808,
long int (long) Numero entero largo 64 bits 9223372036854775807
5in signo: 0 ... 183446744073705551615
float Numero real 32 bits 3,4*10-38 ... 3,4*10+38 (6 decimales)
double Ndamero real en doble precision 64 bits 1,7*10-308 ... 1,7*10+308 (15 decimales)
long double Namero real largo de doble precision 80 bits 3,4%10-4532 ... 1,1*10+4532
bool Valor booleano 1 bit true (VERDADERO) o false (FALSO)
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OPERADORES EN C/C++

Tipo Operadores
Asignacion =
Potencia: pow(x,y) (libreria math.h); x, y valores numéricos
Producto: *
Aritmetico Cociente: /

Modulo o resto: %
Sumar: +
Diferencia: -

Alfanuméricos

Operaciones con cadenas (libreria string.h)

strcat(s,t); concatena t al final de s.

stremp(s,t); compara s y t, retornando negativo, cero, o positivo para: s<t,
s==t,5>1.

strcpy(s,t); copia t en s.

strlen(s); retorna la longitud de s.

donde s y t son variables de tipo cadena.

Logicos

Negacion (NO, NOT): !
Conjuncion (Y, AND): &&
Disyuncion (O, OR): ||

Relacionales

lgual: ==

Distinto: 1=
Mayor: >

Mayor o igual: >=
Menor: <

Menor o igual: <=
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C++ (1) - INSTALACION

Zinjal es Software Libre y se distribuye gratuitamente bajo licencia GPL, por lo que esta permitida su copia o
distribucion bajo los criterios de la misma. Ha sido desarrollado por Pablo Novara, inicialmente en el marco
de una Beca de Iniciacién a la Investigacion Cientifica otorgada por la Universidad Nacional del Litoral
(Argentina).https://zinjai.sourceforge.net/

Dev-C++ es un entorno de desarrollo integrado para programar en lenguaje C/C++. Usa MinGW, una version
de GCC, como compilador. Dev-C++ puede ademas ser usado en combinacién con Cygwin y cualquier otro
compilador basado en GCC. El Entorno esta desarrollado en el lenguaje Delphi de Borland. Fuentes vy sitio
de descarga https://www.bloodshed.net/index.html.

CodeBlocks es un entorno de desarrollo integrado libre y multiplataforma para el desarrollo de programas en
lenguaje C++. Esta basado en la plataforma de interfaces graficas WxWidgets, por lo que puede usarse
libremente en diversos sistemas operativos, y esta bajo GNU. Es una herramienta para desarrollar
programas en C++ que ofrece una interfaz sencilla a los usuarios. Fuentes y sitio de descarga
http://www.codeblocks.org/downloads/binaries.

Opciones online: http://cpp.sh/, https://www.jdoodle.com/online-compiler-c++,
https://www.onlinegdb.com/online c++ compiler, entre otros.

App:https://play.google.com/store/apps/details ?id=ru.iiec.cxxdroid&hl=es&gl=US
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PROGRAMA

®* Declaraciones

O ® Librerias (include indica al compilador qué librerias incluir en el
programa objeto para generar el ejecutable)

K\) /
C++ (2) - ESTRUCTURA GENERAL DE
\ (

®* Mddulos (tipo y argumentos de los médulos)
® Variables Globales (tipos e identificadores)
® Constantes

®* Programa Principal

®* |afuncidon main contiene declaraciones de variables e instrucciones
necesarias para controlar las operaciones que ejecuta el programa.

®* Mddulos

® Se especifica el codigo correspondiente a cada modulo o
componente de programa.



(1)

* Declaraciones

* Librerias (include indica al compilador qué librerias incluir en el
programa objeto para generar el ejecutable)

* Maodulos (tipo y argumentos de los modulos)
* Variables Globales (tipos e identificadores)
* Constantes

%
K ESTRUCTURA GRAL DE PROGRAMA (
N

* Programa Principal

* La funcidn main contiene declaraciones de variables e instrucciones
necesarias para controlar las operaciones que ejecuta el programa.

* Modulos

* Se especifica el codigo correspondiente a cada modulo o componente
de programa.
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ESTRUCTURA GRAL DE FPROGRAMA
(2)

/* Archivos de cabecera */
#include <archivo cabecera.h> Libreriasidel
Lenguaje

#include <archivo cabecera.h>

/* Prototipos de funciones del programador */
tipo dato funcidénl (argumentos); | Mddulos definidos por
el programador

tipo dato funcién2 (argumentos) ;

/* Variables y constantes globales */
tipo dato variable global;

const tipo dato constante global=valor;
#define PI 3.14

(



() (

/* Algoritmo principal */

%
\\; ESTRUCTURA GRAL DE PROGRAMA
]

tipo dato main (argumentos)

{

/*Variables locales del algoritmo principal */
tipo dato nombre variablel, nombre variableZ2;
tipo dato nombre variable3, nombre variable4;
/* Instrucciones del algoritmo principal */
funciénl (argumentos) ;

funcién2 (argumentos) ;

return wvalor;
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ESTRUCTURA GRAL DE PROGRAMA

(4) (

/* Cédigo completo de las funciones del programador*/

tipo dato funciénl (argumentos)

{

/* Variables locales e instrucciones del médulo */

tipo dato funcién2 (argumentos)
{

/* Variables locales e instrucciones del médulo */



)

ESTRUCTURAS SECUENCTALES (1)

. AS|gnaC|on

1

variable é expresion variable &-expresion variable=expresion
* |ectura
variables LEER variable cin >> variable;
* Escritura
y cout << “texto”,
“/  ESCRIBIR “mensaje” _
“Mensaje”, variables ESCRIBIR variable cout << variable,

ESCRIBIR “texto”, variable cout << “texto” << variable;
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IDENTIFICAR DATOS DE
ENTRADA Y SALIDA

K\O METODPOLOGTA DE TRABAJO (4 )/
N\

O

ANALISIS DEL
PROBLEMA

IDENTIFICAR EL OBIETIVO
DEL ALGORITMO

ESTABLECER LOS PASOS DE
LA SOLUCION

ysEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENG,
“ssssssssssssssssssnnnnnnns?®

*
L 4

* *

®CsssssssssssEsEEEEEn ssssssssssmesennnnns®

N\ DISENAR EL ALGORITMO
(PSEUDO, DFD)

COMPROBAR ALGORITMO
(PRUEBA DE ESCRITORID)

¢RESULTADOS
CORRECTOS?

VOLVER AL ANALISIS DEL CODIFICAR EN LENGUAIE
PROBLEMA DE PROGRAMACION




ESTRMCTM'RAS SECUENCTALES (2)

* Disefe un algoritmo (diagrama de flujo y pseudocddigo) que C(
calcule la superficie de un rectangulo de base b y altura h.,

® Andlisis del problema

® El analisis del problema debe permitirnos responder a las

siguientes preguntas:

Base y altura del rectangulo é]

Area de un rectangulo é’
1) Obtener los datos de base y

altura %

2) Aplicar la férmula de superficie
de rectangulos, utilizando los

datos de base y altura é’
3) Mostrar el resultado calculado

&




3

ESTRUCTURAS SECUENCTALES (3)

INICIO

PROGRAMA rectangulo f “Ingrese base:" 5/
VARIABLES | |

b, h, a: REAL b ;
INICIO
ESCRIBIR "ingrese base" ’f “ingrese altura 5/
LEER b
ESCRIBIR "ingrese altura" h .
LEER h
alflb*h a<-b*h
ESCRIBIR "Area:" a
FIN f “Area:”, a 5/

FIN

ESCRIBIR: operacion de salida que envia a un dispositivo de salida un mensaje o valores de

variables. Esta operacién se conoce como Escritura.

LEER: operacion de entrada que permite capturar valores y asignarlos a variables especificas.

Esta operacion se conoce como Lectura.
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ESTRUCTURAS SECUENCTALES (4)

* Disene un algoritmo que sume 2 valores ingresados por el

usuario.

PROGRAMA sumar_ valores
VARIABLES

numl, num2, suma: ENTERO
INICIO

ESCRIBIR "Ingrese valor: "

LEER numl

ESCRIBIR "Ingrese valor: "

LEER num2

suma<-numl+num2

ESCRIBIR "Resultado ", suma
FIN

INICIO

/ “Ingrese valores:” 5/

I
/ num1, num2 E/
:

suma<-num1 + num2

v

/ “La suma es " suma 5/




K ESTRUCTURAS SECUENCTALES (3)
\

ASIGNACION
/ Programa que suma € suma + 10 suma=suma + 10;
§uma 2 valores LECTURA
O ingresados por
el usuario. leer valor cin >>valor;
y ESCRITURA
escribir *hola mundolll’ cout << “hola mundolll™;

#include <iostream>

using namespace std;

main ()
{ int numl,num2, suma;
. s cout << "Ingrese valor: "; A :
Operacion de [> o <j Operacion de Escritura
Lectura - "
cout << "Ingrese valor: ";

cin >> num2; . )
suma=numl+num?2 ; <] Operacion de Asignacion
cout << "Resultado" << suma << endl;

system (“pause”) ;
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ESTRUCTURAS SELECTIVAS (1)

* Selectivas Simples

Sl condicion ENTONCES

acciones1

-Q-'

acciones

FIN_SI

%
(

if (condicidn)
accidén_ simple;

if (condicidn)
{

bloque acciones;

}



%
\g ESTRUCTURAS SELECTIVAS (2)
]

* Disefie un algoritmo (diagrama de flujo y pseudocodigo) que
calcule la longitud de una cadena ingresada por el usuario. Si la
cadena estuviese vacia, debe mostrarse notificarse al usuario.

Andlisis del problema

® El analisis del problema debe permitirnos responder a las
siguientes preguntas:

Una cadena de caracteres ©

Cantidad de caracteres de la cadena o
un mensaje en caso de una cadena
vacia.©

1) Obtener la cadena de caracteres ©

2) Aplicar la operaciéon que cuenta los
caracteres de una cadena®

3) Mostrar la longitud de la cadena o el
mensaje de cadena vacia.®



ESTRUCTURAS SELECTIVAS (3) 9

PROGRAMA cadena INICIO
VARIABLES P _—
/ Ingrese una palabra: /
palabra: CADENA =

O cantidad: ENTERO polabra  E

INICIO
ESCRIBIR "Ingrese una palabra"
LEER palabra

cantidad<-LONGITUD(palabra)

cantidad<-LONGITUD (palabra) ; " fm“m; " ;
SI cantidad=0 ENTONCES AR AR
ESCRIBIR "CADENA VACIA" v

SINO

ESCRIBIR "Longitud: ", cantidad

FIN SI

FIN

El algoritmo tiene por objetivo contar los caracteres de una cadena ingresada por el usuario, usando
para ello 2 variables: palabra de tipo cadena y cantidad de tipo entero. La variable palabra (dato de
entrada) se cargara mediante una operacion de lectura (entrada por teclado), mientras que la variable
cantidad (resultado) almacenara la cantidad de caracteres de la cadena aplicando la operacidn
LONGITUD. Si la cadena estuviese vacia, se debera presentar un mensaje que notifique al usuario de

tal situacion.
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ESTRUCTURAS SELECTIVAS (4)

* Disene un algoritmo que compare 2 valores ingresados por el

usuario y determine si son iguales.

PROGRAMA comparar valores
VARIABLES
numl, num2: ENTERO
INICIO
ESCRIBIR "Ingrese valor: "
LEER numl
ESCRIBIR "Ingrese valor: "
LEER num2
SI numl=num2 ENTONCES
ESCRIBIR "IGUALES"
FIN SI
FIN

INICIO

“Ingrese valor: ” S/
E/

/ “|GUALES” S /

|
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ESTRUCTURAS SELECTIVAS (5)

Programa que compara 2 valores CONDICIONALES O SELECTIVAS SIMPLES

mgresa_dos _por el usuario y si condicién entonces if (condicion)
determina si son iguales o no. accionas acciones;
fin_si

#include <iostream>
#include <stdlib.h>

using namespace std;

main ()
{ int numl,num2;
cout << "Ingrese valor: ";
cin >> numl;
cout << "Ingrese valor: ";
cin >> num2;
if (numl==num?2)
cout << "Iguales" << endl; 1
system (“pause”) ;

Selectiva Simple

}
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ESTRUCTURAS SELECTIVAS (¢) (

* Selectivas Dobles

acciones 2

;F‘ﬁ

acciones1

»Q:

Sl condicion ENTONCES
acciones 1

SINO

acciones 2

FIN_SI

if (condiciédn)
accién simplel;
else
accién simple2;

if (condiciédn)
{

bloque accionesl;

}

else

{

bloque acciones2;

}
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ESTRUCTURAS SELECTIVAS (7)

* Disene un algoritmo que compare 2 valores ingresados por el
usuario y determine cual es el mayor.

PROGRAMA mostrar mayor INICIO
VARIABLES

numl, num2: ENTERO / “Ingrese valores:” 5/
INICIO
ESCRIBIR "Ingrese valor: "
E
LEER numl / LD /

ESCRIBIR "Ingrese valor: "

LEER num2
SI numl>num2 ENTONCES FALSO VERDADERO

ESCRIBIR “Mayor “, numl l i
SINO / “Mayor:” num2 *‘-"// “Mayor:” num1 fy
ESCRIBIR “Mayor “, num2

FIN SI
FIN




Programa que compara 2 valores CONDICIONALES O SELECTIVAS DOBLES

ingresados por el usuario y determina si condicion entonces if {condici6n)

O el mayor de ellos. ~ accionesl accionesi;
sino else
acciones?

fin_si

\\; ESTRUCTURAS SELECTIVAS (D)
]

acciones?;

#include <iostream>
#include <stdlib.h>

using namespace std;

main ()
{ int numl,num2;
cout << "Ingrese valor: ";
cin >> numl;
cout << "Ingrese valor: ";
cin >> num2;
if (numl>num?2)
cout << numl << es el mayor" << endl; Selectiva Doble
else
cout << num2 << " es el mayor" << endl;

system (“pause”) ;
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ESTRUCTURAS SELECTIVAS (4) (

* Selectivas Multlples

Gidn_n—

-DE OTRO MODO ——

opcidn_1 opcidn_2 —————aop
¥ I v b i
accion_1 i accion_n

SEGUN valor HACER
op1: accioén_1

opn: accion_n

DE OTRO MODO
otra_accion

FIN_SI

%

switch (valor)

{

case 1l: accién 1;
break;

case 2: acciébén 2;
break;

case n: accién_n;
break;
default: otra_accién;

}
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ESTRUCTURAS SELECT]

1

'VAS (10)

* Disefie un algoritmo que determine si un digito ingresado por el

usuario es binario o no.

PROGRAMA binarios

VARIABLES /

“Ingrese dato:” 5/

digito: ENTERO

'

INICIO /’ digito ﬁ/

ESCRIBIR "Ingrese valor: "
LEER digito
SEGUN digito HACER
0:ESCRIBIR "Binario 0" 0

<G>

1:ESCRIBIR "Binario 1"

|

DE OTRO MODQ
1 l

¥
DE OTRO MODO: / “Binario 0" 5/

v
/ “Binario 1" ¥/ / “ERROR” ¥/

ESCRIBIR “ERROR" I

FIN SEGUN
FIN

«»




Programa que indica

/
si un valor ingresado
O por el usuario es un
digito binario.
v

#include <iostream>
#include <stdlib.h>

using namespace std;

main ()

{ int digito;
cout << "Ingrese valor:
cin >> digito;

CONDICIONALES O SELECTIVAS MULTIPLES

segun opcion hacer
opl: acciones_1
op2: acciones_2

opn: acclones_n
de otro modo

acciones
fin_segun

§ ESTRUCTURAS SELECTIVAS (11)
]

switch (opcion)

{

/Ewitch (digito)
break;

break;

\J

{ case 0: cout << "Binario 0" << endl;
case 1: cout << "Binario 1" << endl;

default: cout << “ERROR" << endl;

system ("pause") ;

}

case opl: acciones_1; break;
case op2: acciones_2; break; -

case opn: acciones_n; break;
default: acciones;

Selectiva
Multiple
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