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para permitir que un proceso tenga multiples
POr tanto, pueda llevar a cabo mas d i i :
Capitulo 4 se ocupa en detalle del analisis de los procesos mult?h:E?a.tarea g

Planificacion de procesos

El objetivo de la multipmgram
fin de maximizar la utilizacion de la Cru. El objeti

Elbloqua&)ebonﬂoladguﬁ‘ 0ceso en el sistema operativo Linux se repre

~ estructura C task.struct. Esta estructura contiene tod. la oy
representar un proceso, incluyendo el estado del proceso, la informaci

- de gestion de memoria, la lista de archivos abiertos y los puntero
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pid_t pid; /* identificador del proceso */
long state; /* estado del proceso */ ¢ W
‘unsigned int time_ slice /* informacién de

struct list_head children; /* hijos del proceso */ '
struct files_struct *files; /* lista de archivos abie
struct mm_struct *mm; /* espacio de direcciones de este
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En esta estructura, por ejemplo, el estado de un proceso se representa medi
long state. Dentro del kernel de Linux, todos los procesos activos se represen
te una lista doblemente enlazada de objetos task_struct, y el kernel mantier
ro al proceso que se esté ejecutando en el sistema en ese momento. Esto se
informacién del proceso informacion del proceso i

struct task_struct éis struct task_struct ., Phs

informacion del proceso
struct task_struct
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(proceso actualmente en ejecuci ] ?

Como ilustracion del modo en que el kernel manipula wAo
bara un proceso determinado, vamos a suponer que el sistem

proceso actualmente en ejecucién al valar new_ﬁtﬁtﬁ
SO que se esta ejecutando actualmente, ﬁﬁﬂﬁtﬁm .

current->state = new_staté 5 ...,.m
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