Introduccionala
Inteligencia Artificial

(1A)

La IA es un campo fascinante que busca replicar la inteligencia humana en
las maquinas. Mediante algoritmos y modelos complejos, las computadoras

pueden aprender, analizar informacion y tomar decisiones.



Tiposde |A

Artificial Débil o Estrecha (limitada)

Es la IA mas comun, disefiada para realizar tareas
concretas de forma eficiente, no tiene entendimiento
general. Ej.: asistente virtual como Alexa que puede
responder a preguntas, dar recomendacionesy realizar
acciones bésicas; sistema de recomendacion de
peliculas en streaming.

Artificial Fuerte o General (AGI)

Esta IA ideal imita las capacidades cognitivas humanas,
resolviendo problemas complejos y adaptandose a
entornos cambiantes. Actualmente, la AGI es tedrica y
no se ha desarrollado, ya que la tecnologia aiin no ha
alcanzado este nivel de flexibilidad y conciencia.

Artificial Limitada

Se especializa en tareas especificas, como el
reconocimiento de imagenes o el procesamiento de
lenguaje natural. La mayor parte de la IA moderna es
de memoria limitada. Usa la memoria para mejorar con
el tiempo mediante el entrenamiento con datos nuevos,
por lo general, a través de una red neuronal artificial o
algun otro modelo de entrenamiento. El aprendizaje
profundo, un subconjunto del aprendizaje automatico,

se considera inteligencia artificial con memoria limitada.

Superinteligencia Artificial

Se refiere a una inteligencia que supera a la humana en
practicamente todas las areas, incluyendo la
creatividad, la resolucion de problemas y las habilidades
sociales. Este tipo de inteligencia es un tema de debate
y especulacién, ya que plantea cuestiones éticas y de
seguridad importantes.

Ejemplos los escenarios ficticios, como los retratados
en peliculas de ciencia ficcion. Aunque es un tema
fascinante, actualmente es hipotético.




Aplicaciones Comunesde la |A

La IA ya esta presente en nuestra vida diaria a través de aplicaciones practicas, tales como:

e Asistentes virtuales (como Siri, Alexa y Google Assistant).
 Recomendacién de contenido en plataformas como Netflix, YouTube o Amazon.

* Reconocimiento de imagenesy vision por computadora, usada en la identificacién de objetos en fotos y videos, como en la
industria automotriz (vehiculos autonomos).

* Procesamiento de lenguaje natural (NLP), como el que se usa en los sistemas de traduccion automatica y los chatbots.

« Automatizacion industrial y robética, en la fabricacion, donde los robots inteligentes realizan tareas repetitivas o peligrosas con
precision.



Modelos de inteligencia artificial

Modelos Basados en Légicay Regla (IA Simbélica)

. Descripcion: Estos modelos funcionan mediante un conjunto de reglas légicas
predefinidas. Son especialmente Utiles para problemas que pueden resolverse
mediante una l6gica estructurada o reglas especificas.

. Ejemplo: Un sistema experto para el diagndstico médico, que usa reglas “si-
entonces” para hacer preguntas y llegar a un diagnostico basado en sintomas.

. Limitacioén: Estos sistemas no pueden aprender o adaptarse por si mismos y
requieren actualizaciones manuales para cada regla.

Modelos de Machine Learning (ML)

Descripcioén: En lugar de reglas fijas, estos modelos aprenden de los datos. Se dividen
en tres categorias principales:

Aprendizaje Supervisado: El modelo se entrena con datos etiquetados, es decir,
ejemplos con la respuesta correcta. Ideal para tareas de clasificacion o prediccion.

Ejemplo: Un modelo que predice si un cliente hara una compra en una tienda en linea
basandose en datos previos de comportamiento.

Aprendizaje No Supervisado: Se usa para descubrir patrones ocultos en datos no
etiquetados. Ideal para tareas de agrupamiento o reduccion de dimensionalidad.

Ejemplo. Clustering para segmentar clientes con caracteristicas similares en grupos
distintos.

Aprendizaje por Refuerzo: El modelo aprende interactuando con un entorno y recibiendo
recompensas o castigos segin sus acciones. Usado en juegos Y robotica.

Ejemplo. Un agente de |A que aprende a jugar videojuegos recibiendo recompensas
cuando logra avanzar en el juego.

Modelos de Deep Learning (DL)

Descripcién: Estos modelos estan basados en redes neuronales profundas y tienen
multiples capas que les permiten aprender patrones complejos en grandes volimenes de
datos. Son muy Utiles para tareas con datos no estructurados, como imégenes, audio y
texto.

Ejemplos: Redes Neuronales Convolucionales (CNN): Suelen usarse en el
reconocimiento de imagenes y emplean varias capas distintas (una capa convolucional vy,
luego, una capa de agrupacion) que filtran diferentes partes de una imagen antes de
volver a unirla (en la capa completamente conectada). Es posible que las capas
convolucionales anteriores busquen caracteristicas simples de una imagen, como
colores y bordes, antes de buscar caracteristicas mas complejas en capas adicionales.
Usadas para el procesamiento de imagenes y vision por computadora.

Ejemplo. Un modelo CNN para detectar objetos en imagenes (como autos o personas en
fotografias).

Redes Neuronales Recurrentes (RNN): Especialmente Utiles para datos secuenciales,
como texto o series de tiempo.

Ejemplo. Un modelo RNN para predecir el precio de una accion a partir de datos
histéricos.

Memoriaa largo/corto plazo (LSTM) es una forma avanzada de RNN que puede usar
memoria para "recordar" lo que sucedié en capas anteriores. La diferencia entre las RNN
y las LTSM es que estas Ultimas pueden recordar lo que sucedioé hace varias capas
mediante el uso de "celdas de memoria". La LSTM suele usarse para el reconocimiento
de voz y la realizacion de predicciones.

Transformers: Una arquitectura que revolucion6 el procesamiento de lenguaje natural
(NLP) y que se usa en modelos como GPT o BERT.

Ejemplo. GPT, que genera texto de manera coherente y responde preguntas de forma
conversacional.



Modelos de inteligencia artificial

Modelos de Procesamiento de Lengugje
Natural (NLP)

Descripcion: Los modelos de NLP estan disefiados especificamente
para trabajar con lenguaje humano. Estos modelos pueden

interpretar, generar y traducir texto.
Ejemplos:
Modelos de Traduccién: Sistemas que convierten texto de un idioma

a otro, como Google Translate.

Modelos de Chatbots: Sistemas que responden a preguntas de
manera conversacional, como el chatbot de atencion al cliente de un

banco.

Andlisis de Sentimientos: Modelos que detectan el sentimiento de un
texto (positivo, negativo o neutro), usado para entender la percepcion

del cliente en redes sociales.

Modelos Generativos (como GANsy VAEs)

Descripcién: Los modelos generativos crean datos nuevos a partir de
datos existentes. Las redes adversariales generativas (GANS) y los

autoencoders variacionales (VAEs) son dos tipos populares.
Ejemplos:

GANs (Generative Adversarial Networks): Usadas para generar
imagenes, videos, musica y mas, como crear imagenes de rostros

humanos realistas que no existen en la realidad.

VAEs (Variational Autoencoders): Utiles en la generacion de datos
sintéticos y la compresion de datos.

Modelos de Redes Bayesianas y Redes Probabilisticas

. Descripcion: Estos modelos representan las relaciones de probabilidad entre variables, y son Utiles cuando hay incertidumbre en los datos.

o Ejemplos:

. Redes Bayesianas: Utilizadas en problemas de diagnéstico médico y en sistemas de recomendacion con datos inciertos.

. Modelos de Markov: Empleados en procesamiento de lenguaje natural y analisis de series de tiempo.

Modelos Basados en Arboles de Decisién

Descripcién: Son modelos que usan un arbol de decisiones para
clasificar o predecir resultados. Cada nodo representa una prueba de
una caracteristica, y cada rama representa el resultado de esa

prueba.
Ejemplos:

Arboles de Decision: Simples y efectivos para tareas de clasificacion.

Random Forest: Un conjunto de mdltiples arboles de decision que
mejora la precision al combinar las predicciones de todos ellos.

Gradient Boosting Machines (GBMs): Modelos como XGBoost o
LightGBM, que son altamente efectivos para problemas de

clasificacion y regresion en datos estructurados.

Cada uno de estos modelos se adapta a diferentes problemas y tipos de datos. La eleccién del modelo depende de la tarea, el volumen de datos, la estructura de los datos y los recursos computacionales disponibles.



Machine Learning

El sistema se entrena con datos para encontrar patrones y hacer predicciones o clasificaciones.

Aprendizaje Supervisado

El sistema aprende a partir de datos
etiquetados, con ejemplos de entrada y
salida deseada. Generalmente, se usan
para clasificaciony regresion.

Aprendizaje No Supervisado

El sistema identifica patrones y
relaciones en datos no etiquetados,
agrupando informacion o detectando
anomalias. Se usa para agrupar o
reducir dimensionalidad, identificar
patrones y realizar modelado
descriptivo.

Aprendizaje por Refuerzo

Es un modelo de aprendizaje
automatico que se puede describir en
terminos generales como “aprender
haciendo”. Un "agente" aprende a
realizar una tarea definida mediante
prueba y error (un bucle de reaccion)
hasta que su rendimiento esta dentro
de un rango deseado.

Un ejemplo de aprendizaje por refuerzo
seria ensefarle a una mano robotica a

recoger una pelota.



Machine Learning

Técnicas comunes: Algoritmos como regresion lineal, regresion logistica, arboles de decision, maguinas de soporte
vectorial (SVM), y A-means clustering, entre otros.

Ejemplo:

 Un modelo de machine learning para predecir si un correo electronico es spam o no spam. Este modelo se
entrena con un conjunto de datos de correos electronicos etiguetados como spam o0 no, y aprende a identificar
caracteristicas (como ciertas palabras o frases) asociadas con cada categoria.

« Otro ejemplo es un sistema de recomendacion en una tienda en linea, que sugiere productos a los usuarios
basandose en sus compras anteriores y las de otros usuarios con gustos similares.

@ Made with Gamma



El Deep Learning

Es una subcategoria de machine learning que utiliza redes neuronales
profundas, es decir, redes con muchas capas (capas ocultas) que permiten
aprender patrones complejos y abstractos. Es especialmente til para tareas
gue requieren reconocer patrones en datos no estructurados como
imagenes, audio o texto.

1 RedesNeuronales Artificiales 2 Aprendizaje Profundo

El deep learning utiliza redes

Estas redes son sistemas neuronales con multiples capas,
computacionales inspirados en el permitiendo el aprendizaje de
cerebro humano, formados por capas caracteristicas complejas.

de nodos interconectados.

3 Aplicaciones

El deep learning ha revolucionado areas como el reconocimiento de voz, vision artificial
y procesamiento de lenguaje natural.

Ejemplo: Un modelo de deep learning para el reconocimiento de imagenes. Por
ejemplo, una red neuronal convolucional puede aprender a identificar objetos en
Imagenes, como reconocer perros o gatos, tras ser entrenada con miles de fotos

etiquetadas.




Inteligencia
Artificial

IA: Combinacion de algoritmos
planteados con el propdsito de crear
maquinas que presenten las mismas
capacidades que el ser humano,

Rama de la
Inteligencia artificial (IA) que estudia
como dotar a las maquinas de
capacidad de aprendizaje

Deep Learning: algoritmo automatico
jerarquico que emula el aprendizaje
humano con el fin de obtener

ciertos conocimientos

Recursos Computacionales: Deep learning consume

mas recursos computacionales, ya que requiere redes

con multiples capas y un poder de procesamiento alto

(por lo general, unidades de procesamiento grafico o

GPUs).

Principales Diferencias entre MLy DL

Cantidad de Datos: El machine learning tradicional suele
funcionar bien con conjuntos de datos mas pequefos. El deep
learning, en cambio, requiere grandes voliumenes de datos
para entrenar redes neuronales profundas.

Complejidad de las tareas: Deep /earning es mas adecuado
para tareas complejas, como el reconocimiento de voz o la
vision por computadora, donde los patrones a identificar son
muy complejos. Machine learning tradicional se usa en tareas
mas simples, como clasificaciones o predicciones basadas en

menos caracteristicas.



Aplicaciones de la |A y el Machine

Learning

=

Vehiculos Autdnomos

Los coches autonomos utilizan la 1A para
percibir su entorno, tomar decisiones y
navegar de forma segura.

Asistentes Virtuales

Los asistentes virtuales como Siri 0 Alexa
utilizan el procesamiento de lenguaje
natural para entender nuestras solicitudes y

responder a nuestras preguntas.

[]

Robética

Los robots con IA pueden realizar tareas
complejas, como la asistencia médica o la
fabricacion industrial, con mayor precision y
eficiencia.

00l

Andlisis Predictivo

La IA se utiliza en finanzas, marketing y
otros campos para predecir tendencias,
optimizar estrategias y tomar decisiones

informadas.
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Reconocimiento Facial Aplicacion: Identificacion de rostros en redes sociales, desbloqueo
de dispositivos y sistemas de vigilancia.

Ejemplo: Los sistemas de desbloqueo facial de teléfonos moviles utilizan redes neuronales
convolucionales (CNN) para analizar caracteristicas faciales unicas.

Diagn6stico Médico por Imagenes Aplicacion: Deteccion de enfermedades mediante analisis
de imagenes médicas como radiografias, resonancias magnéticas y tomografias.

Ejemplo: Redes CNN identifican signos tempranos de cancer de mama o retinopatia
diabética con mayor precisién que los radidlogos en algunos casos.

Conduccién Auténoma: Los vehiculos autbnomos usan deep learning para interpretar
sefales de trafico, detectar peatones y tomar decisiones en tiempo real.

Ejemplo: Tesla utiliza redes neuronales profundas para procesar datos visuales y lidar,
ayudando a los vehiculos a "ver" y navegar.

Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP): Traduccion automatica, generacion de texto,
chatbots y asistentes virtuales.

Ejemplo: Modelos como GPT-4 generan texto coherente para responder preguntas o
redactar documentos de manera automatizada.

Generacién de Imagenesy Videos: Crear contenido visual y multimedia, desde imagenes
hiperrealistas hasta efectos visuales en peliculas.

Ejemplo: Redes GAN (Generative Adversarial Networks) generan imagenes de personas
gue no existen o convierten bocetos en ilustraciones detalladas.

Sistemas de Recomendacidn: Plataformas como Netflix, Amazon y Spotify personalizan
recomendaciones de contenido usando deep learning.

Ejemplo: Redes neuronales profundas analizan los habitos de consumo para sugerir
peliculas, productos o musica que se adapten a los gustos del usuario.

Reconocimiento de Voz: Convertir el habla en texto, activacion por voz y asistentes
virtuales.

Ejemplo: Alexa y Siri utilizan redes neuronales recurrentes (RNN) y transformadores para
procesar comandos de voz y responder en lenguaje natural.

Optimizacion de Procesos Industriales: Prediccion de fallos en maquinaria, control de
calidad y automatizacion.

Ejemplo: Redes neuronales detectan defectos en productos en lineas de ensamblaje
mediante el analisis de imagenes en tiempo real. EJESA

Predicciéon de Fen6menos Naturales: Modelado del clima, deteccion de terremotos y
prediccién de inundaciones.

Ejemplo: Redes profundas analizan patrones climaticos para predecir huracanes o cambios
extremos en el clima.

Realidad Aumentaday Virtual: Reconocimiento y procesamiento de entornos para juegos
Inmersivos y experiencias interactivas.

Ejemplo: Redes neuronales ayudan a sistemas de realidad aumentada como los de
Microsoft HoloLens a mapear y entender entornos en 3D.
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Conclusiones y Pasos a Seguir

1 Explorar
Continda investigando diferentes aplicaciones y ejemplos de la
IA.

2 Experimentar

Prueba herramientas y plataformas de aprendizaje automatico
para desarrollar tus habilidades.

3 Colaborar

Participa en comunidades online y eventos relacionados con la
IA.




