
El objetivo del proceso de Diseño del Sistema de Información
(DSI) es la definición de la arquitectura del sistema y del
entorno tecnológico que le va a dar soporte, junto con la
especificación detallada de los componentes del sistema de
información.
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Que características se deben diseñar?.

Las especificaciones de diseño describen las características del
sistema, los componentes o elementos del sistema y la forma
en que estos aparecerán ante los usuarios.
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Elementos de diseño

-Flujos de datos: movimientos de datos hacia, alrededor y
desde el sistema.-
Almacenes de datos: conjunto temporales o permanentes de
datos.
Procesos: actividades para aceptar, manejar y suministrar
datos e información
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Elementos de diseño

Procedimientos: métodos y rutinas para utilizar el sistema de
información y lograr con ello los resultados esperados.
Controles: estándares y lineamientos para determinar si las
actividades están ocurriendo en forma anticipada o aceptada.
Funciones del personal: las responsabilidades de todas las
personas que tienen que ver con el nuevo sistema,
incluyendo usuarios, operadores y personal de apoyo.
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Diseño de una entrada
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Reglas Doradas
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DISEÑO DE BASE DE DATOS
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DISEÑO DE BASE DE DATOS
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Lineamientos de calidad de software
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Atributos de Calidad
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Durante el diseño los requerimientos del usuario se trasladan en características del 
sistema

Ingeniería Humana

• Incorpore características del sistema que sean fáciles de comprender y utilizar
• Desaliente los errores cometidos por los usuarios o la falta de cuidado por parte de 

ellos 
• Evite fallas o procedimientos inapropiados que generan perjuicios o complicaciones 

para los usuarios o vayan en detrimento de la organización.
• Tenga suficiente flexibilidad para adaptarse a las necesidades de cada usuario.
• Se adapte a la creciente familiaridad del usuario con el sistema 
• Funcione en una forma que parezca natural al usuario.
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Ergonomía: tiene relación con la selección de equipo y el diseño de la áreas del trabajo.

Colores de presentación de información 
Ubicación de teclas o métodos de interacción con el sistema

Ajustarse a los estándares de diseño: 
Estándares para datos: lineamientos para asignar nombre a los datos y especificar su 
longitud y tipo.
Estándares de codificación: abreviaturas y designaciones formales para describir 
actividades y entidades dentro de la organización.
Estándares estructurales: lineamientos sobre como estructurar el software y el sistema.
Estándares de documentación:  descripciones de las características del diseño de 
sistemas.
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Que características 
se deben diseñar?.
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Diagrama de Estructura

Es una herramienta de diseño que muestra gráficamente las relaciones entre 
los módulos de un programa. 

Presenta cuales módulos interactúan dentro de un sistema y también muestra 
gráficamente los datos que se comunican entre varios módulos.

Se escriben antes de escribir el código del programa
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Diagrama de Estructura - Simbologia
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Diagrama de Estructura
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Diseño de Software
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Diseño de Software – Métodos descendentes
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Diseño de Software - Métodos descendentes
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Diseño de Software - Métodos descendentes
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Diseño de Software - Métodos descendentes
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Diseño de Software


