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ANEXO - PRÁCTICA 2 
Estructuras de Control: Condicional 

 

a. Condicional Simple 

if (condición) 

   { 

       Instrucciones // Si la Condición es verdadera 

   } 

 

b. Condicional Doble 

if (condición) 

   { 

       Instrucciones    // Si la Condición es Verdadera 

   } 

else 

   { 

       Instrucciones   // Si la Condición es Falsa 

   } 

 

c. Condicional Múltiple 

 

Se puede usar else if   (todas las veces que se requiera): 

if (condición) 

   { 

       Instrucciones    // Si la Condición es Verdadera 

   } 

else if (Condición) 

   { 

       Instrucciones    

   } 

 

else if (Condición) 

   { 

       Instrucciones    

   } 

……. 
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Se puede usar switch para ciertos casos: 

 

switch (condición) 

{ 

    case primer_caso: 

         //bloque de instrucciones 1 

    break; 

 

    case segundo_caso: 

        // bloque de instrucciones 2 

    break; 

 

    case caso_n: 

         //bloque de instrucciones n 

    break; 

 

    default:  

  //bloque de instrucciones por defecto 

} 


