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UNIDAD III



RANGO DE DATOS

Vector

Ejemplo: 
Suma de fracciones 
másicas de un ensayo 
de tamizado



RANGO DE DATOS

Variable de rango

El segundo número define el valor incremental.

Mathcad toma la diferencia entre el primer y el segundo número y lo usa como valor incremental. 



FUNCIONES

Funciones predefinidas Definir nuevas funciones



GRÁFICOS X-Y

Gráfico usando vectores

Gráfico conociendo la ecuación

Definiendo la 
variable 
dependiente 
como ecuación

Definiendo la variable 
dependiente como 
función de la variable 
independiente

La importancia de las 
distribuciones bidimensionales

radica en investigar cómo influye
una variable sobre la otra.

Sistema de coordenadas cartesianas para representar la distribución bidimensional.
En el gráfico se obtiene un conjunto de puntos conocido como diagrama de dispersión.



MÁS DE UNA 
VARIABLE EN 
EL EJE

Para habilitar un 
marcador de posición 
en el eje: Posicionarse 

en el margen derecho o 
izquierdo del eje 

habilitado y presionar ,



EJE 
SECUNDARIO 
EN EL 
GRÁFICO



Determinación de 
PENDIENTE y ORDENADA 
AL ORIGEN

Dependencia funcional entre las variables 
z e y que mejor ajusta a la distribución

bidimensional --> REGRESIÓN LINEAL

y(z) = 𝑎.z + 𝑏

La regresión nos permite determinar el
grado de dependencia de las series de 

valores z e y, y predecir el valor estimado
que se obtendría para un valor que no esté

en la distribución.

Ecuación de la recta 
que mejor ajusta a los datos.



DETERMINACIÓN 
DE RAÍCES

• Función root (método 
iterativo de Newton)

La palabra root 
se debe tipear

La función root
encuentra la raíz más 

próxima al valor asignado 
para el cálculo.
Si el valor inicial

está muy alejado del 
real, la función root 
no siempre permite
obtener soluciones

válidas

Valores de la variable 
independiente que hacen que la 
variable dependiente sea nula



DETERMINACIÓN 
DE RAÍCES

• Función root + TOL

La función TOL 
determina el límite de

convergencia entre
interacciones sucesivas
y, por lo tanto, el cese
del cálculo numérico.

Si necesitamos una solución
más precisa

Se puede usar la función
TOL, que por defecto tiene un 

valor de 0,001.



DETERMINACIÓN 
DE RAÍCES

• Función polyroots (cuando 

se quiere obtener todas las raíces de un 
polinomio)

La palabra 

polyroots 
se debe tipear

La función 

polyroots
encuentra todas 

las raíces del 
polinomio

Valores de la variable 
independiente que hacen que la 
variable dependiente sea nula



SISTEMA DE ECUACIONES
(GL = 0)



PROGRAMACIÓN

INSTRUCCIÓN CONDICIONAL

Para ejecutar una expresión únicamente si ocurre alguna condición específica

Se requiere uno o más "if" 
antes que una 

instrucción  "otherwise"
La instrucción "otherwise” 

se ejecuta solo cuando todas 
las condiciones son falsas

Para insertar la instrucción de condicionalidad:
• Seleccionar la paleta de programación que contienen los operadores
• Seleccionar el botón “if” presionándolo (no escribir la sentencia)
• Abrir la paleta de operadores boleanos para seleccionar el símbolo de mayor
• Seleccionar "Add line" en caso de necesitar más instrucciones
• Seleccionar el botón "otherwise" (predefinida en Mathcad, no escribirla como tal)
• En el último cuadro colocar el valor que regresará el programa



PROGRAMACIÓN

CICLOS DE PROGRAMACIÓN

Un ciclo es una instrucción del programa que causa que una o más instrucciones (el 
cuerpo del ciclo) se ejecuten repetidamente hasta que una condición particular 

ocurre.

Hay dos clases de ciclos:
▪ Ciclos "for" son útiles cuando sabes exactamente cuántas veces necesitas 

ejecutarlo

▪ Ciclos "while" son útiles cuando quieres parar una ejecución hasta que ocurra una 
condición pero no sabes exactamente cuándo ocurrirá dicha condición.

Si un ciclo está corriendo 
indefinidamente, presionar 
la tecla [ESC] para terminar 

el programa.



PROGRAMACIÓN

CICLOS "FOR"

Se utiliza un ciclo "for" cuando se conoce exactamente cuántas veces se necesita 
ejecutar el cuerpo del ciclo.

Para insertar un ciclo "for":
• Seleccionar el lugar donde desea colocar el ciclo

for
• Seleccionar en la paleta de programación que 

contiene los operadores de programación
• Seleccionar el botón "for" (predefinida en

Mathcad, no escribirla como tal)
• En el espacio a la izquierda del "existe" colocar la 

variable de iteración
• En el espacio de la derecha colocar el rango de 

valores que deben tomar la variable de iteración (la 
mayoría de las veces se usa un rango variable, pero
también puede usarse un vector , una lista de 
escalares y un vector separado por comas)



PROGRAMACIÓN

CICLOS "WHILE"

Se requiere que el cuerpo del ciclo se ejecute hasta que se cumpla la condición, pero si 
no conoce exactamente cuántas veces se necesita, usar el ciclo "While".

Para insertar un ciclo "while":
• Seleccionar el lugar donde desea colocar el ciclo
"while"
• Seleccionar la paleta de programación que 
contiene los operadores de programación
• Seleccionar el botón "while" (predefinida en
Mathcad, no escribirla como tal)
• En el cuadro a la derecha del while teclear la 
expresión boleana. Selecciona el botón "Add 
Line" de la paleta de programación en caso de 
que se necesite para escribir más instrucciones
• En el lugar abajo del while colocar las 
instrucciones que se requiera ejecutar
repetidamente. Usar el botón de "Add Line" 
cuando se necesite colocar más instrucciones.

Se debe asegurar que se tiene 
una condición que hace falsa la 
condición. De otra forma el ciclo 
se ejecutará indefinidamente y 
necesitaras interrumpirlo 
"abortarlo"con [Esc].



PROGRAMACIÓN

Ejemplo:
Ensayo de elutriación (separación fluidodinámica entre 2 sólidos de igual tamaño y 

diferente densidad)
Incógnitas: velocidad terminal del sólido, coeficiente de arrastre y Reynolds

Ciclo de programación para resolver los parámetros mencionados para el sólido 1 
(blenda), para el tamaño de partícula mas pequeño del sistema



PRÁCTICA UNIDAD III
Disponible en AV: Trabajo Práctico UNIDAD III.pdf
Modalidad: GRUPAL (4-6 integrantes)
Fecha de entrega: hasta el 16/08 inclusive
Enviar al correo: dolores.jimenez@fi.unju.edu.ar
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