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“LA CREATIVIDAD ES

TAN IMPORTANTE EN LA
EDUCACION COMO LA
ALFABETIZACION.”
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¢QUE ES LA CREATIVIDAD?

(a) Los resultados de la
creatividad enriquecen la
culturay, de ese modo,

mejoran indirectamente la calidad
de nuestras vidas;

(b) podemos, a partir de este conocimiento,
aprender como hacer mas interesantes y
productivas en nuestras propias vidas.




¢QUE ES LA CREATIVIDAD?




Infeligencia/Creafividad

Convergente/Divergente L\
Joy Paul Guiford

DIMENSIONES DE LA CREATIMDAD

Fluidez, Flexibilidad,
Originalidad y Elaboracion




ones. Nos
tas variadas,

oco convencional (este

concepto es deas novedosas, diferentes,
Unicas. Apartado '

Elaboracién: denomina elaboraciéon al nimero de detalle que se ainade a una ideaq, es

la habilidad para desarrollar o perfeccionar una idea original alcanzando nivel de
complejidad y detalle
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“No es el error,
sino la inac-
cion, la inercia,
lo que hace
| Iracasar al
adie w hombre ”

OCUI’renCiCIS, | O E ciq SEISE ANTORIO MARINA

generadora. Para conseguir buenas ideas serd
preciso educar a la inteligencia que opera a
nivel inconsciente.”

Fuente: MARINA El aprendizaje de la Creatividad Cap 5 y 6.pdf
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INTELIGENCIA
EJECUTIVA
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1) Nuestro cerebro posee ung
generador, que proc
sentimiento

2) Este sistema trg

-
J
cerepi

| /] o &, ambia gracias a la experiencia.
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INTELIGENCIA EJECUTIVA = -

1) Inhibir respuestas impulsivas
2) Dirigir la atencion

3) Controlar las emociones

4) Planificacion y organizacion de metas

5) Inicio y mantenimiento de la accion

6) Flexibilidad. Capacidad de cambiar estrategias
7) Gestion de la memoria de trabajo

8) Manejo de la metacognicion (saber que sé)
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CREATIVIDAD INNOVACION

Generacion de ideas Aplicacion practica




PENSAMIENTO PENSAMIENTO
DIVERGENTE CONVERGENTE

SELECCION
DE IDEAS



tos sin

Voluniae

Individualismo, deter no mismo.

Inconformismo con la situacién existente y ansias por encontrar vias de mejora.

Formaciéon profunda en un drea de conocimiento.

Optimismo, incluso convirtiendo las situaciones de crisis en oportunidades de mejora.
















satisfagaw esw necesidad...

y Q[mv tdea/ Zzww W Zw ohwv y/ e iy
momento... Lo lograrnds...

- Las uecesidades estdnw mas cencev de lo que

ceeinoy.

« Se trata de satisfacer una necesidad o
resolver un problema




"Mientras mas estudiv a (o3
Pm/u'm(/(’{/( Ves, maos im(u% 7 nar/(-
estoy pov (o gran vavieded de tipos
e pevsonas que son emprendedo-

ves, y mas r/iﬁu’/ (v encuentre de

satisfacer con un Sim/)/{’ /m‘f»'/

picologico.” r
ALBERT SHAPERO




- Capacidad para generar rentabilidad potencial ,
. Negocio
- = Novedad — — potencialmente
»‘ factible que busca
- Aceptabilidad moral y legal beneficios que provee
un nuevo producto o servicio
/) o> al mercado, mejora un producto
~ 0 servicio ya existente o imita un producto
o servicio rentable en un mercado no saturado




para cuando termine este video, veras ideas dondequiera que vayas.




; Existen, como un fenomeno objetivo, solo esperando ser
descubiertas y alcanzadas (explotadas)..
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Proposition: Propuesta de valor

People: Gente Place: Lugar, mercado

Process: Proceso

Profit: Beneficios



» Reproduccién o modificacion
de una idea hallada en un
empleo previo

m Descubrimiento Casual

®m Busqueda Sistematica




® https: / /www.coleccionimpacto.org /recursos /ezequiel-escobar-
usound-la-posibilidad-de-escuchar-el-eco-de-la-montana
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Crearon apps para resolver cuando "faltauno" en e
futbol entre amigos

Unen en tiempo real a equipos a quienes les fallan integrantes con gente que quiere jugar. Las usan hombres y mujeres casi por ig
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https:/ /www.youtube.com /watch2v=Ez98NW|VGvo&t=278s
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