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UNIDAD 6: DISEÑO 

Qué es el diseño?. Objetivos del diseño de un sistema. Características de un buen diseño. Técnicas de 

diseño. Evaluación y validación del diseño. Diseño de las entradas. Diseño de las salidas. Diseño de la 

interfaz de usuario. Reglas de oro. Definición de objetos y acciones de la interfaz. Definición de la 

arquitectura del sistema. Definición de estándares de diseño. Diseño de archivos y base de datos. Diseño 

de los procesos. PARADIGMA ESTRUCTURADO: Diseño modular: 

Descripción y objetivos 

El objetivo del proceso de Diseño del Sistema Sistema de Información Información (DSI) es la 

definición de la arquitectura del sistema y del entorno tecnológico que le va a dar soporte, 

junto con la especificación detallada de los componentes del sistema de información. 

Diseño de las SALIDAS 
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8.3 CONCEPTOS DE DISEÑO 
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Diseño de las SALIDAS 
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DISEÑO DE LA ENTRADA 
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