Unidad 5: Andlisis de Sistemas




Método por Andlisis Estructurado

La dificultad de comprender de manera completa sistemas
grandes y complejos se supera por medio de:

1-La division del Sistema en componentes

-La construccion de un modelo del sistema.

El andlisis estructurado se concentra en especificar lo que se
requiere que haga el sistema o la aplicacion.

No se establece como se cumplirdn los reguerimientos o la
forma en que se implantard la aplicacion. (parte 16gica)




Método por Andlisis Estructurado

(Porque construimos modelos?
:Por qué no se construye directamente el sistema mismo?

El analista hace uso de herramientas de modelado para:

Concentrarse en las propiedades importantes del sistema y al
iIsmo fiempo restar atencion a ofras menos importantes.

Discutir cambios y correcciones de los reqgquerimientos del
usuario, a bajo costo y con el riesgo minimo.

Verificar gue el analista comprenda correctamente el ambiente
del usuario y que lo haya respaldado con informacion
documental para que los disenadores de sistemas y los
programadores puedan construir el sistema.



Método por Andlisis Estructurado

Modelado de las funciones del Sistema:

Diagrama de flujo de datos:

herramientas que se utiliza para describir la transformacion
e entradas a salidas.

Los dfd consisten en procesos, agregados de datos, flujos y
terminadores



Método por Andlisis Estructurado

Modelado de las funciones del Sistema:

Diagrama de flujo de datos:

Los procesos se representan por medio de circulos, © “burbujas”, e1 el
diagrama. Hepresentan las diversas funciones individuales que ¢l siste
ma lleva a cabo. Las funciones fransforman entradas en salidas.

Los flujos se muestran por medio de flechas curvas. Son las conaxiones
entre |os procesos (funciones dzal sistema) v represencan la informacion
que dichos procesos requisren como antrada o la informacion que gene-
ran como salida.

Los agragaaos de datos se reprasentan por medio de dos lineas paralelas
0 mediante una elipse. Muastran colecciones (0 agregados) de datos gue



Método por Andlisis Estructurado

Modelado de las funciones del Sistema:

Diagrama de flujo de datos:

el aistema debe recordar gor un penodo de tiempo. Cuandoe los disenade
res de sistemas y los programacores lerminan de construir el sistema. los
agragadcs existiran como archivos o bases de datos,

L08 ferminadores muestran las entidades externas con las que &l sistema
g8 comunica. Tipicamente se trata de individuos o grupos de personas
Ipor ejemplo, otro departamento o divisién centro de la crganizacion), sis:
lemmas de computo externcs y organizaciones externas,




Método por Andlisis Estructurado

Modelado de las funciones del Sistema:
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El Flujo

e FAEGUNTA DE UN CLIENTE

- Se representa por medio de una
“-\\ flecha que entra o sale de un
N proceso.

-"._

1 Representan datos en movimiento




Método por Andlisis Estructurado

Guia para la construccion de DFD

1. Escoger nombres con significado para los procesos, flujos,
almacenes y terminadores.

umerar los procesos.

Redibujar el DFD tantas veces como seda necesario
esteticamente.

Evitar los DFD excesivamente complejos.

Asegurarse de que el DFD sea infernamente consistente y que
también lo sea con cualquier DFD relacionados con el.




Método por Andlisis Estructurado

Guia para la construccion de DFD

1- Escoger nombres con significado para los procesos, flujos, almacenes y
terminadores.

pedidos

pedidos vilidos

f—w/

pedidos

pedidos VALIDAR _

PEDIDQS

padidos
invalidos

pedidos
invédlidos

No apropiado Mas apropiado




Método por Andlisis Estructurado

Guia para la construccion de DFD

2- Numerar el proceso.

Como forma conveniente de referirse a un proceso de un DFD algunos analistas
numeran cada burbuja.

s mas facil en una discusion decir “burbuja 1" que “EDITAR TRANSACCION Y
REPORTAR ERRORES™




Método por Andlisis Estructurado
Guia para la construccion de DFD
3- Evitar los DFD demasiados complejos.

“no cree un DFD con demasiados, procesos, flujos, almacenes y terminadores”

En 1a mayoria de los casos eso significa que no deberia haber mas de media
ocena de procesos y almacenes, flujos y terminadores relacionados en un solo

diagrama

|:CHDEDDH

|___ HENTE Lv- \H ;:-E-:I ido ..."\_ B I ';%!EEIEIEES i
. \\/"’_ ~—. g
e L ~ .
7 Diagrama de contexto: Representa el
Zm@m '=‘ |5'D AFORACION! L sistema entero como un solo proceso y
EE— AAX ) “J ... | destaca lasinferfaces enfre el sistema

y los terminadores externos

& h — LY
/ ;f \ respuests
& o e |-'.:,=.\\\

F_F xl___i___.__
B AN < | | CLIEMTE |




Método por Andlisis Estructurado

Guia para la construccion de DFD

4- Redibujar el DFD tantas veces como sea necesario .
Un DFD debe ser dibujado tantas veces hasta que:

« /Sea técnicamente correcto

« Sea aceptable para el usuario

« Estar lo suficiente bien dibujado para mostrarlo
organizacion

a

la direccion de

e



Método por Andlisis Estructurado

Guia para la construccion de DFD

4- Asegurarse de que el DFD sea internamente consistente .
Las principales reglas son:

a-Evite sumideros infinitos, es decir burbujas que tienen entradas pero no salidas

agujeros negros)

PHDCEEAFI
COEAS

.-"
=|.:]I/>\Hq__ﬁ 4




Método por Andlisis Estructurado

Guia para la construccion de DFD

4- Asegurarse de que el DFD sea internamente consistente .

Las principales reglas son:

b-Evite las burbujas de generacion espontanea que tienen salidas sin tener
ntradas, ejemplo seria un generador de numeros aleatorios.
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Método por Andlisis Estructurado

Guia para la construccion de DFD

4- Asegurarse de que el DFD sea internamente consistente .
Las principales reglas son:

c~ Todos los flujos y procesos deben ser etiquetados, sino se demuestra confusion
or parte del analista




Método por Andlisis Estructurado

Guia para la construccion de DFD

4- Asegurarse de que el DFD sea internamente consistente .
Las principales reglas son:

d» Tenga cuidado con los almacenes de “solo lectura o solo escritura”. Un
Imacén debe tener tanto entradas como salidas.

Unica excepcién es el almacén externo, que sirve de interfaz entre el sistema y
algun terminador externo



Método por Andlisis Estructurado

Guia para la construccion de DFD

Ejemplo de caso legitimo de almacén de unicamente escritura

. datos de #,,r'f CLIENTE
mercada
CLIENTES | / E 1
CCHFOHATIVOS M&F":"!E’ Anval il S
| ‘“\\_\ DATOS DE MERCADO

H"-._ ____________
/}ﬂ_‘ datos d2 mercado

N,
[ SISTEMADE | icea
| INVESTIGACION fw,_investigacion
“epores J:E. DE MERCADCO

Liﬂj"ff \ K\| AGENCIAS DE
sC 1 — ‘] INVESTIGACION




Método por Andlisis Estructurado

DFD por niveles
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Método por Andlisis Estructurado

DFD por niveles
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Método por Andlisis Estructurado

DFD consistente
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Método por Andlisis Estructurado
Ejemplo DFD
Sistema de distribucion sin inventario

“Se trata de un sistema que sirve pedidos de libros a unos clientes, con la

particularidad de que no mantiene un stock o inventario interno. El sistema

puede agrupar los pedidos que clientes distinfos hacen a un mismo editor, de
anera que se puedan conseguir descuentos.”




Método por Andlisis Estructurado

Ejemplo DFD

Diagrama de Contexto
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Método por Andlisis Estructurado

Ejemplo DFD

Diagrama Nivel O Sistema de Pedidos
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Método por Andlisis Estructurado

Modelado de las funciones del Sistema:
Diccionario de datos y especificacion de procesos

Muestran detalles acerca de que informacion se fransforma y de
cComo se tfransforma




Método por Andlisis Estructurado

Modelado de las funciones del Sistema:

Diccionario de datos

Mombre = Tratamiento de coriesia o fitulo + nombre
+ apellidos

Treiamienia de

cortesia o titulo = Sr. | Srta. | Sra. | Dr. | Prof.]

Mombre = leardcter valido}

Apellido = [caracter valido]

Caracter vilido = A-Zla-zt' - ]




Diagrama de flujo

Sirve para especificar
proceso

Método por Andlisis Estructurado

Modelado de las funciones del Sistema:




Método por Andalisis
Estructurado

Modelado de las
funciones del
Sistema:

Diagrama de flujo
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Método por Andlisis Estructurado

Modelado de datos:

Diagrama entidad relacion: permite conocer con detalle que
agregados de datos hay en los diagramas de flujo de datos
almacenados y sus relaciones.

2 fipos de componente:

- Tipos de objetos: representados por medio de un rectadngulo

- Relaciones: se representan por medios de rombos y son las
asociaciones entre tipos de objetos.




Método por Andlisis Estructurado
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Método por Andlisis Estructurado

odelado del comporiamiento en el fiempo:
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Método por Andlisis Estructurado

Modelado de la estructura de los programas:
Diagrama de estructuras:

- Cada rectdangulo representa un modulo

- Las flechas que conectan los rectadngulos representan las
invocaciones de modulos

- Bl diagrama también muestra los pardmetros de entrada que se
le dan a cada modulo invocado vy los pardmetros de salida.




Método por Andlisis Estructurado

Modelado de la estructura de los programas:
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Metodologia Agil y Prototipos

Como analista de sistemas que va a presentar un prototipo del sistema de
informacion, le interesan las reacciones que tendran los usuarios y la
administracion con respecto al prototipo.

Debe anticipar con precision como reaccionaran al trabajar con el prototipo y
que’ tan bien se adaptaran a sus necesidades las caracteristicas del sistema

Las reacciones se recopilan a través de la observacion, entrevistas y hojas de
retroalimentacion disenadas para obtener la opinion de cada persona sobre el
prototipo a medida que interactiia con €l.

La informacion que se recopila en la fase de prototipos permite al analista
establecer prioridades y redirigir los planes sin sufrir repercusiones graves, con
un minimo de interrupcion.



Metodologia Agil y Prototipos
Tipo de protofipos:

Prototipo de parches: alude a la construccion de un sistema
funcional, parchado o construido totalmente con parches.

Se trata de un modelo funcional, con todas las caracteristicas

cesarias, pero que es ineficiente debido a que los programas
se escribieron con rapidez, con el objetivo de que fuera funcional
en vez de eficiente




Metodologia Agil y Prototipos
Tipo de protofipos:

Prototipo no operacional es la del modelo a escala no funcional,
empleado para probar ciertos aspectos del diseno.

Entrada | Proceso | Salida




Metodologia Agil y Prototipos
Tipo de protofipos:

PROTOTIPO PRIMERO DE UNA SERIE

es la creacion de un modelo a escala completa de un sistema, a lo que
comunmente se le conoce como piloto. Un ejemplo seria crear el prototipo del
primer aeroplano de una serie y después ver si puede volar antes de construir un
segundo aeroplano.

El modelo funcional a escala completa permite a los usuarios experimentar una
interaccion realista con el nuevo sistema, al tiempo que minimiza el costo de
solucionar los problemas que presenta.




Metodologia Agil y Prototipos
Tipo de protofipos:
PROTOTIPO PRIMERO DE UNA SERIE

Por ejemplo, cuando una cadena de tiendas de abarrotes al menudeo intenta usar
el intercambio electronico de datos (EDI) para verificar los envios de los
proveedores en varios puntos de venta, se podria instalar un modelo a escala

ompleta en una tienda, antes de implementar el sistema en las demas, con el fin
de que surjan los potenciales problemas de EDI s6lo ahi para resolverlos antes
de que se extiendan en todos puntos de venta.

ya Instalacion 3

yd Instalacién 2

Instalacidn 1




Metodologia Agil y Prototipos
Tipo de protofipos:
PROTOTIPO DE CARACTERISTICAS SELECTAS

Es la creacion de un modelo operacional que incluya sélo algunas caracteristicas
del sistema final. Una analogia seria un nuevo centro comercial que abra antes
de terminar de construir todas las tiendas.

1 crear prototipos de sistemas de informacion de esta forma, es posible incluir
solo algunas caracteristicas esenciales. Por ¢j., el prototipo de un sistema
mostraria a los usuarios un menu de pantalla con seis caracteristicas, agregar un
registro, actualizar un registro, eliminar un registro, buscar una palabra clave en
un registro, listar un registro o escanear un registro, aunque solo tres de las seis
caracteristicas estarian habilitadas para usarse, de manera que el usuario pueda

agregar un registro (caracteristica 1), eliminar un registro (caracteristica 3) y
listar un registro (caracteristica 5).




Metodologia Agil y Prototipos
Tipo de protofipos:
PROTOTIPO DE CARACTERISTICAS SELECTAS

La retroalimentacion de los usuarios puede ayudar a los analistas a comprender
lo que funciona y lo que no. También puede ayudar con las sugerencias sobre
cuales pueden ser las siguientes caracteristicas a agregar.

ediante este tipo de creacion de prototipos, el sistema se desarrolla en
modulos, de manera que si1 los wusuarios evaluaron positivamente las
caracteristicas presentadas, se pueden incorporar al sistema final sin tener que
trabajar mucho para interconectar los modulos. Los prototipos que se realizan de
esta manera forman parte del sistema actual. NO son s6lo un modelo, como en la
creacion de prototipos no operacionales que vimos antes.

A menos que se mencione lo contrario, todas las referencias que hagamos en
este capitulo a los prototipos se referiran al prototipo de caracteristicas selectas.




Metodologia Agil y Prototipos

UML (Unifled Modeling Language) es un lenguaje que permite
modelar, construir y documentar los elementos que forman un
sistema software orientado a objetos. Se ha convertido en el
estandar de facto de la industria, debido a que ha sido concebido
por los autores de los tres métodos mas usados de orientacion a
objetos. Grady Booch, Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh. Estos
utores fueron contratados por la empresa Rational Software Co.
para crear una notacion unificada en la que basar la construccion
de sus herramientas CASE. En el proceso de creacion de UML han
participado, no obstante, ofras empresas de gran peso en la
industria como Microsoft, Hewlett-Packard, Oracle o IBM, asi como
grupos de analistas y desarrolladores.
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Metodologia Agil y Prototipos

Andlisis y Diseno de Sistemas Orientado a Objetos
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Metodologia Agil y Prototipos

Andlisis y Diseno de Sistemas Orientado a Objetos
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Metodologia Agil y Prototipos

Andlisis y Diseno de Sistemas Orientado a Objetos

Diagrama de Interaccion
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