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BASE DE DATOS
Es una coleccion de datos relacionados.

SGBD

Sw de BD que facilita la:
* Definicion.
* Construccion.
* Manipulacion.
 Comparticion.

Figura 1: Base de Datos y SGBD
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Figura 3: Estructura
multicapa de un SGBD
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Base de datos

Metadatos

Figura 5: Esquema del funcionamiento de un SGBD



Informaticos:
* Directivos.
* Analistas.
* Disenadores.
 Administradores de la BD (DBA).
* Desarrolladores (Programadores).
 Mantenimiento.

Figura 6: Recursos Humanos de las BD



Usuarios (no informaticos):
« Expertos.
 Autdénomos.
 Habituales.

* Ocasionales.
 Parametricos.

Figura 7: Recursos Humanos de las BD
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Figura 8: Niveles en el Modelo ANSI / X3 / SPARC



‘-’ Recursos humanos duss. Metadatos

s Recursos software m— |nterfaces

r4
=,
-
=
™
T
Q

11 O

Transformador 12 Transformador 1 ( Transformador

Inﬂ — ﬁﬁ i —

e —
% Figura 9:

Arquitectura
ANSI

MANIPULACION




	Número de diapositiva 1
	Número de diapositiva 2
	Número de diapositiva 3
	Número de diapositiva 4
	Número de diapositiva 5
	Número de diapositiva 6
	Número de diapositiva 7
	Número de diapositiva 8
	Número de diapositiva 9
	Número de diapositiva 10

