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Memoria Virtual (1)

Es una técnica de gestion de memoria
que permite trabajar con un espacio
de memoria mayor al fisico (memoria
RAM) para la ejecucion de
aplicaciones.

Es una combinacion de hardware
especial y funciones del sistema
operativo que permiten emular mas
espacio de memoria utilizando el
almacenamiento secundario.

El espacio de direcciones virtual es
mayor que el espacio de direcciones
fisico.




Memoria Virtual (2)

MEMORIA FiSICA
(RAM)

$3FP PROCESO B

PROCESO C

PROCESO A

IEIMELRCRYEINCIER 1 KB

PROCESO A Fisica

Tamano Memoria 2 KB
Virtual

MEMORIA VIRTUAL
(DISCO)
$7FF Bits de direccion 10
PROCESO C fisica
rc Bits de direccion
P 6
........... e 1
Pagina 5 -

PROCESO A

PROCESO A

IEIMELCEECIENE 256 bytes

Pagina 1 de Memoria

IEIWELEGEEN 256 bvtes
$000 PROCESO B Pagina /




Memoria Virtual (3)

Direccion Logica: corresponde a las posiciones de la memoria virtual.

Al10 A9 A3

Direccion Fisica: corresponde a las posiciones de memoria RAM.

AT Ab A5 Ad A3 A2 Al AD

A9 AB AT Ab A5 Ad A3 A2 Al AD

Desplazamiento



Ejemplo 1

Dado un sistema de memoria virtual paginada, que cuenta con una MP de 4 KB,
una memoria virtual de 64 KB y paginas de 512 bytes. Determine:

Cantidad de bits de las direcciones fisicas 12 bits
Cantidad de bits de las direcciones logicas 16 bits

Cantidad de marcos de pagina 8 marcos

Cantidad de paginas 128 paginas

NUmero de pagina correspondiente a la direccion logica $3C29 Pagina $1E

001111000010 1001)]

Direccion fisica de la pagina anterior si se carga en el marco de pagina5 $A29

EXXB o o010 1001




Ejemplo 2

Dado un sistema de memoria virtual paginada, que cuenta con 4 marcos de pagina
y 8 paginas de 2 KB. Determine:

Tamano de la memoria fisica 8 KB
Tamano de la memoria virtual 16 KB

Tamano de los marcos de pagina 2 KB

Numero de pagina correspondiente a la direccion logica $3B98  Pagina $7

11 10111001 1000

NUmero de marco correspondiente a la direccion fisica $16E5 Marco $2

101101110 0101]




Tabla de Paginas

$S1FFFF| FROSOF

PROCESO B

PROCESO B Marco 3

PROCESO C |EL:L-3

PROCESOF Marce 1

Marco O PROCESO D

PROCESO D PROCESO C

Pagina 7

Pagina 6

Pagina 5

Pagina 4

Pagina 3

Pagina 2

Pagina 1

Pagina O

¢Como se sabe en qué marco se cargo una pagina?

PAGINA| MARCO | V/I PAGINA| MARCO | V/I PAGINA| MARCO | V/I
0 [ 0 [ 0 I
1 [ 1 [ 1 I
2 [ 2 [ 2 I
3 [ 3 Vv 3 0 v
4 [ 4 [ 4 I
5 [ 5 [ 5 I
3 [ 3 [ 3 I
7 [ 7 [ 7 1 V

PAGINA| MARCO | V/I PAGINA| MARCO | V/I
0 2 v 0 2 Vv
1 [ 1 |
2 | 2 |
3 0 v 3 0 Vv
4 | 4 [
5 | 5 |
b [ 6 3 Vv
7 1 v 7 1 Vv




Algoritmo FIFO

= First In, First Out
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Algoritmo LRU

= Least recently used (LRU)
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Algoritmo Segunda Oportunidad

Segunda Oportunidad (FIFO modificado)

M/P 7 B F F A 7 B 6 9 F 7 6 9 A A
0 7 7 7 7 7 7 7 7 9 9 9 S 9 9 S
1 B B B B B B B B B 7 7 7 A A
2 F F F F F F F F F F F F F
3 A A A 6 6 6 6 6 6 6 6
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Algoritmo Optimo

Optimo (prediccidn de solicitudes de pagina)

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
2 1 1 1 1 1 F C 8 8 8 8 8 8
3 E 7 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
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