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Practica de Combinacionales Estandar




Circuitos Combinacionales Estandar

Aritméticos Comparacion

Sumadores (semisumador, sumador total) Codificacion

Restadores (semirestador, restador total) Decodificadores (excitadores, no

Sumadores/restadores por complemento excitadores)

Sumadores BCD Codificadores (sin prioridad, con
prioridad (a menor, a mayor))

ALU
i Conversores de Cédigo
Transferencia

Multiplexores

Demultiplexores




Aritméticos (1)

Sumadores
S(AAB)=A-B+A-B
C(ALB)=A-B

R = O O
R O - O
O - = O
= O O O




Aritméticos (2)

Sumador de 4 bits

A; B, A; B,

Sumador
total

Sumador

Sumador
total

total




Aritméticos (3)

7
_J
r

\J

S 0101
- 3 0011
Sumadores/restadores por complemento 2 110
Circuitos que realizan restas a través de sumas

Uno de los valores de entrada debe complementarse (complemento a 1 o 2)

0101
+ 1100 0101
10001 +1101
0010
0001 X
+0001

0010 0011 = 1101




Aritméticos (4)

Unidad Aritmético Logica

Circuito combinacional que ejecuta 4 operaciones basicas de acuerdo al valor de lineas
de seleccion.
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Unidad Aritmético Logica de 3 bits —
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Transferencia (1)

Multiplexores (MPX)

A A1,A2,A3
va s1 | so |z [eeane g2z
B M Px £ 0 0 A B1,B62,B3 M Px
Salida Salida
C 0 1 B €1,C2,C3
4x1 S 4x3
D D1,02,03
1 1 D
ntradas Entradas
51 S0 51 S0

Seleccion Seleccion




Transferencia (2)

= Construccion de MPX

A A
B

B Z C Z
D R

C Salida E Salida
F

D G

Entrad ;
ntradas
Entradas
- 5[!, 52 51 SO
Seleccion

Seleccion




Transferencia (3)

= Construccion de MPX
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S$2 51 S0

MP = aoomomo==y
MPX
4qx1

Transferencia (4)
Construccion dg




Transferencia (5)

= Demultiplexores (DMPX)

w EEENESRAES
E - - -

" 0 0
0 1 E
Y
1 0 - - E -
Z 1 1 E
Salidas

51 50
Seleccion



Transferencia (6)

= Construccion de DMPX

W1, W2
Y X1, X2
E E1, B2 ¥1,¥2
Entrada 7 Entrada 71,72
Salidas Salidas
5
Seleccion 51 50

Seleccion




Transferencia (7)

= Construccion de DMPX

E1, E2

vY




Transferencia (8)

= Construccion de DMPX

El bit E1 (entrada) es
transferido por el
primer grupo de
DMPX 2x1

El bit E2 (entrada) es
transferido por el

segundo grupo de
DMPX 2x1




Comparacion

Comparar 2 numeros de 2 bits cada uno
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Decodificacion (1)
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Decodificacion (2)

Decodificador
excitador
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Codificacion (1)

BEZEEIE B
0 00001000

J2
J1

O 0 0 01 0 0O 1
O 0 01 0 0 011
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1 1
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O 01 0 O O
O 10 0 O O
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Codificador sin
prioridad




Codificacion (2)
6 E5 | E4 E3|E2 EL[J2)11 0

O 0 0 0 01 0 0O

O 0 0 01 X 0 O0 1

0O 0 01 M X 0 11

0O 0 1 ™ X X 111

Codificador con 0 1 x x x x 1 1 0
prioridad a mayor 1 @ X ¥ X X 1 0O




Conversion

N2 | N1 | NO

G1 GO
0O O

O O O 0

N2 —> Corfver‘s.or G2 O 0 1 0 0 1
N1 Binario G1

e Natural a — oc 1 0 0 1 1

Gray O 1 1 0 1 ©O

1 0 O 1 1 O0

1 0 1 1 1 1

1 1 0 1 0 1

1 1 1 1 0 O




