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TO7 PRACTICA CORRECCIONES GEOMETRICAS

CORRECCIONES GEOMETRICAS Y RADIOMETRICAS

Las imdgenes de satélite adquiridas por los sensores presentan una serie de anomalias, esto sucede
porque la imagen de satélite esta sometida a una sucesidon de interferencias que hacen que la
informacién que quiere obtenerse aparezca perturbada por una serie de errores.

Las anomalias, son:

e Alteraciones en el movimiento del satélite y el mecanismo de captacion e los sensores,
generan distorsiones en la imagen global (correccion geométrica)

e Fallos en los sensores, generan pixeles incorrectos (correccion radimétrica)

e Interferencia de la atmdsfera, alteran de forma sistemdtica los valores de los pixeles
(correccion atmosférica)

Para poder trabajar con las imagenes y obtener productos derivados se DEBEN
CORREGIR estas anomalias.

CONSIDERACIONES PARA REALIZAR CORRECCIONES GEOMETRICAS

l. Puntos de control

Se busca una serie de puntos de control (generalmente lugares muy destacados y visibles) y se
averiguan las coordenadas de cada uno de ellos. El nimero de puntos de control debe ser suficiente,
mayor cuanto mas grande sea la imagen, y mayor cuanto mas abrupto sea el relieve. Ademas deben
estar adecuadamente repartidos por toda la imagen para evitar que las distorsiones locales
adquieran demasiado peso en las ecuaciones finales. Deben ser objetos perfectamente
identificables. Las coordenadas reales pueden obtenerse a partir de un GPS, mapas en los que
puedan identificarse o de otra imagen georreferenciada como las disponibles en Google Earth.

II.  Los modelos matematicos de correccidon pueden ser de varios tipos:
a) Modelos polinémicos 2D o 3D de distintos grados.
b) Funciones racionales: cociente de dos polinomios.
¢) Modelos fisicos del sensor: requieren menor nimero de puntos de control.
Cada software que permite correccion geométrica, implementa modelos de correccion.

Segln cual sea el modelo matematico utilizado para la correcciéon geométrica, el resultado sera una
imagen modificada geométricamente.
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lll.  Transformacion o rectificacion de las imagenes

El trasvase de valores de la capa original a la transformada puede abordarse por tres métodos
dependiendo de la complejidad de la transformacién realizada y del tipo de datos. Este paso consiste
en aplicar la transformacién matematica a todos los pixeles de la imagen para situarlos en el nuevo
espacio de proyeccion.

En este paso es necesario también disponer del MDT si el modelo matematico utilizado, necesita
la coordenada “altura” para corregir los errores geométricos por relieve del terreno.

- Método del vecino mas proximo: Situa en cada pixel de la imagen corregida el valor del pixel
mas cercano en la imagen original. Esta es la solucién mas rapida y la que supone menor
transformacién de los valores originales. Su principal inconveniente radica en la distorsion
gue introduce en rasgos lineales de la imagen.

- Interpolacidn bilineal, supone promediar los valores de los cuatro pixels mas cercanos en la
capa original. Este promedio se pondera segun la distancia del pixel original al corregido, de
este modo tienen una mayor influencia aquellos pixels mas cercanos en la capa inicial.
Reduce el efecto de distorsion en rasgos lineales pero difumina los contrastes espaciales.

- En la Convolucidn cubica, se considera los valores de los 16 pixels mas préximos. El efecto
visual es mas correcto en caso de que se trabaje con imagenes de satélite o fotografias
digitalizadas, sin embargo supone un volumen de calculo mucho mayor.

IV. Control de calidad de la correccion

El resultado de la correccién geométrica serd una imagen modificada geométricamente que se
adaptard en mayor o menor medida al espacio de proyeccién deseado.

Serd necesario realizar un minimo control posicional para comprobar que la imagen se ha situado
donde esperabamos; Podemos hacerlo:

a) visualmente superponiendo la imagen corregida con la imagen de referencia

b) utilizando puntos de chequeo o puntos de control independientes (puntos de los que se
conocen sus coordenadas en el sistema de referencia).

METODO:

1) Como estamos GEOREFERENCIANDO, es preciso recordar que Argentina ha adoptado el
Marco de Referencia POSGAR 07 (EPSG: 5340) que se corresponde con la definicion de los
pardmetros necesarios para asociar a la informacidon geoespacial el marco de referencia
POSGAR 07, en términos de coordenadas geodésicas.

Revisar las siguientes paginas:

https://ramsac.ign.gob.ar/posgar07 pg web/documentos/Informe sobre codigos oficial
es EPSG.pdf
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https://epsg.io/5340

2) Abrimos QGIS: en la esquina inferior izquierda hacemos clik sobre EPSG......, se despliega una
ventana donde en “Filtrar” colocamos el cédigo 5340 (Leer antes los documentos citados en

el punto 1) . Aplicamos y verificamos que el cddigo aparezca en la referencia EPSG (esquina
inferior izquierda)
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3) Subimos la imagen de Volcan disponible en el aula virtual, es una imagen que NO ESTA
GEOREFERENCIADA.
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Observen que ha cambiado el sistema de referencia EPSG, como la imagen no esta
georeferenciada trata de adoptar el sistema mas apropiado para la imagen.

NO corregimos el EPSG ya que el objetivo de la practica es aprender a georeferenciar y no
hacerlo automaticamente.
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4) Accedemos a las propiedades del proyecto mediante el menu Proyecto/Propiedades del
proyecto/ Pestaiia General y en la seccién Herramienta de medida verificamos que la
unidad de medida sea el Metro.

to | Ediién Ver Capa Configuracén Complementos \Vectorial Raster Base dedatos Procesos Ayuda
Huevo culn @ P
1 P = @ i ( ~
b, cri+a \" @ ‘} o P ;: J') > )ﬁ >
Huevo  part de planila » . R G G Gy f
Abre reciente ’ - e WL L
&)X
1 — Propiedades del proyecto | General » Bl
v uracion general
Archive proyecto
b proyecto
W amnis de selecadn | [+ color de fondo | I~
Commire wy Sstios Guardar rutas relatvo v
(@) sair de QGIS ctrl4s predeterminados
o
- @ wes 182 servidor ows v de medida (T 6n de SRC:
B4 WS Sipsoide s
@® ) wms B v (para el cakado de distancas) 127/ FEmetic e
@ . — s
V3 unica ORI .. (1 2nsformaciin de SRC: Desconectado)
,u ® Metros  Pies | Miasnduticas ado [ Mostrar grado
Capas &)X
\~
rESa N
[Usado cuando la transformacidn de SRC esté apagada |
‘W Precision
® Automitca  Manual [2 | lugares decimales
w || Escalas de proyecto

5) Acceder al meni Complementos/Administrar e instalar complementos... y habilitar el
complemento Georreferenciacidor GDAL. Puede indicar que ya lo tienen instalado, depende
de la versién de QGIS que utilicen.

it QGIS 2.10.1-Pisa
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6) En laimagen que han cargado, busquen puntos IDENTIFICABLES que puedan CONVERTIRSE
EN PUNTOS DE CONTROL. En este caso, identifico la interseccion de rutas indicada en el
grafico. Es conveniente al menos 5 o mas puntos de control y que el Norte, Sur, Este y
Oeste estén representados. Como ejemplo, se marca el Punto 1.
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7) En Google Earth identifiquen los puntos de control ya que es necesario CONOCER LAS
COORDENADAS de esos puntos.

El resultado es:
Punto 1: -23.920618; -65.466898

Repitan el procedimiento identificando otros puntos. Hacer un listado de puntos y sus

coordenadas.

& Google Earth Pro

¥ Buscar ] : ] &
= - ST
e

Coordenada Este: | 248887.53 m E

Coordenada Norte: | 7352344.56 m S

Descripcdn | Estio,color | Ver | Altud

Agregar vinculo | | Agragar imagen de la Web...| | Agregar imagen local..
|
 +]
| v

Y @ Lugares

» 1= Fotografias
/B2 Calles

» & Edificios 30

> %¥ Tiempo

h

n €

Hll © Escribe aqui para buscar Hi

S Ch — Pagina5



TELEDETECCION Y SENSORES REMOTOR - FI - UNJU | 2020

8) Desplegar el menu Raster/Georreferenciador y hacer clic sobre Georreferenciador.
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Se abre un NUEVO ESPACIO DE TRABAIJO, cargar alli la imagen a georeferenciar. “ABRIR: OPEN
RASTER”
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9) Activamos el botén de “EDITAR: ANADIR PUNTO”, identificamos los sitios que se
corresponden con los PUNTOS DE CONTROL del cual tenemos las coordenadas.
Con el puntero nos ubicamos sobre el sitio e introducimos las coordenadas en el desplegable.
En la barra de herramientas, investigar todas las posibilidades que tienen con los puntos:
guardar, recuperar, etc..
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Z

QGIS 2.10.1-Pisa
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10) En la imagen se han incluido puntos rojos que identifican los puntos de control. Pueden ver
una Tabla de Puntos de Control que contiene la informacién de coordenadas.
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11) En la barra de herramientas tiene un simbolo (triangulo) con el cual dan inicio al procesos de
georreferenciado. Deben establecer el tipo de transformacién.

Revisar los conceptos vertidos en lll. Transformacion o rectificacion de las imagenes de Pagina 2
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12) Georeferenciamos y guardamos la nueva imagen con otro nombre.
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13) Cerramos QGIS y abrimos nuevamente, subimos la nueva imagen. Observamos los

resultados.
PREPARAMOS UN DOCUMENTO QUE CONTENGA las siguientes cpturas de pantalla:
» Imagen Volcan: a) imagen sin georeferenciar y b) imagen georeferenciada

» Cualquier otra imagen de libre eleccion, puede ser un mapa geologico o topografico. a)
imagen sin georeferenciar y b) imagen georeferenciada

SUBIR AL AULA VIRTUAL
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